Ein architektonischer
Hahenvausch
fite 2-4 schwindelfreie
Raukiinstler ab 8 Jahren
von Bill Payne.
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m Land wo die Zitronen blithen, lebte einst ein
lustiger junger Bursche, den seine Freunde
schlicht “Paletti” nannten.
[Der hatte nur eines im Kopf: lDas prachiige
Luftschloss fertig zu bauen, das sein etwas schrulli-
ger GroSsvater einst begonnen, aber mangels
[Jukaten nie vollendet hatte.
loukaten hatte Paletti zwar auch keine, dafitr aber
einen genialen Plan: Wozu nene Saulen kaufen,
wo doch in den wnteren Etagen so viele nutzlos
vumstehen?! [Die werden ausgebaut, hoher gestellt
und genz oben wieder eingebaut!

~Cxcellente, Paletti” viefen seine Freunde und mach-
ten sich ans Werk. So entstand ein waghalsiger
Prachtban: DER PALAZZO PALETTI!

eute weiS3 Leider niemand mehy, welchey
WindsteS: oder welches Liiftchen den
PALAZZO PALETT! der Nachwelt vorenthielt.
Unter Fachleuten gilt allexdings als gesichert,
dass Paletti — seiner Zeit weit voraus — damals eine
Evfindung gelang, deven volle Tragweite evst heute
vichtig eingeschitzt werden kann: [ie Europalette!

Hlles Paletti?




Material

1 Fundament

& Plateaus aus Holz in 5 verschiedenen Farben
20 Saulen in 3 CrsSen und 4 Farben

1 Baumeistersiegel

[Diese Spielregel

Platean & - ROT

A

Punktwerte dex Sdulen:

> 3 Punkte o Plateau 4 - ORANGE

——> 9 Punkte

Platean 3 - GELP

> 1 Punkt

Platean 2 - GRUN
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Baumeistersiegel

Abb.1

Rie Reihenfolge der Plateays ven unten nach oben

Ziel des Spiels

[Die Spieler wetteifern dexum, ihve Saulen auf die
Fundament héchste Ebene des PALAZZO PALETTI 2y brin-
gen. Immer wenn ein Spielexr keine Saule mehe hoher
bauen kann, derf ev ein neues Platean anf das
Bauwerk auflegen. So wivd der Prachtbau immer
héher und fragiler. Neuer Chefbanmeister wivd, wer
die meisten und wertvollsten Saulen seiner Farbe
sicher auf die hochste Ebene hinauf schafft. In tiefste
Ungnade fallt hingegen, wer den PALAZZO
Bauplatz PALETTI zum Einsturz bringt.
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VORBEREITUNG [DER SPIELABLAUF

Pas Fundement wird in die Tischmitte gelegt. lDie (fite 4 Personen)

fiinf Plateaus, das vierfarbige baumeistersiegel und

das Hékchen werden beveit gelegt. lie Spieler stel- H. Startsr_nieler und Farbzuordnung
len nun gemeingam und nach Belieben die Saulen anf

den Bauplatz des Fundaments. [Danach wivd das [Dex jiingste Spieler witrfelt mit dem Meistersiegel
blane Platean so auf die Saulen gesetzt, dass die seine Saulenfarbe aus. FinschlieSsend wihlen die
Fliche des Plateaus nicht seitlich iber das itbrigen Spieler veihum eine noch nicht vergebene
Fundement hinausragt Cvgl. Fibb. 2 und 3). Saulenfarbe aus. edem Spieler gehoven alle fiinf

Séulen seiner Farbe. Startspieler ist der Spieler,
der die zuletzt iibriggebliebene Saulenfarbe

nehmen musste.

B. [Dds Pauen

Gebaut wivd veithum. Wéhrend jedes Bauvorgangs
miissen die JALLGEMEINEN BAUVORSCHRIFTEN
(siche Seite ©) eingehalten werden.

[Das gelungene Banvorhaben

Wer am Zug ist, nimmt eine beliebige eigene (freiste-
hende oder iiberbaute) Saule und stellt sie auf das
derzeit oberste Platean. Von welcher Ebene aus die

Das blave Plateau wivd aufgelegt, sobald alle Saulen auf dem Sénle hoher gesetzt wivd, ist dabei egal Cvgl. Abb.4).
Rauplatz stehen. Gelingt das Hohersetzen dev Sgule, ist dev Spielzug
beendet.

Fbb. 3

: IDas blane Plateay darf nicht seitlich iiber die Fliche des
F Fundaments hinansragen. Fibb. 4

Séulen, die sich beveits auf der derzeit obersten Ebene befin-
den, difrfen nicht zum Bauen verwendet werden.




[das abgebrochene Bauvorhaben

« Ein Rauversuch, der zu scheitern drokt, darf jeder-
z¢it abgebrochen werden Cugl. Fbb. Se.

* [Jie Sdule muss an ihven alten Platz zuviickgestellt
werden und davf bis zum Spielende fitr kein weiteres
Ranvorhaben ausgewihlt werden Cvgl. Fbb. Sb).

« [Der Spielzug ist beendet.

Ein neues Platean aufsetzen

 Wer zum Beginn seines Zuges behauptet, dass ex
keine seiner Saulen auf das oberste Plateau stellen
kann, ohne dabei den PALAZZO PALETT! zum
Einsturz zu bringen, stellt den Fintrag, das nachste
Platean auf das Banwerk aufsetzen zu diirfen
(siehe zur festgelegten Reihenfolge dex Plateaus:
Abb. .

+ [Die Mitspieler ditrfen dagegen Widexspruch einlegen.

« ldex zuerst widersprechende Mitspieler muss nun
selbst eine belicbige Saule des Fntragstellers auf
das oberste Platean stellen. Gelingt ihm dies, wivd
anschlieSsend diese Saule aus dem Spiel genommen.
Schlagt sein Versuch jedoch fehl, davf der Fintrag-
steller eine belichige Saule des Widersprechenden
aus dem Palazzo entfernen und aus dem Spiel neh-
men.

* Gibt es keinen Widerspruch, devf der Antrag-
steller das néchste Platean auf die obersten
Saulen Legen.

* [Jas new aufgelegte Plateau daxf seitlich iber den
Rand des Fundaments hinausragen.

* [Jas aufgelegte Platean muss in jedem Fall minde-
stens drei Séulen bedecken. Ist dies unméglich,
muss der Spieler anf das Fufsetzen des Plateaus
verzichten. Sein Spielzug ist beendet.

« Ein Antragsteller darf withvend seines Spielzugs in
keinem Fall eine Saule hohevrstellen.

2 ﬂ‘.fr«//"”, Frme
) Sie beim Aufsetzen

" Aiternat’ M?;’f;ms auch folgend?

FAbb. Sa

Blanca BLAU méchte ifive dicke Rundsdule auf die oberste
Ebene stellen. Aber beim Herauszichen stellt sie fest, dass der
Palazzo Paletti einzustiirzen droht.

eshalh stellt Blanca BLAU die Siule sofort zuriick. [hr
Spielzug ist beendet,

Blanca BLAU darf die Saule, die sie zuriickstellen musste, bis
zum Spielende nicht mehy verbayen.

Abb. 6a

Riidiger ROT ist am Zuy. Er behauptet, dass er keine Séule
mehy auf das oberste Plateay setzen kann, ohne dabei den
Einsturz des Palazzo herbeizufijhren. Niemand widerspricht
ihm. Folglich legt ev mun das néchste (gelhe) Platean aut. Er
miss dabei mindestens drei Séulen bedecken,
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HALLGEMEINE
RAUVORSCHRIFTEN

1. Beim Hevausziehen der Saulen ditefen die Plateaus festge-
halten und auch leicht angehoben werden. [Die Plateaus
miissen aber immer wieder in ihre vorangegangene Position
gebracht werden, so dass keine zuvor freistehenden Saulen
nun plétzlich bedeckt sind (und auch keine zuvor bedeckten
nun plétzlich frei stehen).

2. I3eim Hbstellen dex Saulen darf kein Platean festgehalien
werden.

3. Keine Saule daxf iber den Rand des Plateaus hinausragen,
auf dem sie abgestellt wird.

4. 1Die Beaureihenfolge der Plateaus (von unten nach oben) ist
immer dieselbe: Blau — Griin — Gelb — Ovange — Rot (vgl.
HAbb. 1.

2. 3ei jedem Bauverhaben darf immer nur eine Sdule ausge-
withlt und angefasst werden. Verbeten sind Zweitversuche
(it andeven Saulen) und das Verschieben Candever Saulen).

©. Saulen, die sich bereits auf der derzeit obersten Ebene befin-
den, ditrfen nicht zum BPanen verwendet werden.

7. Saulen difrfen nicht divekt aufeinandergestellt werden.
lDie einzige Ausnahme gibt es auf dem voten Platean: [Dort dite-
fen Séulen beliebig aufeinander gestellt werden Cugl. FAbb. D.




C.Das %aumeis’cersiegel

Fib dem g‘rii\n\en Platean beginnt der Wetthewerb um
das Baumeistersiegel.

Wer zuexst eine Saule auf das griine Plateau stellt,
nimmt das Baumeistersiegel an sich. [Das Siegel
wechselt immer sofort den Besitzer, wenn ein Spieler
den hisherigen Inhaber des Siegels an Siegpunkten
itbertrifft.

So viel sind die Saulen wext:
[Dicke vunde Saule 3 Punkte
Vierkantsédule 2 Punkte
lJiinne vunde Séule 1 Punkt

Rei Punktgleichheit bleibt das Baumeistersiegel
beim bishevigen Besitzer.

Siegpunkte echalt man fite jede eigene Séule, die sich
momentan auf dem obersten Plateau befindet. Wird ein
neues Plateau bebaut, so vexfallen alle bis dahin

gesammelten Punkte. [Das Siegel evhilt sofort der
Spieler, dev auf das neue Platean die evste Saule stellt.
Ubernimmt ¢in newer Spicler das Baumeistersiegel, legt
er es grundsdtzlich so vor sich ab, dass die Spielevfarbe
des Vorbesitzers Cvon dem er das Siegel #ibernommen
hat) nach oben zeigt Cvgl. Abb. 7a und 7b).

o). Spielende und Sieger

[Das Spiel endet, wenn der PALAZZO PALETTI
einstitrzt oder wenn kein Spieler eine (weitere) Saule
oder ein weiteres Platean auf die oberste Ebene
bauen kann.

Sieger ist, wer am Spielende das RBaumeister-
siegel besitzt, es sei denn der Inhaber des Siegels
bringt das Bauwerk selbst zum Einsturz. In die-
sem Fall zeigt das Baumeistersiegel die Spieler-
farbe des Siegers, d.h. dev Vorbesitzer des Siegels
gewinnt,

/
Beispiel:

Abb. 7a

Riidiger ROT

Gerald GELB

Gerald GELR fiihvte mit 3 Punkten. Ev hatte das Siegel
zuver von Blanca BLAU erhalten. Jetzt stellt Riidiger
ROT seine dicke Rundséule nach oben.

Gerald GELR muss das Siegel an Riidiger ROT iibexge-
ben, der nun 4 Punkte hat. Rildiger ROT legt das Siegel
mit dev Farbe von Gevald (gelb) nach oben vor sich ab.

Punktestand:

Vor dem Spielzug von Ritdiger ROT:
ROT:1- GELR: 3 - BLAU: 2 - GRUN: 1

Nech dem Spielzug von Ridiger ROT:
ROT:4 - GELR: 3 - BLAU: 2 - GRUN:1

Hbb. 7b

(=
- Ritdiger ROT behalt das Siegel

Hls néchstes stellt Giovanna GRUN ihve dicke
Rundsénle nach oben. Sie hat jetzt 4 Punkte, also mit
Riidiger ROT gleichgezogen, ihm aber nicht #ibertroffen.
[Deshalb behalt Ridiger ROT das Siegel.

Punktestand:

Vor dem Spielzug von Giovanna GRUN:
ROT:4 - GELB: 3 - BLAU: 2 - GRUN: 1

Nach dem Spielzug von Giovanna GRUN:
ROT:4 - GELB: 3 - BLAU: 2 - GRUN: 4
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PALAZZO PALETTI

fite 2 Baumesister

Jeder Spieler wihlt noch eine zweite Farbe aus. Bei
Jjedem Banverhaben darf er sich wahlweise fiir eine
seiner beiden Farben entscheiden. [Die Punkte der
beiden Farben werden addiert. IDer Spielablauf ent-
spricht ansensten dem Spiel fite 4 Personen.

PALAZZO PALETTI

filr & Baumeister

Wie beim 4-Personenspiel werden zundchst die
Spielevfarben vergeben. [Die Saulen der iibrig geblie-
benen vierten Farbe werden als ,NEUTRHALE
SAULEN* wie folgt behandelt:

Wer am Zug ist, muss zundchst eine NEUTRALE
SHULE auf das oberste Plateau stellen — evst
danach darf die gewiinschte eigene Saule nach oben
gestellt werden Cugl. Fibb. 8e.

HAuf dem Fundament und auf jedem Platean wird im
Spielverlanf jeweils eine NEUTRJALE SAULE
zuriickgelassen. Steht also anf einem Platean nur
noch eine NEUTRALE $AULE, so darf diese nicht
versetzt werden.

[Das abgebrochene Bauvorhaben mit

einer neutralen Saule

[ovoht das Gebaude beim Versetzen einer NEU-
TRALEN SAULE einzustitvzen, darf dev Spieler
diesen Versuch abbrechen. Stattdessen davf er nun
sofort eine eigene Sdule nach oben setzen. Kann ihm
allerdings ein Mitspieler (mittels Versuch) nach-
weisen, dass ev eine andere NEUTRALE SAULE
hatte hoher setzen konnen, wird diese NEUTRHALE
SHAULE hohev gesetzt, und dex Zug des Spielers ent-
fallt Cogl. Abb. 8).

[Der Spielablauf entspricht ansonsten dem Spiel file
4 Personen.

Fbb. Ba

Blanca BLAU ist am Zug. Sie muss zundchst
eine neutrale Siule nach oben stellen (Pfeil A
— anschlieS3end eine sigene Séinle (Pfeil 1),

Abb. 8b

Jetzt ist Ridiger ROT am Zug. Ev versucht
die nentrale Siule () nach oben zu stellen.
[abei drofit der PALAZZQ jedoch einzi-
stiirzen, PDeshalb stellt er die Sdule zurtick.
Normalerweise diirfte er nun eine eigene Siule
(B) nach oben stellen.

ABER: Giovanna GRUN bemerkt, dass
Riidiger ROT eine andere nerirale Sule (C)
hétte héherstellen kénnen, Sie beweist (tut) dies.
eshalb darf Riidiger ROT die eigene Sanle
(B) nicht héherstellen.
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