
Nr. Name des Spiels Spieler Alter Spieldauer Rubrik des Spiels Auszeichnungen Erscheinungsjahr

1 8 1/2 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2005

2 23 2- 4 ab  8  25 Minuten Karten keine 2011

3 ... noch mehr ärgern (blau) 2- 6 ab  8  30 Minuten Kartenbrettspiel keine k.A.

4 ... noch mehr ärgern (rot) 2- 6 ab  8  30 Minuten Kartenbrettspiel keine k.A.

5 ... und Tschüss! 4- 6 ab 10   40 Minuten Karten keine 1997

6 .X nimmt! 2- 4 ab  8   25 Minuten Karten keine 2016

7 § 11 – „Du sollst dich nicht erwischen lassen!“ 2- 5 ab  6 k.A. Taktik keine ?

8 …aber bitte mit Sahne 2- 5 ab  8   20 Minuten Taktik keine 2008

9 …das sollte man doch wissen! 2-12 ab 16 k.A. Wissen keine 2011

10 1, 2 oder 3 2- 9 ab  7 k.A. Wissen keine 2005

11 1,2,3 tolle Hexerei 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

12 1. Million, Die 2- 4 ab 12   45 Minuten Kartenspiel SdJ. 1987 Auswahl 1987

13 1000 km - groß 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine ?

14 1000 km - klein 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine ?

15 1000 km - Mille Bornes 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine ?

16 1000 Namen von A-Z 2- 5 ab  7 k.A. Wortspiel keine 1976

17 11 nimmt! 2- 7 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2010

18 1x1 Bingo 2- 5 ab  8 k.A. Rechnen keine 1984

19 1x1 Obelisk 2- 6 ab  7   20 Minuten Lernspiel keine 2006

20 1x1 Spiel 1- 5 ab  8 k.A. Rechenspiel keine 1999

21 20. Jahrhundert, Das 3- 5 ab 13 120 Minuten Legespiel keine 2010

22 21 Days 1- 4 ab  8   45 Minuten Würfelbrettspiel keine 2017

23 3 Tage im Mai 2- 5 ab  6  60 Minuten Rechnen keine 2006

24 3x16 1- 4 -   30 Minuten Legespiel keine 1972

25 3x4=Klatsch 2- 6 ab  8   20 Minuten Rechenspiel keine 2008

26 4 erste Spiele 2- 6 ab  3  15 Minuten Farbwürfel keine 2002

27 4er Kette 2 ab  5 k.A. Taktik keine k.A.

28 4-in-a-line (Renault, Metall) 2 ab  6 k.A. Taktik keine 2016

29 4x gewinnt 2 ab  6   5 Minuten Taktik keine ?

30 5 in einem Boot 2- 4 ab  6 k.A. Strategie keine ?

31 50 knifflige Weihnachtsrätsel - 2. Auflage 1- 2 ab  6 k.A. Konzentration keine 2018

32 6 nimmt! 2-10 ab 10   45 Minuten Kartenspiel SdJ. 1994 Auswahl, Dt.Sp.Pr. (1.) 1994

33 6 nimmt! - Junior 2- 5 ab  5  20 Minuten Kartenspiel keine 2010

34 6-Tage Rennen 3- 8 ab  8 k.A. Taktik keine 1986

35 7 Weltwunder - Quiz-Spiel, Die 2- 4 ab  8  20 Minuten Wissen keine 2006

36 7 Wonders 2- 7 ab 10  30 Minuten Strategie SdJ. 2011 Sondpr. Kennerspiel, und andere 2011

37 7. Sinn, Der 2 ab  6 k.A. Taktik keine 1972

38 99 Gemeinheiten im Betrieb 2- 8 Ab 18 k.A. Karten keine ?

39 99 Knobelspiele 2- 6 ab  8 k.A. Würfelspiel keine ?

40 Abalone 2 ab  7 k.A. Taktik SdJ. 1989 Auswahl 1997

41 Abalone Junior 2 k.A. Taktik keine ?

42 Abalone mini (1990) 2 ab  8  20 Minuten Taktik keine 1990

43 Abalone mini (1997) 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1997

44 Abalone quattro 2- 4 ab  7   20 Minuten Taktik keine 2004

45 Abalone Travel 2 ab  7 k.A. Taktik „spiel gut“ 2013

46 ABC Spiel (1981) 1- 4 ab  6 k.A. Legespiel keine 1981

47 ABC Spiel (2000) 1- 4 ab  4 k.A. Legespiel keine 2000

48 Abenteuer auf dem Zahlen-Fluss 1- 4 ab  7   20 Minuten Lernspiel keine 2006

49 Abenteuer Tierwelt 2- 6 ab 10   45 Minuten Essener Feder 1985 1985

50 Abenteuer USA 2- 6 ab 12   60 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

51 Abilene 2- 3 ab 10   90 Minuten Taktik SdJ. 1985 Auswahl 1983

52 Abluxxen 2- 5 ab 10  20 Minuten Karten W.Sp.Akad.Spieleh. Sp. der Spiele, Essener Feder, á la Cart (Fairplay) 2014 2014

53 Ach Du Kacke! 2- 4 ab  4 k.A. Aktion keine 2017

54 Achtung Hexe ! 4- 8 ab  5 k.A. Legespiel keine ?

55 Achtung, frecher Frosch ! 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?
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56 Achtung: Hai ! 2- 4 ab  5 k.A. keine 1988

57 Acquire (1968) 2- 6 ab 12   90 Minuten Wirtschaftsspiel SdJ. 1979 Auswahl 1968

58 Acquire (1993) 2- 6 ab 12   90 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1993

59 Activity - Celebrations Groß & Größer 4-12 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine 2005

60 Activity - Erweit. Freizeit & Essen 3-16 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine ?

61 Activity - Erweit. Urlaub & Sport 3-16 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine ?

62 Activity - Gold Edition 3-16 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine 1999

63 Activity - Junior 4-12 ab  8   40 Minuten Aktionsspiel keine 1997

64 Activity - Kompaktausgabe 3-16 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine 1992

65 Activity - Original 3-16 ab 12   60 Minuten Aktionsspiel S.d. Spiele 2007, SdJ. (Australien 2000, Tschechien 2009, Russland 2011), Spielzeug  dJ. Tschechien 2011 2015

66 Activity - Ruhrpott 4-12 ab  8   60 Minuten Aktionsspiel keine 2000

67 Activity - Travel 3-16 ab 12 k.A. keine 2004

68 Activity - Zirkus 4-16 ab  3 k.A. Aktionsspiel keine ?

69 Adel verpflichtet 2- 5 ab 12 k.A. Kartenbrettspiel SdJ. 1990 1990

70 Adventure Games – Das Verlies 1- 4 ab 12   90 Minuten Kooperation keine 2019

71 Adventure Games – Die Vulkaninsel 1- 4 ab 12   75 Minuten Kooperation keine 2019

72 Adventure Island 2- 5 ab 10   90 Minuten Kooperation keine 2019

73 Affen raffen 2- 6 ab  6   20 Minuten Merkspiel keine 2002

74 Affenbande 2- 4 ab  3 k.A. Glück keine 2001

75 Affenparty 2- 6 ab  4   15 Minuten Kooperation keine 1991

76 Affenschreck 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1988

77 Affenstark 2- 4 ab  5   15 Minuten Geschicklichkeit keine 1996

78 Affentempel 2- 4 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2003

79 Affenwippe 1- 4 ab  5   20 Minuten Geschicklichkeit keine ?

80 Afrikan Tähti 2- 6 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

81 After Dinner Game - Warum?... 3- 6 ab 16  60 Minuten Kommunikation keine k.A.

82 Agent Doppelnull 2 ab  7   15 Minuten Denken keine 2011

83 Agent Undercover 3- 8 ab 12   60 Minuten Kommunikation SdJ. 2016 Empfehlung 2016

84 Agricola 1- 5 ab 12 verschieden Strategie SdJ. 2008 Sondpr.Komplexes Spiel 2008

85 Agricola - Jubiläumsedition 1- 4 ab 12   90 Minuten Strategie keine 2022

86 Aha ! 3- 6 ab 16 k.A. Kommunikation keine 1990

87 Airlines Europe 2- 5 ab 10   75 Minuten Taktik keine 2011

88 Airpoly 2- 6 ab 10 120 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1987

89 Airport 2- 4 ab  8   40 Minuten Kooperation keine 1989

90 Akaba 2- 4 ab  5   20 Minuten Aktionsspiel Dt.Sp.Pr. Kindersp. 2005, "„spiel gut“" 2005

91 Akiba 2 ab  8   20 Minuten Strategie keine 1994

92 Alaarm! 2- 5 ab  8  25 Minuten Würfelbrettspiel keine k.A.

93 Aladdin 2- 4 ab  6   20 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

94 Alaska 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie SdJ. 1979 Auswahl 1979

95 Alcatraz 2- 4 ab 10   45 Minuten Strategie keine 1999

96 Alcazar 2 -   30 Minuten Strategie keine 1978

97 Alexander der Grosse 2- 5 ab 10   75 Minuten Taktik keine 2005

98 Alhambra - Das Würfelspiel 2- 6 ab  8   60 Minuten Strategie keine 2006

99 Alhambra, Der Palast von 2- 6 ab  8   60 Minuten Strategie SdJ. 2003, Gold.Feder Essen, Dt.Sp.Pr.(2.) 2003

100 Alhambra, Der Palast von - Gunst des Wesirs 2- 6 ab  8   60 Minuten Strategie keine 2004

101 Alhambra, Die Gärten der 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie SdJ. 2005 Empfehlung 2004

102 Ali Baba 2- 4 ab  7   30 Minuten keine 2002

103 Ali Baba - Junior 2- 4 ab  5 k.A. keine 2003

104 Alle Neune 2- ? ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1990

105 Alles im Eimer 2- 6 ab  8   40 Minuten Strategie SdJ. 2002 Auswahl 2005

106 Alles im Griff 2- 6 ab  6   20 Minuten keine 2002

107 Alles in Ordnung (Der kleine König) 2- 5 ab  5   15 Minuten keine ?

108 Alles oder nichts 3- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1988

109 Alles Tomate! 2- 8 ab  6   20 Minuten Gedächnis SdJ. 2008 Empfehlung 2007

110 Also k.A. Denkspiel keine 1973

111 Alte Dunkle Dinge 2- 4 ab 14   60 Minuten Würfelspiel keine 2013
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112 Alvin und die Chipmunks 2- 4 ab  5   10 Minuten Würfelbrettspiel keine 2015

113 Am laufenden Band 2- 6 ab 12 k.A. Würfelbrettspiel keine 1975

114 Am Strand 2- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis „spiel gut“ 1992

115 Amnesia 4-10 ab 12   45 Minuten Kommunikation keine 1990

116 Amun-Re 3- 5 ab 12   90 Minuten Strategie keine 2003

117 Anaconda (Siemens Business) 3- 5 ab 12 k.A. keine 2002

118 Anakonda 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine 1989

119 Andromeda 3- 5 ab 10   60 Minuten keine 1999

120 Angry Birds 2- 5 ab  5 k.A. Kartenspiel keine 2011

121 Anno 1701 - Das Kartenspiel 2 ab 10  60 Minuten Taktik keine 2007

122 Anno 4000 2- 4 ab 10 k.A. Strategie keine 1972

123 Anno Domini (Deutschland) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 2004

124 Anno Domini (Erfindungen) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 1999

125 Anno Domini (Gesundheit & Ernährung) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 2005

126 Anno Domini (Im Namen des Gesetzes) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 2003

127 Anno Domini (Lifestyle) 2-10 ab 10 k.A. Wissen keine 1998

128 Anno Domini (Natur) 2-10 ab  9 k.A. Wissen keine 1998

129 Anno Domini (Sex & Crime, 1. Edition hellorange) 2- 8 ab  9 k.A. Wissen keine 1998

130 Anno Domini (Sex & Crime, 2. Edition dunkelorange) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 1998

131 Anno Domini (Wissenschaft + Forschung) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 2014

132 Anno Domini (Wort,Schrift,Buch) 2- 8 ab 10 k.A. Wissen keine 2007

133 Anti-Monopoly - Classic 2- 6 ab 10   90 Minuten Wirtschaftsspiel keine ?

134 Anti-Monopoly (rot) 2- 6 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1984

135 Anti-Monopoly II 2- 6 ab 10   90 Minuten Wirtschaftsspiel keine ?

136 Anti-Monopoly III 2- 6 ab 12   90 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1987

137 Antworte fix 2- 4 ab  8 k.A. Wortspiel keine ?

138 Aquavita 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine 1990

139 Ara 2- 4 ab  5   10 Minuten Würfelbrettspiel keine 2004

140 Arbora 2- 6 ab  8 k.A. - keine 1986

141 Arche Noah (lies + spiel) 2- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine 2007

142 Arche Noah (Piatnik) 2- 4 ab  4 k.A. keine 2003

143 Architekton 2 ab  8   45 Minuten Strategie keine 2005

144 Architekturspiel - New York 2- 5 ab  8 k.A. keine 2004

145 Armada 2- 4 ab 10 120 Minuten Taktik keine 2002

146 Arschkarte 3- 9 ab 14  45 Minuten Kommunikation keine k.A.

147 Arschlochkind (3.Auflage) 3- 6 ab 16  90 Minuten Karten keine 2020

148 Artischocken 2- 4 ab 10   20 Minuten Karten keine 2021

149 Asara 2- 4 ab  9   60 Minuten Strategie SdJ. 2011 Nominiert 2010

150 Ascot 2- 4 ab 12 k.A. Strategie keine ?

151 Asean +3 (Thailändisches Spiel, Monopoly) 2- 6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

152 Assano 2-10 ab  6 k.A. Kartenspiel keine ?

153 Asterix - Das Kartenspiel 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1997

154 Asterix - Total verflixt 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1993

155 Asterix und die Römer 2- 6 ab  8   20 Minuten Kartenbrettspiel keine 1990

156 Asterix-Knobelei 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

157 Astronomenstern, Der 1 ab  8 beliebig Geduldspiel keine ?

158 Athos 2- 4 ab 12   45 Minuten Taktik keine 1993

159 Atlantis (Pelikan) 1 ab  8 beliebig Geduldspiel keine 1975

160 Atlantis (Schmidt Spiele, blau) 2- 4 ab  8   60 Minuten Taktik keine ?

161 Atlantis (Schmidt Spiele, grau) 2- 4 ab  8   60 Minuten Taktik keine ?

162 Atmosfear 6 ab 12   40 Minuten DVD Brettspiel keine 2005

163 Au Backe! 2- 6 ab  5   20 Minuten Kartenspiel keine 2001

164 Auch schon clever 2- 4 ab  5  15 Minuten Würfel SdJ. 2022 Kinder Nominiert,   2022

165 Auf + Zu 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

166 Auf Achse - Das Kartenspiel 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1995

167 Auf Achse - Junior 2- 4 ab  7 k.A. Strategie keine 1992
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168 Auf Achse (1987) 2- 6 ab  8 k.A. Strategie SdJ. 1987 1987

169 Auf Achse (1991) 2- 6 ab  8   45 Minuten Strategie SdJ. 1987 1991

170 Auf den Spuren Abrahams 2- 6 ab  8 k.A. Strategie keine 1984

171 Auf der Flucht vor Tyrannosaurus 2- 4 ab  7   20 Minuten keine 1993

172 Auf der Kippe 2 ab 10 k.A. Taktik keine 1980

173 Auf der Suche nach den Weltraumsteinen (Tabaluga) 2o. 4 ab  6   25 Minuten Würfelbrettspiel keine 2000

174 Auf Entdeckungstour (Petterson und Findus) 3- 6 ab  5   30 Minuten Merkspiel keine 2001

175 Auf heißer Spur 2- 6 ab  6   20 Minuten keine 2005

176 Auf Heller und Pfennig 2- 4 ab  9  45 Minuten Taktik keine 1994

177 Auf und davon 2- 4 ab  6   30 Minuten keine ?

178 Auf Zack 2- 5 ab 14   40 Minuten Wissen keine 1992

179 Augen auf ! 2- 6 ab  8 k.A. Gedächnis keine 1978

180 Aus die Maus! 2- 6 ab  6   20 Minuten Karten keine 2007

181 Ausbrecher AG 2- 6 ab 10   30 Minuten Wettspiel keine 1988

182 Ausgefuchst 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1984

183 Ausgefuchst! 2- 4 ab  4 k.A. Aktion keine 2016

184 Ausreisser, Der (FX Schmid) 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel SdJ. 1989 Auswahl 1989

185 Ausreisser, Der (Pro Ludo) 2- 6 ab  6   20 Minuten keine 2005

186 Automobile für die Welt 3- 6 ab 12   60 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1977

187 AutoRennen 2- 6 ab  6   20 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

188 Avalam 2 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1997

189 Avalanche de Luxe 1- 6 ab  5   15 Minuten Geschicklichkeit keine ?

190 Avalon (Fun Connection) 3- 6 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1994

191 Avalon (Heidelberger Spieleverlag) 5-10 ab 14   30 Minuten Kommunikation keine 2014

192 Ave Caesar 3- 6 ab 12   30 Minuten Taktik keine 1989

193 Aventuria 2- 4 ab  8 k.A. Kooperation keine 1985

194 Aya 2- 5 ab  8   30 Minuten Kooperation keine 2016

195 Babel 2 ab 12   60 Minuten Strategie SdJ. 2001 Auswahl 2000

196 Babuschka 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine 1982

197 Baby Boom 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1994

198 Backe Backe Kuchen 2- 4 ab  4   15 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

199 Backgammon 2 ab  8 k.A. Taktik keine k.A.

200 Backgammon Schule 1- 2 ab  6 k.A. keine 1975

201 Backgammonkoffer - Blau 2 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

202 Backgammonkoffer - Braun 2 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

203 Backtivity 2- 6 ab  8 k.A. Aktion keine k.A,

204 Bakerstreet 2 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 2003

205 Bakschisch 2- 4 ab  9   30 Minuten Taktik keine 1995

206 Balance Tower 2- 6 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine ?

207 Balanx 2 ab  8   20 Minuten Strategie keine 1994

208 Bali (Kosmos) 3- 4 ab 12   60 Minuten Taktik keine 2001

209 Bali (MB) 1- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1978

210 Ballon Rennen 2- 5 ab 12   90 Minuten - keine 1977

211 Bamboleo 2- 7 ab  6   60 Minuten Geschicklichkeit keine 1996

212 Bambuti 2 ab 12   20 Minuten Kartenspiel keine 1999

213 banda 1- 2 ab  7   10 Minuten Konzentration keine 1973

214 Bang! 4- 7 ab  8  40 Minuten Karten Origins Award 2003, Lucca Games 2002 2008

215 Bankraub! (793/1000) 3- 5 ab 10   60 Minuten Taktik keine 2013

216 Banküberfall 2- 5 ab 10   30 Minuten Taktik keine 2005

217 Bann der Pyramide, Im 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2006

218 Banque fatale 3- 4 ab 10   45 Minuten Taktik keine 1997

219 Bär ist los, Der 3- 6 ab  8   30 Minuten Gedächnis keine 1993

220 Barbacan 2- 6 ab 10 k.A. Tatik keine ?

221 Barbadoku 1 ab  8 k.A. Denken keine 2007

222 Barbarossa 3- 4 ab 12   45 Minuten Ratespiel SdJ. 1988 ?

223 Barbarossa Junior 3- 5 ab  8 k.A. Ratespiel keine ?
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224 Bärenbande 2- 4 ab  4   15 Minuten Farbwürfelspiel keine 2006

225 Bärendomino 2- 6 ab  4 k.A. Legespiel „spiel gut“ 2000

226 Bärenhunger 2- 4 ab  3   10 Minuten Ratespiel keine 1996

227 Bärenspiel 2- 6 ab  4 k.A. Kooperation SdJ. 1983 Auswahl / "„spiel gut“" 1983

228 Bärenstark 2- 4 ab  5   15 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2002 Nominiert 2002

229 Bares für Rares 3- 6 ab 12  60 Minuten Auktion keine 2019

230 Bart Simpson - Kartenspiel 2- 6 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine ?

231 Basari 3- 4 ab 10   45 Minuten Handel keine 1998

232 Basil der grosse Mäusedetektiv 2- 4 ab  6 k.A. Detektivspiel keine ?

233 Basta 2- 6 ab  9   30 Minuten Taktik keine 1994

234 Bau auf! 2- 4 ab  8   60 Minuten keine 1999

235 Bauernschlau 2- 6 ab  8 k.A. SdJ. 1991 Auswahl 1991

236 Baumeisterspiel, Das 1- 6 ab  3 beliebig Denkspiel keine 1994

237 Baumeisterspiel, Das (Känguru Wettbewerb 2022) 1- 6 ab  3 beliebig Denkspiel keine 2022

238 Bayreuth-Spiel, Das 2- 6 ab  9 k.A. Wirtschaft keine 1991

239 Bazaar 2- 6 ab 12   30 Minuten Kombination keine 1986

240 Bedrohte Tierwelt 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1985

241 Bei Nacht und Nebel 2- 4 ab  8   20 Minuten - keine 1990

242 Beim Zeus 3- 6 ab 12   75 Minuten keine 1997

243 Belagerung 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1972

244 Benjamin Blümchen - Lerne zählen! 1- 4 ab  3   15 Minuten Lernspiel keine 2008

245 Beppo der Bock 2- 4 Ab  5   15 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2007 Sondpr.Kindersp. 2007

246 Berlin 2- 4 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1987

247 Beutezug 2- 6 ab  6   30 Minuten Kartenspiel keine 1993

248 Bewußter leben 2- 6 ab  9 k.A. keine 1990

249 Biberbande 2- 6 ab  6  20 Minuten Karten keine 2002

250 Biblisches Namino 2- 7 ab 10 k.A. Legespiel keine 1994

251 Biene Maja 1- 4 ab  4 k.A. keine ?

252 Biene Maja Alphabet, Das 1 ab  3 k.A. Lesen keine 2006

253 Bienenspiel 2- 4 ab  6   30 Minuten - keine 1993

254 Bienen-Stich 2- 6 ab  9   30 Minuten Taktik keine ?

255 Bier Börse (wie Bazaar) 2- 6 ab  8   30 Minuten Kombination keine 1979

256 Big Deal 2- 6 ab 12 120 Minuten Wirtschaft keine 2001

257 Big Manitou 2- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2005

258 Big Shot 2- 4 ab 10   45 Minuten Strategie keine 2001

259 Bilder Jagd 2 ab  7 k.A. Gedächnis keine 2001

260 Bilder-Detektive 2 ab  7 k.A. Gedächnis keine 2005

261 Bilderlabyrinth 1 ab  3   10 Minuten Legespiel „spiel gut“ 2001

262 Billabong 2- 4 ab 10   30 Minuten Taktik SdJ. 1994 Auswahl 2002

263 Billy Biber - klein 1- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine 2009

264 Bingo - Cage Bingo (USA) 2- 5 ab  7 k.A. Glück keine 1971

265 Bingo - König der Löwen 3- 8 ab  7   20 Minuten Glücksspiel keine ?

266 Bingo (Ravensburger) 2- 6 ab  3   15 Minuten Glück keine 2003

267 Bingo (Schmidt Spiele) 3- 20 ab  8 k.A. Glück keine ?

268 Bingo (Spear Spiele) 3-12 ab  8 k.A. Glück keine k.A.

269 Black Box 2- 6 ab  8 k.A. Taktik keine 1977

270 Black Jacky 2- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2018

271 Black Monday 2- 6 ab 10   45 Minuten Wirtschaft / Karten keine 1992

272 Black Stories   (26. Auflage) 2- ? ab 12 222 Minuten Kommunikation keine 2010

273 Black Stories -  2 (17. Auflage) 2-12 ab 12 k.A. Kommunikation keine 2010

274 Black Stories -  3 2-12 ab 10 k.A. keine 2007

275 Black Stories -  4 2-12 ab 10 k.A. keine 2008

276 Black Stories -  8 (8. Auflage) 2- ? ab 12 222 Minuten Krimispiel keine 2016

277 Black Stories - 10 2- ? ab 12 222 Minuten Krimispiel keine 2014

278 Black Stories - 13 2-12 ab 12 k.A. keine 2016

279 Black Stories - Bibel 2-12 ab 12 k.A. keine 2015
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280 Black Stories - blue (Rätsel aus den Tiefen des Meeres) 5. Auflage 2-12 ab  8   20 Minuten Kommunikation keine 2010

281 Black Stories - Christmas Edition 2- ? ab 12 222 Minuten Krimispiel keine 2017

282 Black Stories - Movie Edition 2- ? ab 12 222 Minuten Krimispiel keine 2013

283 Black Stories - Mystery Edition (Sarg-Dose) 2-10 ab 10 k.A. Kommunikation keine 2009

284 Black Stories - orange (Junior) 2-12 ab  8   20 Minuten Kommunikation keine 2011

285 Black Stories - purple (magische Mächte) 2-12 ab  8   20 Minuten Kommunikation keine 2014

286 Black Stories - school (Junior) 3. Auflage 2-12 ab  8   20 Minuten Kommunikation keine 2019

287 Black Stories - Science-Fiction 2-12 ab 12 k.A. keine 2016

288 Black Stories - Shit Happens 2-12 ab 12 180  Minuten Kommunikation keine 2013

289 Black Stories - Uni 2-10 ab 12 180  Minuten Kommunikation keine 2017

290 Black Stories - yellow (Rätsel aus Wüste und Prärie) 2. Auflage 2-12 ab  8  20 Minuten Kommunikation keine 2010

291 Black Vienna 3- 6 ab 10 k.A. Detektivspiel keine 1987

292 Blackrock Castle 2- 4 ab  7   45 Minuten Merkspiel keine 2001

293 blaue Amulett, Das 2- 4 ab 10   60 Minuten Taktik Essener Feder 1986 1986

294 Blaumilchkanal, Der 3- 6 ab 14   80 Minuten Kommunikation keine 1999

295 Blinde Kuh (Ass) 2- 6 ab  6 k.A. Gedächnis keine ?

296 Blinde Kuh (Ravensburger) 1- 4 ab  4   20 Minuten Tastspiel keine 1986

297 Blindes Huhn 3- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2007

298 Blink Quiz 1- 6 ab  8 k.A. Wissen keine ?

299 Blitz-Dings 3- 6 ab 10  30 Minuten Worte keine 2014

300 Blockade (Arxon) 2 ab  8 k.A. Strategie keine 1979

301 Blockade (Bütehorn Spiele) 1- 4 ab 10 k.A. Strategie keine 1979

302 Blockade (Heyne) 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1972

303 Blockers 2- 5 ab  8   30 Minuten Strategie keine 2011

304 Blokus (Japan) 2- 4 ab  7  30 Minuten Legen keine

305 Bloody Mary 2- 6 ab 16   30 Minuten Karten keine 1995

306 Bluff 2- 6 ab 12   30 Minuten Bluffen SdJ. 1993 1993

307 Blumen - WO 2- 4 k.A. Memory keine ?

308 Blumengarten 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine 1985

309 Blütenhupfer-Farbentupfer 2- 4 ab  4   15 Minuten Farbspiel keine 1995

310 Boggle (1978) 1- 8 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1978

311 Boggle (1985) 1- 8 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1985

312 Boggle (Junior) 1- 2 ab  3 k.A. Wortspiel keine 1994

313 Boggle (Zahlen) 1- 8 ab 10 k.A. Zahlenspiel keine 1981

314 Boggle Flash 1- 8 ab  8 k.A. Wortspiel keine 2011

315 Bohnanza 3- 5 ab 12   45 Minuten Kartenspiel SdJ. 1997 Auswahl 1997

316 Bohnanza - Erweiterungs-Set 3- 7 ab 12   60 Minuten Kartenspiel keine 2001

317 Bohnanza - Jubiläumsausgabe 25 Jahre 2- 7 ab 10   45 Minuten Karten keine 2022

318 Bohnanza - La Isla Bohnitâ 2- 7 ab 12   90 Minuten Kartenspiel keine 1998

319 Bohnanza - Würfel 2- 5 ab 10   45 Minuten Würfel W.Sp.Akad. Spieleh. f. Familien 2015 2012

320 Bohniläum 3- 7 ab 12   45 Minuten Kartenspiel keine 2012

321 Bohnkick 2+ 4 ab  8   45 Minuten Kartenspiel keine 2006

322 bon voyage 2- 4 ab  6   15 Minuten Würfel keine 1973

323 Bonanza 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1970

324 Bonkers 2- 4 ab  8 k.A. keine 1989

325 Boomtown 3- 5 ab 10   30 Minuten SdJ. 2005 Empfehlung 2004

326 bop it ! 1- ? ab  8   5 Minuten Konzentration keine 2012

327 Börsenkrach 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine ?

328 Börsenspiel 2- 5 ab 14   90 Minuten Wirtschaft keine 1983

329 Börsenspiel, Das (Casino Serie, 1967) 2- 6 ab 12  90 Minuten Wirtschaft keine 1967

330 Börsenspiel, Das (Ravensburger) 2- 6 ab 12   90 Minuten Wirtschaft keine ?

331 Böse Buben 2- 4 ab 12   20 Minuten Kartenspiel keine 2000

332 Boss, Der 2- 5 ab 12  60 Minuten Wirtschaft keine 2007

333 Bosse, Die 2- 6 ab 12 k.A. Kartenspiel keine 1991

334 Bottle 2- 6 ab  8 k.A. Geschicklichkeit keine 1994

335 Boule 2- 3 ab  7 k.A. keine ?
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336 Boule-Mini 2- 3 ab  7 k.A. keine ?

337 Bounce-Off 4- 6 ab  7 k.A.  Geschicklichkeit keine 2014

338 Brain Storm 2-10 ab 12  15 Minuten Karten keine 2016

339 Brain Trainer 1- 2 k.A. k.A. Denken keine k.A.

340 BrainBox - Rund um die Welt 1- ? ab  8 k.A. Wissen keine 2017

341 Brainy 2-10 ab  8 k.A. Kartenspiel keine ?

342 Brave Rats 2 ab  8  15 Minuten Karten keine 2016

343 Bravo-Traube 2- 4 ab  5   20 Minuten Aktionsspiel keine 1993

344 Breakout 2 ab  6 k.A. - keine ?

345 Broom Service 2- 5 ab 10   75 Minuten Kartenbrettspiel SdJ. 2015 Kenner, W.Sp.Akad.Spieleh. f. Freunde, 2015

346 Bücher-Wurm 2- 8 ab  8  30 Minuten Worte keine 2019

347 Buchstaben Spiel - Sendung mit der Maus 2- 8 ab  5 k.A. Lernen keine 1999

348 Buchstaben Suppe 2- 4 ab  6   30 Minuten Wortspiel keine ?

349 Buchstabieren 1 ab  5 k.A. Lernen keine k.A.

350 Buddel Bande 2- 4 ab  6   40 Minuten Gedächnis keine 1999

351 Buffet ist eröffnet, Das 3- 8 ab 10 k.A. Kartenspiel keine ?

352 Bugs Bunny 2- 6 ab  5   30 Minuten Merkspiel keine ?

353 Bumerang 2- 5 ab 10   30 Minuten Taktik keine 1976

354 Bummelbahn (1965) 2- 4 ab  5 k.A. Legespiel keine 1965

355 Bummel-Bahn (1996) 2- 4 ab  4 k.A. Legespiel keine 1996

356 Bummelbahn (2017) 2- 4 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 2017

357 Bundesligaspiel, Das 2- 5 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

358 Bunny Zick-Zack 2- 6 ab  8 k.A. Taktik keine 1991

359 Bunte Ballone  (1973) 1- 4 ab  3   10 Minuten Farbspiel keine 1973

360 Bunte Ballone  (1994) 1- 4 ab  3   10 Minuten Farbspiel keine 1994

361 Burg Appenzell 2- 4 ab  6   30 Minuten SdJ. 2007 Auswahl, Dt.Sp.Pr.Kinderspiel, Essener Feder 2007

362 Burg der 1000 Spiegel 2- 4 ab  6   20 Minuten Dt.Sp.Pr. Kindersp. 2009, Spieleh.f.Kinder 2009

363 Burg Drachengold 2- 4 ab  6   20 Minuten keine 2011

364 Burg Schreckenstein 2- 4 ab  4   15 Minuten Würfelbrettspiel keine 1994

365 Bürokratenspiel, Das 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine ?

366 Business 2- 6 ab 12  45 Minuten Wirtschaft keine 1998

367 Cabo 2- 5 ab  8   30 Minuten Karten keine 2016

368 Caesar & Cleopatra 2 ab 10   40 Minuten Taktik SdJ. 1998 Auswahl, Fairplay bestes Kartenspiel 1998 1997

369 Café International 2- 4 ab 10   45 Minuten Taktik SdJ. 1989 1989

370 Café International - Kartenspiel 2- 5 ab 10   45 Minuten Taktik keine 2001

371 Cairo 2- 5 ab  8   45 Minuten Taktik keine 2002

372 Calendero 2- 6 ab  6 k.A. Kartenspiel keine 1985

373 California 2- 5 ab  8   60 Minuten keine 2006

374 Calva-d-os 2- 8 ab  6 k.A. Würfel keine 1987

375 Camel up 2- 4 ab  8  30 Minuten SdJ. 2014, W.Sp.Akad.Spieleh. f. Fam. 2014, 2014

376 Cameleon 2- 4 ab  7   20 Minuten - keine 2005

377 Campus 1- 2 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel SdJ. 1985 Auswahl 1985

378 Campus-Spiel 3- 6 ab 16 120 Minuten Strategie keine 1998

379 Canaletto 3- 4 ab 12   45 Minuten Auktion keine 1995

380 Can't Stop (franjos) 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1981 Auswahl u. 1982 Auswahl 2005

381 Can't Stop (Parker) 2- 4 ab 10   30 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1981 Auswahl u. 1982 Auswahl 1980

382 Can't Stop (Ravensburger) 2- 4 ab  9   30 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1981 Auswahl u. 1982 Auswahl 2007

383 Capone 3- 6 ab 14   60 Minuten keine 1994

384 Capt'n Sharky - Abenteuer a. d. kl. Schatzinsel 2- 4 ab  5   15 Minuten - keine 2009

385 Capt'n Sharky - Piraten-Poker 2- 4 ab  5   10 Minuten Karten keine 2008

386 Carabande 2- 8 ab  7   40 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 1996 Sonderpr. Geschicklichkeitsspiel 1996

387 Caramba ! 2- 6 ab  7   45 Minuten - keine 1992

388 Carcassonne - Die Jäger und Sammler 2- 4 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2002

389 Carcassonne - Die Kinder von Carcassonne 2- 4 ab  4  20 Minuten keine 2009

390 Carcassonne - Die Stadt (Holzkiste) 2- 4 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2004

391 Carcassonne (inkl. Erweiterung & König und Späher & Graf) 2- 5 ab  8   45 Minuten Legespiel SdJ. 2001 2000
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392 Carcassonne -Erw.- Abtei und Bürgermeister 2- 6 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2007

393 Carcassonne -Erw.- Das Katapult 2- 6 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2008

394 Carcassonne -Erw.- Der Graf von Carcasonne 2- 6 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2004

395 Carcassonne -Erw.- Die Erweiterung 2- 6 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2002

396 Carcassonne -Erw.- König und Späher 2- 6 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2003

397 Carcassonne Mayflower 2- 5 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2008

398 Carcassonne Neues Land 2- 5 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 2005

399 Cardline - Weltenbummler 2- 8 ab  8   15 Minuten Wissen keine 2015

400 Carolus Magnus 2- 4 ab 12   45 Minuten Strategie SdJ. 2000 Nominiert 2000

401 Cars 2- 4 ab  3 k.A. Legespiel keine ?

402 Cartagena - Die Flucht 2- 5 ab  8   45 Minuten Taktik SdJ. 2001 Auswahl, „spiel gut“ 2009

403 Cartino (1969) 2- 6 ab 10 k.A. Kartenbrettspiel keine 1969

404 Cartino (1976) 2- 4 ab 10   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1976

405 Cartoon 3- 6 ab 14 k.A. Kommunikation keine 1993

406 Casablanca 2- 8 ab 10   30 Minuten Taktik SdJ. 1991 Auswahl 1990

407 Casanova 3- 5 ab 10 k.A. Taktik keine 1990

408 Cascadia 1- 4 ab 10  45 Minuten Taktik SdJ. 2022 2022

409 Cash 3- 6 ab 10   25 Minuten Kartenspiel keine 1990

410 Cash oder Crash 3- 4 ab 14 k.A. Kartenbrettspiel keine 1993

411 Cassa Grande 2o. 4 ab 10   20 Minuten Taktik keine 1987

412 Castello 2 k.A. Strategie keine ?

413 Cats 2- 4 ab  8 k.A. keine ?

414 Celtica 2- 5 ab 10  45 Minuten Strategie keine 2006

415 C'est la vie 2- 5 ab 14   60 Minuten keine ?

416 Chalet 3- 6 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine ?

417 Chamber - Handelskammer Hamburg 2- 6 ab 12 k.A. Wirtschaft keine ?

418 Chance oder Logik 2- 6 ab 14 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

419 Chaos 2- 4 ab  8 k.A. Merkspiel keine ?

420 Chaos im Kinderzimmer 2- 6 ab  4   15 Minuten Reaktionsspiel „spiel gut“ 2006

421 Chaos in der Geisterbahn 2- 4 ab  5   35 Minuten Logik keine 2003

422 Charterstone 1- 6 ab 14   60 Minuten Strategie keine 2017

423 check 2- 4 ab 10 k.A. Kartenspiel keine 1975

424 Check the Ripper 2- 4 ab 10 k.A. Taktik keine 1985

425 Cheese Please 2- 4 ab  4 k.A. Merkspiel keine 2004

426 Chicago 2- 4 ab 16 120 Minuten Strategie keine 1991

427 Chicken Picken 2 ab  7 k.A. Geschicklichkeit keine 1987

428 Chinatown 3- 5 ab 12   90 Minuten Handel SdJ. 1999 Auswahl, Dt.Sp.Pr. (9.) 1999

429 Chinesische Mauer 2- 5 ab 10   30 Minuten Karten / Strategie keine 2006

430 Chip & Charly 2- 5 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1989

431 Chip in 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1989

432 Chip-Chip Hurra 2- 4 ab  6   30 Minuten Taktik W.Sp.Akad. Spieleh. f. Kinder 2001 2001

433 Cibalenchen - Glücksrad (Ciba-Werbespiel) 2- 6 ab  7 k.A. keine k.A.

434 Circus Maximus 3- 5 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 2008

435 Circus Roncalli 2- 6 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

436 Cities Skykines - Das Brettspiel 1- 4 ab 10   70 Minuten Kooperation keine 2019

437 City 2- 6 ab  8   45 Minuten keine 1988

438 City Tycoon 2- 5 ab 10 120 Minuten Strategie keine 2013

439 Civilization 2- 7 ab 12 unterschiedlich keine 1988

440 Clans 2- 4 ab 10   30 Minuten Taktik SdJ. 2003 Nominiert 2002

441 Clever einkaufen 2- 4 ab  8   45 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

442 Clever Hoch Drei 1- 4 ab  8  30 Minuten Würfel keine 2020

443 Clever spielen - Das kleine Einmaleins 2- 4 ab  8 k.A. Lernspiel keine 2015

444 Clever wie Sherlock Holmes (5. Auflage) 2- 6 ab 10 k.A. Denken keine 2021

445 Clouds 2- 5 ab  4   10 Minuten Legen keine 2019

446 Clown (1975) 2- 6 ab  5   40 Minuten Würfelspiel keine 1975

447 Clown (1983) 2- 6 ab  5  40 Minuten Würfelspiel keine 1983
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448 Clown (2006) 2- 6 ab  4 k.A. Würfelspiel keine 2006

449 Cluedo - Das Kartenspiel 3- 5 ab  8   45 Minuten Detektivspiel keine 2003

450 Cluedo - Junior 2- 6 ab  5 k.A. Detektiv keine 2014

451 Cluedo - live 2- 4 ab  8 k.A. Detektivspiel keine 2004

452 Cluedo - Rätselfälle 1- 6 ab 10 k.A. Detektivspiel keine 2006

453 Cluedo (groß) 3- 6 ab  8 k.A. Detektivspiel keine 1987

454 Cluedo (klein) 3- 6 ab  8 k.A. Detektivspiel keine 1987

455 Cluedo Magnetic Ausgabe 3- 6 ab  8 k.A. Detektivspiel keine 1991

456 Cluedo-Geheimagent 2- 6 ab  9 k.A. Detektivspiel keine 2009

457 Coco Crazy 2- 8 ab  7   20 Minuten Merkspiel keine ?

458 Coconuts 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1991

459 Code 777 2- 4 ab 12 k.A. Logik SdJ. 1986 Auswahl 1985

460 Code Omega 2- 6 ab  8   30 Minuten Knobeln keine ?

461 Codex 2 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1975

462 Collector 3-18 ab 16 k.A. keine ?

463 Colorados 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

464 Colorama 1- 6 ab  3   20 Minuten Lernspiel keine 1996

465 Coloretto 3- 5 ab  8 k.A. Kartenspiel SdJ. 2003 Auswahl 2003

466 Colorix 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine 1996

467 Colt Express 2- 6 ab 10   40 Minuten SdJ. 2015 2014

468 Concept 4-12 ab 10   40 Minuten Kommunikation W.Sp.Akad. Spieleh. m. Freunden 2014 2014

469 Concerto Grosso (Amigo) 3- 6 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2000

470 Concerto Grosso (Heye) 3- 6 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 1994

471 Confusion 2- 5 ab 10   15 Minuten Aktionsspiel keine 2000

472 ConHex 2 ab 10 k.A. Strategie keine ?

473 Connections 2 ab  6   5 Minuten Taktik keine ?

474 Connections Compact 2 ab  6   5 Minuten Taktik keine ?

475 Conny 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

476 Contact (1969) 2-10 ab  4 k.A. Legen keine 1969

477 Contact (1974) 2-10 ab  4 k.A. Legen keine 1974

478 Continuo 1- 5 ab  7 k.A. Legespiel keine 2001

479 Cop & Killer (inkl. Tatort NY) 4-10 ab 12   90 Minuten Detektivspiel keine 2007

480 Corner 2- 4 ab  8  20 Minuten Strategie keine 1980

481 Corona 1- ? k.A.  10 Minuten Würfel keine 1974

482 Corsaro 2- 4 ab  5 k.A. Kooperation keine 1991

483 Cortex Challenge 2- 6 ab  9   15 Minuten Denken keine 2016

484 Cosa Nostra 2- 4 ab 10   45 Minuten Strategie keine 1990

485 Coup 2- 6 ab 10 k.A. Taktik keine 1975

486 Coup Royal 2- 5 ab  9   20 Minuten Kartenspiel keine 2010

487 Cowboy Pasch 2- 6 ab  8 k.A. Würfelspiel keine ?

488 Cowboy Schreck 2- ? ab  4   10 Minuten Geschicklichkeit keine 1999

489 Cranium 4-12 ab 12  60 Minuten Aktion keine 2006

490 Cranium - Zigity 2- 8 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 2004

491 Cranium Cadoo 2-12 ab  7   30 Minuten Aktionsspiel keine 2004

492 Crazy 9 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 2016

493 Crazy Chicken 2 ab  8  45 Minuten Karten keine 2003

494 Crazy Clown Game, The 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1981

495 Crazy Crazy Mordillo 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

496 Crazy Duck 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

497 Crazy Elefant 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

498 Crazy Jacob 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

499 Crazy Mickey 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

500 Crazy Snoopy 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

501 Crazy Sport (blau) 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

502 Crazy Sport (weiß) 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1985

503 Crazy Time 4- 7 ab 12  30 Minuten Konzentration keine 2015
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504 Crew, Die - Mission Tiefsee 3- 5 ab 10   20 Minuten Kooperation keine 2021

505 Crew, Die - Reist gemeinsam zum 9. Planeten 3- 5 ab 10   20 Minuten Kooperation SdJ. 2020 Kenner, 2019

506 Criss Cross 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine 1973

507 Croque 3- 5 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1991

508 Cross City - oder rauchende Socken 3- 6 ab 10 k.A. keine 1996

509 Crossado 2- 4 ab  8   30 Minuten keine 1986

510 CSI: Miami – Das Brettspiel 2- 4 ab 12 k.A. Krimispiel keine 2007

511 Cuba 2- 5 ab 12 120 Minuten Strategie keine 2007

512 Cubus 2- 6 ab 10 k.A. Taktik keine 1987

513 Curse of the Black Dice - Limited Edition 2- 4 ab 14   40 Minuten Würfel keine 2015

514 Da haben wir den Salat! 2- 4 ab  6   30 Minuten Taktik keine ?

515 Da ist der Wurm drin 2- 4 ab  4   20 Minuten Farbwürfelspiel SdJ. 2011 Kinderspiel 2011

516 Da lachst Du Dich kaputt 2- 6 ab  6 k.A. Kommunikation keine k.A.

517 Dabbl-Diddl 2- 5 ab  6 k.A. Memory keine ?

518 Dallas (noris) 2- 4 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine ?

519 Dallas (Schmidt Spiele) 2- 7 ab 12 k.A. keine 1982

520 Dalli-Dalli 3- 7 k.A. Strategie keine k.A.

521 Dallifant 2- 4 ab  4 k.A. Farbwürfelspiel keine 1994

522 Dampfross (2. Auflage / Laurin) 3- 6 ab 10 120 Minuten Strategie SdJ. 1984 1993

523 Dampfross (Filzstifte) 2- 6 ab 10 120 Minuten Strategie SdJ. 1984 1984

524 Dancing Stage - DVD Spiel 1- 4 ab  5 k.A. Aktion keine 2007

525 Dare to Dream 2- 4 ab 10   45 Minuten keine 2017

526 Dark Side 3- 5 ab 10   60 Minuten Kommunikation keine 2001

527 Darwinning 2- 6 ab  9   45 Minuten Karten keine 2018

528 Das weiß doch jedes Kind! 2- 4 ab  8 k.A. Wissen keine 2007

529 Daschur 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie Sieger Strategisches Spiel (spielmaterial.de) 2010

530 Daschur – Felunken Händler (Erweiterung) k.A. ?

531 Daschur – Previlegien des Pharao (Erweiterung) k.A. ?

532 Dativ ist dem Genitiv sein Tod, Der 2- 5 ab 12   30 Minuten Wortspiel keine 2006

533 Dativ ist dem Genitiv sein Tod, Der (klein) 2- 5 ab 12   30 Minuten Wortspiel keine 2008

534 DaVinci Code Sakrileg, The 2- 6 ab 12 k.A. Detektiv keine 2006

535 Deal or No Deal 2- 6 ab  7 k.A. Handel keine 2007

536 Deckscape - Flucht aus Alcatraz 1- 6 ab 12   60 Minuten Kooperation keine 2020

537 Decktective - Das gespenstische Gemälde 1- 6 ab 12   60 Minuten Kooperation keine 2020

538 defi ! 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1973

539 Delfino 2- 4 ab 10   50 Minuten Taktik keine 1989

540 Delta 2 ab  8 k.A. Strategie keine 1975

541 Denk mal 2 ab  8   30 Minuten Wortspiel keine 1987

542 Denke-Rate-Rechne! 2- 6 ab  6 k.A. Wissen keine ?

543 Denkste ! 2- 4 ab  8   30 Minuten keine 1998

544 Denkste sprach die Sau … 2- 4 ab  6 k.A. Würfelspiel keine 1991

545 Detective Storys - Stillsee 1- 5 ab 13 120 Minuten Detektiv keine 2018

546 Deuschland-Spiel 2-12 ab  9 k.A. Wissen keine 1998

547 Deutschland – Finden Sie Minden 2- 5 ab 10   45 Minuten Wissen keine 2007

548 Deutschlandreise (1977) 2- 6 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1977

549 Deutschlandreise (1995) 2- 6 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1995

550 Deutschlandreise für Kinder 2- 6 ab  6   45 Minuten Wissen keine 2004

551 Diabolo 3- 5 ab  8  30 Minuten Karten keine 2006

552 Diamant 3- 8 ab  8   30 Minuten Taktik SdJ. 2005 Empfehlung 2005

553 Diamantenfieber 2- 4 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine ?

554 Dice Devil 3- 6 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2013

555 Dice Hospital 1- 4 ab 10   90 Minuten Würfelbrettspiel keine 2018

556 Dice Town 2- 5 ab  8   45 Minuten Taktik keine 2008

557 Dice Town Erweiterung 2- 6 ab  8   45 Minuten Taktik keine 2011

558 Dicetopia 2- 4 ab 14   30 Minuten Würfel keine 2018

559 Dick Tracy jagt Big Boy 2- 6 ab 10   45 Minuten Würfelbrettspiel keine 1991
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560 Diddl - Schwarzer Peter 2- 8 ab  5 k.A. Kartenspiel keine ?

561 Diddl - Schwarzer Peter (Ofen) 2- 8 ab  5 k.A. Kartenspiel keine ?

562 Diddl - Schwarzer Peter (Schatten) 2- 8 ab  5 k.A. Kartenspiel keine ?

563 Diddl auf dem Kaktus 2- 8 ab  5 k.A. Kartenspiel keine ?

564 Diego Drachenzahn 2- 4 ab  5   15 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2010 Sondpr.Kindersp. 2009

565 Differix (1973) 1- 6 ab  5 k.A. Legespiel keine 1973

566 Differix (1985) 1- 6 ab  4 k.A. Konzentration keine 1985

567 Digimon Adventure 2- 5 ab  8   60 Minuten keine 2001

568 Digit 2- 4 ab  8 k.A. Legespiel keine 1987

569 Dilemma 3- 5 ab 10   30 Minuten Strategie keine 2000

570 Dingo 3- 7 ab  5 k.A. Kartenspiel keine 1987

571 Dino 2- 6 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1992

572 Dinos sind los!, Die 2- 4 ab  6 k.A. Kartenbrettspiel keine ?

573 Dinosaurier 2- 4 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1993

574 Dinosaurier - Veflixte Knobelei 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

575 Diplomacy 2- 7 ab 12 k.A. Strategie keine 1977

576 Diplomatie 2- 5 ab 12 k.A. Strategie keine 1973

577 Disney Club Spiel 2- 4 ab  6  30 Minuten Taktik keine 1992

578 Dixit 2 - Erweiterung 3- 6 ab  8   30 Minuten Kommunikation keine 2010

579 Dizzle 1- 4 ab  8  20 Minuten Würfel SdJ. 2019 Empfehlung 2019

580 DKT - Europa 3- 6 ab  8  60 Minuten Wirtschaft keine 1998

581 Do you speak English? 2- 6 ab  5   15 Minuten Lernspiel keine 2006

582 Doctor Faust 2 ab 12   30 Minuten Taktik SdJ. 1994 Sondpr.Schönes Spiel 1994

583 DoDeLiDo 2- 6 ab  8   20 Minuten Konzentration keine 2016

584 Dog 2- 6 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 2008

585 Dog - Black Dog 2- 4 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 2016

586 Dog - Compact 2- 4 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 2010

587 Dog - Kids 2- 4 ab  5   20 Minuten Kartenbrettspiel keine 2018

588 Dog - Royal 2- 6 ab  8  45 Minuten Kartenbrettspiel keine 2012

589 Doktor Bibber 2- 4 ab  6   15 Minuten Geschicklichkeit keine 2004

590 Doktor K. jagt 006 3- 6 ab 12 k.A. Kartenspiel keine 1995

591 Dollarfieber 2- 5 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1991

592 Dolly Disc 2- 6 ab  4   30 Minuten Farbwürfelspiel keine 1978

593 Domingo 2- 4 ab  9   40 Minuten Legespiel SdJ. 1984 Auswahl 1984

594 Dominion - 6. Erw. Dark Ages 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2012

595 Dominion – Abenteuer (Erweiterung) 2- 4 ab 13   30 Minuten keine 2015

596 Dominion – Blütezeit (Erweiterung) 2- 4 ab 13   30 Minuten keine 2016

597 Dominion – Die Gilden (Erweiterung) 2- 4 ab 13   30 Minuten keine 2013

598 Dominion – Die Intrige (Erweiterung) 2- 4 ab 13   30 Minuten keine 2014

599 Dominion – Seasite (Erweiterung) 2- 4 ab 13   30 Minuten keine 2014

600 Dominion – Was für eine Welt 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenspiel SdJ. 2009 2008

601 Dominion-Big Box (Domi + 4. Erw. Reiche Ernte) 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2011

602 Domino - Bilder 1- 6 ab  3 k.A. Domino keine 1966

603 Domino – Bob the Builder 2- 6 ab  3 k.A. Legespiel keine 2000

604 Domino - Der kleine Eisbär 2- 6 ab  3   15 Minuten Legespiel keine 2002

605 Domino - Disneylandia k.A. Legespiel keine ?

606 Domino - Harry und die Hendersons 2- 6 ab  4 k.A. Legespiel keine 1990

607 Domino - Maus 2- 6 ab  4   20 Minuten Legespiel keine 1981

608 Domino - Teletubbies 2- 6 ab  2 k.A. Legespiel keine 2000

609 Domino (in Holzkiste, Drachenmotiv) 2- 4 ab  8 k.A. Legespiel keine ?

610 Domino (in Holzkiste, Würfelpunkte) k.A. k.A. k.A. Legespiel keine ?

611 Domino (Jumbo) 2- 4 ab  5 k.A. Legespiel keine 1978

612 Domino (Ravensburger) 2- 6 ab  4   15 Minuten Legespiel keine 1976

613 Domino-Puzzle 1- 8 ab  4 k.A. Legespiel keine 1965

614 Don Martin´s Kartenspiel 3- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1979

615 Don Peperoni 3- 5 ab  8   60 Minuten Bluffen keine 2006
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616 Donnerwetter Sapperlot 2- 4 ab 10   30 Minuten Merkspiel keine 1991

617 Doodle Jump 2- 4 ab  8   30 Minuten keine 2013

618 Dorada 2- 4 ab 12   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1988

619 Dorfromantik 1- 6 ab  8  60 Minuten Kooperation SdJ. 2023, 2023

620 Dos Rios 2- 4 ab 12   70 Minuten Strategie keine 2004

621 Dow Jones 3- 7 ab 12   30 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1993

622 Dr. Futsch 2- 6 ab  8 k.A. Detektivspiel keine 1984

623 Drachenburg, Die 2 ab 10   20 Minuten Taktik keine 2004

624 Drachenfels 2- 4 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1986

625 DrachenHort 1- 4 ab 12 k.A. Fantasy-Brettspiel keine ?

626 Dracheninsel, Die 3- 5 ab 10   60 Minuten SdJ. 2003 Nominiert 2002

627 Drachenlachen 2- 6 ab  8   30 Minuten keine 1990

628 Drachenreiter - Wettflug der Magier 2- 6 ab 10   90 Minuten keine 2005

629 Drachenspiel 2- 4 ab  4 k.A. Kooperation „spiel gut“ 1986

630 Dracula (Fun Connection) 6-12 ab 12   60 Minuten Rollenspiel, Karten keine 1992

631 Dracula (Kosmos) 2 ab 12   30 Minuten Taktik keine 2003

632 Dragomino 2- 4 ab  5  20 Minuten Legen SdJ. 2021 Kinder, 2020

633 Dragons Derby 3- 4 ab 14   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1994

634 Dragster 2 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 1982

635 Dream Team 2- 6 ab 12  30 Minuten Karten keine 1997

636 Dreams 3- 6 ab 10   30 Minuten keine 2016

637 Drecksau 2- 4 ab  7   10 Minuten Kartenspiel SdJ. 2012 Empfehlung 2012

638 Drecksause 2- 4 ab  6  20 Minuten Wirtschaft keine 2014

639 drei ??? Kids, Die - Das Schlossgeheimnis 2- 4 ab  7   15 Minuten Würfellegespiel keine 2007

640 drei ???, Die - Das  verfluchte Schloss 2- 4 ab  8   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 2009

641 drei ???, Die - Geheimsache Ufo 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenbrettspiel keine ?

642 drei ???, Die - Und das brennende Schwert 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenbrettspiel keine ?

643 drei ???, Die - und der Feuerdiamant 2- 4 ab  8   60 Minuten Strategie keine 2013

644 drei ???, Die - und der Poltergeist 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenbrettspiel keine ?

645 Drei Magier, Die 3 ab 10   60 Minuten SdJ. 1985 Sonderpr. Schönes Spiel 1985

646 Drei Magier, Die (Schachtel Mehrprachig) 3 ab 10   60 Minuten SdJ. 1985 Sonderpr. Schönes Spiel 1985

647 Dreiste Geister 2- 5 ab  6   20 Minuten Strategie keine 2010

648 Druidenwalzer 2 ab 12   40 Minuten Kartenspiel keine 1999

649 Drunter und drüber 2- 4 ab  9   45 Minuten Taktik SdJ. 1991 1991

650 Dschungelrennen 2- 5 ab  9   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1989

651 Dschungelschatz 2- 4 ab  6   20 Minuten Aktion keine 2006

652 Dschungo 2 ab  8 k.A. Strategie keine ?

653 Dschunke 3- 4 ab 10   60 Minuten Taktik SdJ. 2002 Auswahl 2002

654 Du lügst 2- 6 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 1981

655 Duckula 2- 6 ab  6   30 Minuten Taktik keine 1990

656 Duckula …. Der Verflixte 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

657 Duden - Basisausgabe Diktat und Wortschatz 2- 6 ab 15 k.A. Worte keine 1996

658 Dudenkönig 2- 6 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1988

659 Duell (blaue Verpackung) 2 ab 10 k.A. Taktik keine 1975

660 Duell (schwarze Verpackung) 2 ab 10 k.A. Taktik keine 1975

661 Duett 2- 3 ab  3 k.A. Legespiel keine ?

662 Dumm gelaufen! 2- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2001

663 Dune 2- 4 ab 10 k.A. Taktik keine 1984

664 Dunlop Tennis-Cup 2- 5 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine k.A.

665 Durch die Wüste 2- 5 ab 10   45 Minuten Taktik SdJ. 1998 Auswahl 1998

666 Durchs Gartenjahr 2- 4 ab  8   45 Minuten keine 1986

667 Echt Spitze 1- 4 ab  8  20 Minuten Würfel keine 2022

668 Edison & Co. 2- 4 ab 12   60 Minuten Taktik keine 1998

669 Ehre der Samurai 3- 6 ab 12   60 Minuten Kartenspiel keine 2002

670 Ein Mann, ein Spiel 2- 4 ab 10   30 Minuten Strategie keine 2011

671 Ein Platz für Tiere ab  8 k.A. Lernspiel keine ?
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672 Ein solches Ding 2- 7 ab 10 k.A. Kommunikation SdJ. 1989 Auswahl 1989

673 Einfach Genial - groß 1- 4 ab 10   60 Minuten Taktik SdJ. 2004 Nominiert, W.Sp.Akad. Sp.der Sp. 2004

674 Einfach Genial - klein 2- 4 ab  7   20 Minuten Taktik keine 2008

675 Einfach Spielen - 45 Kartenspiele 1- ? ab  6 k.A. Karten keine k.A.

676 Einfalls-Pinsel 3- 5 ab 12   30 Minuten Aktionsspiel keine 1990

677 Einhorn Glitzerglück - Freunde Quartett 2- 6 ab  4  10 Minuten Quartett keine 2015

678 Einhorn Glitzerglück - Wolkenstapelei 1- 4 ab  4  15 Minuten Kooperation keine 2019

679 Einkaufsspiele 2- 8 ab  5 k.A. Lernspiel keine 1977

680 Eins, Vier, Viele 2- 4 ab  4   10 Minuten Würfelbrettspiel „spiel gut“ 1996

681 Einstein 1- 6 ab  8 k.A. Würfelspiel keine 1994

682 El Caballero 2- 4 ab 10   90 Minuten Strategie SdJ. 1999 Auswahl 1998

683 El Grande 2- 5 ab 12   90 Minuten Strategie SdJ. 1996 1996

684 El Grande - Großinquisitorn & Kolonien 2- 5 ab 12   90 Minuten Strategie keine 1998

685 El Grande - König & Intrigant 2- 5 ab 12   90 Minuten Strategie keine 1997

686 Elchfest 2 ab  8   15 Minuten Geschicklichkeit keine 1999

687 Elefantenparade 2- 4 ab 12   20 Minuten Strategie keine 1988

688 Elfenland 2- 6 ab 10   60 Minuten Taktik SdJ. 1998 1998

689 Elfer raus ! 2- 6 ab  7   20 Minuten Kartenspiel keine 1989

690 Elfer raus ! - Die Nationalmannschaft 2018 2- 6 ab  6  20 Minuten Kartenspiel keine 2018

691 Elfer raus ! - Janosch 2- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 1999

692 Elfer raus ! - Kinder 2- 6 ab  7   20 Minuten Kartenspiel keine 1994

693 Elixir 2- 4 ab  8  60 Minuten Kartenbrettspiel keine 1997

694 Eltern Lernspiel - Bilder-Detektiv 1- 3 ab  5 k.A. Legespiel keine ?

695 Eltern Lernspiel - Lesespiel ab  3 k.A. Leselernspiel keine ?

696 Eltern Lernspiel - Verkehrsspiel 2- 4 ab  4 k.A. Lernspiel keine 1973

697 Elysium 2- 4 ab 14   60 Minuten Legen SdJ. 2015 Kenner Nominiert, 2015

698 Emil und die Detektive (1969) 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1969

699 Emil und die Detektive (2003) 2- 4 ab  7   20 Minuten keine 2003

700 Emira 3- 5 ab 12   75 Minuten Taktik/Strategie keine 2006

701 Emoji Quizzen (Weihnachten) 2- 4 ab 10 k.A. Quiz keine 2016

702 Empires of the North 1- 4 ab 10   90 Minuten Karten keine 2019

703 En Garde 2 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 1994

704 Energie 21 2- 4 ab 10   60 Minuten Kartenbrettspiel keine 2004

705 Englisch für Kinder 1- 6 ab  6 k.A. Lernen keine 2002

706 Enigma 2- 4 ab  8   45 Minuten keine 2014

707 Entdecke die Welt (2015) 2- 4 ab  5  30 Minuten Lernen keine 2015

708 Entdecke die Welt (2018) 2- 4 ab  5  30 Minuten Lernen keine 2018

709 Entdecke Wissen 1-10 ab  6 k.A. Wissen keine k.A.

710 Entdecker 2- 4 ab 10   45 Minuten Taktik Dt.Sp.Pr. 2.Pl. 1996

711 Ententeich 2- 4 ab  4   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1991

712 Erbe des Maloney, Das 3- 6 ab 12   45 Minuten Auktion keine 1988

713 Erbraffer, Die 2- 6 ab 12   60 Minuten Taktik keine 1994

714 Erlebnis Nationalpark 2- 4 ab  9 k.A. Wissen keine 1993

715 Erntespiel, Das 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1993

716 Erstes Lesen (1994) 1- 6 ab  5 k.A. Leselernspiel keine 1994

717 Erstes Lesen (2001) 1- 6 Ab  5 k.A. Leselernspiel keine 2001

718 Erstes Quartett 2- 6 ab  5  15 Minuten Karten keine 1978

719 Erstes Rechnen (1994) 2- 4 ab  6   20 Minuten Rechenspiel keine 1994

720 Erstes Rechnen (2001) 2- 4 ab  6   20 Minuten Rechenspiel keine 2001

721 Erwischt! 4-50 ab 12 k.A. Kommunikation keine 2009

722 Erwischt! - Vermischt 4-60 ab 10 k.A. Kommunikation keine 2012

723 Es geht seinen Gang 2- 7 ab  8   90 Minuten Würfelbrettspiel keine 1997

724 Escape Big Box (Escape mit allen Erw.) 1- 6 ab  8   10 Minuten Kooperation SdJ. 2013 Empfehlung 2014

725 Escape Tales - The Awakening 1- 4 ab 16 180 Minuten Denken keine 2019

726 Escaperoom - Das Spiel 2- 5 ab 16  60 Minuten Kooperation keine 2016

727 Escaperoom - Das Spiel 2 2- 5 ab 16  60 Minuten Kooperation keine 2020
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728 Escaperoom - Das Spiel Family Edition 3- 5 ab 10  60 Minuten Kooperation keine 2019

729 Escaperoom - Das Spiel Funland (Erweiterung) 2- 5 ab 16  60 Minuten Kooperation keine 2017

730 Eschnapur 3- 5 ab  9   60 Minuten Taktik keine 1999

731 Eskimo 2- 4 ab  4   20 Minuten Kooperation keine 1990

732 Essen The Game - Spiel '13 2- 5 ab 10   75 Minuten Strategie Prix Ludinord 2014 - Strategie 2014

733 Euphrat & Tigris 2- 4 ab 12   90 Minuten Strategie SdJ. 1998 Auswahl 1997

734 Europareise (1954) 2- 6 ab  9 k.A. Würfelbrettspiel keine 1954

735 Europareise (1975) 2- 6 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1975

736 Europareise (1980) 2- 6 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1980

737 Europa-Spiel 92 3- 8 ab 12   45 Minuten Wissen keine 1992

738 Evergreen 2- 6 ab 12   30 Minuten Taktik keine 1999

739 Exit - d. Känguru-Eskapaden 1- 4 ab 12  90 Minuten keine 2019

740 Exit - d. mysteriöse Museum 1- 4 ab 10   90 Minuten keine 2018

741 Exit - d. Station im ewigen Eis 1- 4 ab 12  90 Minuten keine 2017

742 Exit - d. vergessene Insel 1- 4 ab 12   90 Minuten keine 2017

743 Exit - d. verlassene Hütte 1- 4 ab 12   90 Minuten SdJ. 2017 Kennerspiel 2016

744 Exit - d. versunkene Schatz 1- 4 ab 10   90 Minuten keine 2017

745 Expedition 2- 4 ab 10 k.A. Taktik keine 1971

746 Express 01 2- 4 ab 12 120 Minuten Strategie keine 2012

747 Ex-Presso 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1987

748 Exxtra 3- 6 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1998

749 Eye 1- 4 ab 12 k.A. Strategie keine 1987

750 Fabrik der Träume 2- 5 ab 12   45 Minuten keine 2000

751 Faden & Hölzer 1- 6 ab  7 k.A. Denkspiel keine 2006

752 Faden verloren? 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine 1984

753 Fahrrad-Tour kreuz und quer 2- 6 ab  5   20 Minuten Kartenbrettspiel keine 1982

754 Fahrstuhl los ! 2- 4 ab  5 k.A. - keine 1980

755 Falsches Spiel mit Roger Rabbit 2- 4 ab  8   45 Minuten Detektivspiel keine 1987

756 Familienspiel, Das 1- 8 ab  2 k.A. 2010

757 Family Business 2- 6 ab  8   30 Minuten Taktik / Kartenspiel keine 1997

758 Fang den Hut (Große Ausgabe) 2- 6 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1971

759 Fangen 2- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine 1987

760 Farben und Formen 1- 4 ab  3 k.A. Farben keine ?

761 Farben und Formen 1- 4 ab  3 k.A. Legespiel keine 1970

762 Farbenbär 2- 4 ab  4 k.A. Farbwürfelspiel keine 1997

763 Farbenpoker 2- 5 ab 10 k.A. ?? keine 1984

764 Farbenpyramide 1 ab  6 beliebig Legespiel keine 2006

765 Farbenspass 1- 4 ab  3   15 Minuten Farben keine 1993

766 Farben-Türmchen 2- 4 ab  4 k.A. Farbwürfelspiel keine ?

767 Farb-Karussel 2- 4 ab  4   20 Minuten Farbwürfelspiel keine 1979

768 Faszination 2- 5 ab 10 k.A. keine 1995

769 Faxen machen 2-10 ab  7 k.A. Pantomime keine 1979

770 Fehlerteufel 2- 4 ab  6 k.A. Lernen keine 1974

771 Felix Farbenschaf 2- 4 ab  3   10 Minuten Legespiel keine 2009

772 Ferkel vor! 2- 4 ab  7 k.A. Taktik keine 1997

773 Ferner Osten 2-10 ab 14 k.A. Wissen keine ?

774 Ferrari F1 2- 4 ab 10 k.A. Strategie keine 1995

775 Feste Druff 2- 6 ab 10   20 Minuten Kartenspiel keine 2005

776 Fette Fünfzehn 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2003

777 Feuersalamander, Der 2- 4 ab 10   90 Minuten keine 1987

778 Feuerschlucker 3- 5 ab  7 k.A. keine 2003

779 Feuerwehr 2- 4 ab  5 k.A. Kooperation SdJ. 1984 Auswahl 1986

780 Feuerwehr ist da, Die 2- 4 ab  6   30 Minuten Taktik keine 1996

781 Fiesen 7, Die 2- 6 ab  8   25 Minuten Kommunikation SdJ. 2015 Empfehlung 2015

782 Figuren-Gaudi 2- 4 ab  5 k.A. - keine 2005

783 Figurix 2- 6 ab  5   15 Minuten Konzentration keine 2002
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784 Finale 2 ab 12   40 Minuten Kartenspiel keine 1998

785 Fischerspiel 2- 6 ab  5 k.A. Kooperation keine 1987

786 Fischmarkt 3- 5 ab 10   60 Minuten Handel SdJ. 2006 Empfehlung 2006

787 Fishy (Limitiert Nr. 679) 3- 6 ab 10   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1991

788 Fit durch Deutschland 1- 6 ab 10 k.A. keine ?

789 Fit fürs Euroland (Dresdner Bank) 2- 6 ab  7   40 Minuten Wissen keine ?

790 Fladdera-Datsch 2- 5 ab  5   20 Minuten Gedächnis keine 2008

791 Flash 3-10 ab 10   30 Minuten Denkspiel keine 1991

792 Fleißige Bienen 2- 4 ab  4   15 Minuten - keine 1991

793 Flensburger Förde Spiel, Das 2- 6 ab  9 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1999

794 Flieg zu mir 2- 6 ab  6 k.A. Kartenbrettspiel keine 1990

795 fliegende Holländer, Der 3- 6 ab 12   45 Minuten keine 1992

796 fliegende Teppich, Der 3- 6 ab 12 k.A. Kartenbrettspiel SdJ. 1987 Auswahl 1987

797 Fliegen-Falle 2- 4 ab  5 k.A. Glück keine 1977

798 Flieger Rallye 2- 4 ab  4 k.A. keine 2005

799 Flinke Flieger 2- 8 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 2012

800 Flinke Flitzer 2- 4 ab  4   10 Minuten Farbwürfelspiel keine 2000

801 Flinke Flosse 2- 4 ab  6 k.A. Konzentration keine 2003

802 Flinke Pinke 2- 5 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 1994

803 Flipper 2- 4 ab  8 k.A. keine 1979

804 Flizz Miez 2- 4 ab  5  15 Minuten Kartenbrettspiel keine 2014

805 Flohmarkt 2- 6 ab  8   45 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

806 Flohspiel 2- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine k.A.

807 Floh-Spiele 2- 6 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 1996

808 Flottenmanöver (1972 - "Väter und Söhne") 2 ab  8 k.A. keine 1972

809 Flottenmanöver (1983 - "Generationen") 2 ab  8 k.A. keine 1983

810 Flottenmanöver Crossfire 2 ab  8   30 Minuten Wissen keine 2006

811 Fluch der Karibik 2 2- 4 ab  8 k.A. keine 2006

812 Fluch der Karibik 2 (DVD) 2- 4 ab  8 k.A. keine 2006

813 Fluch des Pharao, Der 2- 5 ab 10   60 Minuten Taktik keine 2003

814 Flucht aus Mangrovia 2- 6 ab  8   60 Minuten Taktik keine 1989

815 Flugreisespiel 2- 4 ab  9   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1989

816 Flußaufwärts 2- 4 ab  6   15 Minuten keine 1988

817 Flusspiraten 3- 6 ab  9   60 Minuten Taktik keine 1996

818 Flusspiraten 2- 4 ab  5 k.A. keine 2004

819 Focus 2- 4 ab 12  60 Minuten Taktik SdJ. , 1981

820 Fog of Love 2 ab 16 120 Minuten Kommunikation keine 2019

821 Forma 2o. 4 ab k.A. Legespiel keine 1973

822 Formel 1 2- 4 ab  6   45 Minuten Taktik keine 1994

823 Formen-Kobold, Der 1- 4 ab  3   15 Minuten Lernspiel keine 2011

824 Formica 2- 4 ab  6   60 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1991 Auswahl 1992

825 Forum Romanum 2- 6 ab 10 k.A. Strategie SdJ. 1988 Auswahl 1988

826 Fossil 2- 6 ab 10   40 Minuten Taktik keine 1998

827 Four in Hand 2- 4 ab 10 k.A. Lernspiel keine ?

828 Foxy 2 ab  8 k.A. Strategie keine 1977

829 Frauen & Männer 3- 8 ab 16   45 Minuten Kommunikation keine 2005

830 Frechdachs 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1985

831 freche Englisch-Hexe, Die 2- 4 ab  5  20 Minuten Lernen keine 2010

832 freche Sprech-Hexe, Die 2- 4 ab  4  20 Minuten Worte keine 2018

833 Fredericus 2- 4 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 2005

834 Fritz der Mäuseblitz 3- 5 ab  6   10 Minuten Geschicklichkeit keine 1991

835 Fritz Flunker 3- 8 ab  8   60 Minuten Aktionsspiel keine ?

836 Fruit Ninja 3- 6 ab  8   20 Minuten keine 2018

837 Fuchs du hast die Gans gestohlen … 2- 4 ab  5 k.A. Kooperation keine 1984

838 Fummelei 3-10 ab  8 k.A. Aktion keine 2016

839 Fun WM 2- 8 ab  6 k.A. keine 1997
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840 Fun-Cards Heide Park Soltau 2- 5 ab  6 k.A. Memory keine ?

841 Fünf in einer Reihe 2- 4 ab  5   15 Minuten Würfelbrettspiel keine 1996

842 Funkelschatz 2- 4 ab  5  15 Minuten Aktion SdJ. 2018 Kinder, 2017

843 Funkenschlag 2- 6 ab 12 120 Minuten Strategie
SdJ. 2005 Empf.,Game. Choice Awad 2002 nom., Int.Game. Aw. 2004 nom.,

Gra Roku 2007 (Polen), niederl. Spielepr. 2010 
2012

844 Funkenschlag - (3. Erw.) Die neuen Kraftwerksk. - liegt Funkenschlag bei2- 6 ab 12 120 Minuten Strategie keine 2012

845 Funkenschlag - (7. Erw.) Die Roboter - liegt Funkenschlag bei 2- 6 ab 12 120 Minuten Strategie keine 2011

846 Funkenschlag - Fabrikmanager 2- 5 ab 12  60 Minuten Strategie keine 2009

847 Fussball Duell 2- 4 ab  6 k.A. - keine ?

848 Fußball-Bundesliga (Klee) 2- 4 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

849 Fußball-Bundes-Liga (Noris) 3- 7 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine ?

850 Fußballfibel, Die 2- 4 ab  5   60 Minuten Strategie keine 1999

851 Fussball-Flipper 2 ab  5   10 Minuten Aktion keine ?

852 Fussball-Kartenspiel 2- 6 ab  6 k.A. Kartenspiel keine 1995

853 Fussball-Quiz 2- 4 ab 10   90 Minuten Wissen keine 1990

854 Fussball-Quiz 2- 4 ab 10 k.A. Wissen keine 1986

855 Galopp Royal 3- 6 ab 10   45 Minuten SdJ. 1995 Auswahl 1995

856 Gambler 2- 6 ab 12   30 Minuten Glück keine 1998

857 Game of Quotes 3- 6 ab 12   25 Minuten Kommunikation keine 2017

858 Game of Quotes 3- 6 ab 12  25 Minuten Kommunikation keine 2007

859 Game of the Year 2- 5 ab 12   90 Minuten keine 1994

860 Ganovenjagd 2 ab  8   30 Minuten Taktik keine ?

861 Gänsespiel (Ravensburger) 2- 6 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 1987

862 Gänsespiel (Spear-Spiele) 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

863 Gänsespiel (Unser Lieblingsspiel) 2- 6 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 2004

864 Ganz schön Clever 1- 4 ab  8  30 Minuten Würfel SdJ. 2018, Kenner Nominiert, 2018

865 Garfield´s Chaotenspiel 2- 8 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1978

866 Garfield´s Katzenjammer 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine ?

867 Gartenlotto k.A. ?

868 Gaudimax 2-12 ab 10   60 Minuten keine 1993

869 Gauner Trio 2- 6 ab  8 k.A. Detektivspiel keine 1991

870 Geheime Botschaft 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine 2012

871 Geheimnis am Riff 2- 5 ab  7   30 Minuten Taktik keine 1991

872 Geheimnis der Detektive 3- 5 ab 14   45 Minuten keine ?

873 Geheimnis der Erfolgreichen, Das 3- 6 ab 16 k.A. Kommunikation keine 2000

874 Geheimnis der Pyramide, Das (Espenlaub) 2- 4 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

875 Geheimnis der Pyramide, Das (Jumbo) 2- 6 ab  8   30 Minuten SdJ. 1990 Auswahl 1991

876 Geheimnis der Pyramiden, Das 2- 4 ab  6 k.A. Gedächnis keine 2000

877 Geheimnis der sieben Raben, Das 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1991

878 Geheimnis der Zauberer, Das 2- 4 Ab  7   30 Minuten Aktionsspiel keine 2015

879 Geheimnisvolle Dame 2 ab  7   15 Minuten Taktik keine 2005

880 Geheimnisvolle Verwandlung 2- 4 ab  8   20 Minuten Memory keine 2006

881 Geier Sturzflug 2- 5 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 2004

882 Geißlein, versteck dich! 2- 4 ab  4  15 Minuten Gedächtnis keine 2003

883 Geister 2 ab 10 k.A. Taktik keine 1984

884 Geister, Geister, Schatzsuchmeister 2- 4 ab  8   30 Minuten Kooperation SdJ. 2014 Kinderspiel 2013

885 Geisterjäger 3- 5 ab  5   15 Minuten Konzentration keine 2007

886 Geisterschiff 2- 4 ab  8   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 1991

887 Geisterschloss, Das 2- 4 ab  6 k.A. Memory SdJ. 1990 Sondpr.Kindersp. 1990

888 Geisterstunde 2- 6 ab  6   30 Minuten keine 1997

889 Geistertreppe 2- 4 ab  4   15 Minuten Merkspiel SdJ. 2004 Sondpr.Kinderspiel, "„spiel gut“" 2004

890 Geistertreppe - Erw. Flaschengeist 5- 6 ab  4   15 Minuten Merkspiel keine 2004

891 Geistertreppe (Metalldose: Geistertreppe & Nacht der Magier) 2- 4 ab  4   15 Minuten Merkspiel SdJ. 2004 Sondpr.Kinderspiel, "„spiel gut“" 2008

892 Geisteruhr 2- 4 ab  5   15 Minuten keine 2017

893 Geistesblitz 2- 6 ab 12 k.A. Wortspiel keine 1991

894 Geld & Börse 2- 6 ab 12 120 Minuten Wirtschaftsspiel keine ?
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895 Genial daneben (gelb) 2- 4 ab 12 k.A. Wissen keine 2006

896 Genial daneben (weiß) 2- 4 ab 10   60 Minuten Kommunikation keine 2004

897 Genial Spezial 2- 4 ab 10   45 Minuten Legespiel keine 2009

898 Genwelt 4- 8 ab 14 120 Minuten keine ?

899 Geozoo 2- 4 ab  8 k.A. Legespiel keine ?

900 Geschenke aus Gottes Hand 3- 4 ab  5 k.A. Kartenspiel keine 1993

901 Geschenkt … ist noch zu teuer! 3- 5 ab  8   20 Minuten Kartenspiel SdJ. 2005 Nominiert 2004

902 Geschichten aus dem Bärenland 2- 4 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

903 Gesellschaftsspiel Leipzig 2- 4 ab  8 k.A. Strategie keine ?

904 Gespensterjagd 2- 5 ab  8   60 Minuten Kartenbrettspiel keine 2001

905 Gesprächststoff - Party 3-12 ab 18 k.A. Kommunikation keine k.A.

906 gestiefelte Kater, Der 2- 4 ab  4 k.A. Farbwürfelspiel keine 1994

907 Ghawar 2- 4 ab  8   40 Minuten Taktik keine 2010

908 Ghostbusters Legespiel 2- 5 ab  4   15 Minuten Legespiel keine 1984

909 Gib 8 - Benjamin Blümchen 2- 4 ab  5 k.A. Kartenspiel keine 1997

910 Giganten 3- 4 ab 10   90 Minuten Wirtschaftsspiel SdJ. 1999 Nominiert 1999

911 Glastropfenspiel, Das 1 ab 10 k.A. Denkspiel keine 1990

912 Global (3. Auflage) 3- 5 ab 14 120 Minuten Wissen keine 1995

913 Global Warming 2- 4 ab  8   40 Minuten Taktik keine 2010

914 Globetrotter 2- 6 ab 12 120 Minuten Taktik keine 1992

915 Glocke und Hammer 3- 5 ab 10 k.A. keine 1974

916 Glockenhütchen 2- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine ?

917 glorreiche Manöver, Das 2- 4 ab 10   40 Minuten Taktik keine 1992

918 Glüchsrad Junior 2- 6 ab  7  45 Minuten Worte keine 1990

919 Glücksritter, Die 3- 6 ab  8   90 Minuten Kartenbrettspiel keine 1998

920 Glücksspiel, Das 2- 6 ab  8   15 Minuten Würfelspiel keine ?

921 Glückstreffer 2- 6 ab  8   30 Minuten Würfelspiel keine 1983

922 Gnadenlos 3- 4 ab 10   40 Minuten Kartenbrettspiel keine 2001

923 Go + Gobang 2 ab  8 15/ 60 Minuten Taktik keine 1973

924 Go + Gobang (1974) 2 k.A. 15/ 60 Minuten Taktik keine 1974

925 Gold am Yukon 3- 6 ab  6   45 Minuten Taktik keine 1990

926 Gold Connection 2- 4 ab 10   60 Minuten Taktik SdJ. 1992 Auswahl 1992

927 Gold der Inka, Das 2- 4 ab  8   45 Minuten keine 2005

928 Gold der Maya, Das 2- 4 ab 10   45 Minuten Auktion keine 1997

929 Gold des Pharao, Das 2- 4 ab  8   45 Minuten keine 2007

930 Goldene Kompass, Der 2- 4 ab 10   45 Minuten keine 2007

931 Goldene Kompass, Der - Die Reise 2- 4 ab  7   20 Minuten Gedächnis keine 2008

932 Goldene Kompass, Der – Kartenspiel 2- 4 ab  7   30 Minuten Kartenspiel keine 2008

933 Goldener Drache 2- 5 ab 10 k.A. Taktik keine 1992

934 Goldfieber 2- 6 ab  8   90 Minuten keine 1989

935 Goldgräber (1970) 2- 8 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1970

936 Goldgräber (1988) 3- 6 ab  8   40 Minuten Würfelbrettspiel keine 1988

937 Goldraub in London 3- 6 ab 12   45 Minuten Detektivspiel keine ?

938 Goldrausch 2- 5 ab  8  30 Minuten Karten keine 1990

939 Golem Arcana – Durani Koloss Jagara k.A. keine 2015

940 Golem Arcana – Durani Vorkämpfer des …. (liegt Grundspiel bei) k.A. keine 2015

941 Golem Arcana – Grundspiel 2 ab  8   60 Minuten keine 2015

942 Golem Arcana – Gudanna Koloss Valkali k.A. keine 2015

943 Golem Arcana – Gudanna Plünderer des ...(liegt Grundspiel bei) k.A. keine 2015

944 Golem Arcana – Urugal Kabal der Onyx … (liegt Grundspiel bei) k.A. keine 2015

945 Golem Arcana – Zikia Vorboten des …. (liegt Grundspiel bei) k.A. keine 2015

946 Golf Masters 1- 4 ab  6   60 Minuten Geschicklichkeit keine 2000

947 Gönnen Können 1- 4 ab  8  30 Minuten Würfel W.Sp.Akad.Spieleh. Trends 2020 2020

948 Grabsch 2- 4 ab  6 5 Minuten Reaktion keine 1992

949 Gracias 3- 6 ab  9   45 Minuten Strategie keine 2005

950 Gran 3- 6 ab 12 k.A. Strategie keine 1985
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951 Granat 2 ab  8   45 Minuten Taktik keine ?

952 Grass 2- 6 k.A. Kartenspiel keine 1987

953 Gravity Maze 1- 4 ab  8 k.A. Logik keine 2014

954 Greenrock Village - Tatort: Hotel 2- 4 ab 12   60 Minuten Detektiv keine 2009

955 Gregs Tagebuch - Eier Matsch 2- 6 ab  8   30 Minuten - keine 2012

956 Gregs Tagebuch - Heissa Mama! 2- 6 ab  7   20 Minuten Kartenspiel keine 2013

957 Gregs Tagebuch - Mir stinkt´s! 2- 4 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2012

958 Gregs Tagebuch - Stinke Käse 3- 6 ab  8  40 Minuten Kommunikation keine 2011

959 Greyhounds 3- 4 ab 14   90 Minuten Taktik keine 1987

960 Grillparty 2- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2012

961 Grips Champion 2- 4 ab 10   30 Minuten keine 2002

962 Groovy 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1973

963 Gross und Klein 2- 4 ab  6   30 Minuten Legespiel keine 1995

964 große Auktion, Die 3- 8 ab 12 k.A. Auktion keine 1976

965 große Bärenwäsche-Spiel, Das 2- 8 ab  3 k.A. Tastspiel keine 1993

966 große Dalmuti, Der 4- 8 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 1995

967 große Dinosaurier-Spiel, Das 2- 4 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2006

968 Grosse Geschäfte 3- 5 ab 12   90 Minuten Taktik keine 2004

969 große Intelligenztest-Spiel, Das k.A. keine ?

970 große Neon-Mouse Spiel, Das 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1990

971 große Pumuckel-Spiel 2- 4 ab  5   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1998

972 grosse Rennen, Das 2- 4 ab  8 k.A. Glück keine 1976

973 Große Tiere, kleine Tiere 2- 4 ab  5   20 Minuten Kartenspiel keine 1990

974 große Tierlotto, Das 2- 6 ab  6 k.A. Lotto keine 1967

975 große und das kleine A, Das 3- 8 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1996

976 große Wurf, Der 2- 5 ab  8   15 Minuten Würfelspiel keine 2012

977 Grüne Welle 2- 4 ab  6 k.A. Kartenbrettspiel keine 1985

978 Grusel & Co 2- 5 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 1999

979 Gruselino 2- 4 ab  5 k.A. Suchspiel keine 1999

980 Gruselrunde zur Geisterstunde 2- 4 ab  5  25 Minuten Gedächtnis keine 2014

981 Grusel-Wusel 3- 6 ab  8   30 Minuten keine 1998

982 Guck genau (Fehlerhaftes Federvieh/Ach du liebe Hüte!) 3- 6 ab  4 k.A. Quartett keine k.A.

983 Guinness World Records 3- 6 ab  8   40 Minuten Wissen keine 2014

984 GuloGulo 2- 6 ab  5   20 Minuten Geschicklichkeit keine 2003

985 Gut geteilt ist halb gewonnen 2- 4 ab 10 k.A. Rechenspiel keine 1985

986 Hab acht! 2- 4 ab  8   15 Minuten Memory keine 1986

987 Habe fertig 2- 4 ab  8  20 Minuten Karten keine 2013

988 Häc Mäc 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1990

989 Hahn im Korb 2- 4 ab  4   10 Minuten Quartett keine 1988

990 Haitabu 2- 4 ab 10   30 Minuten Taktik keine 1990

991 Halali! 2 ab  8   40 Minuten keine 2000

992 Halleluja 2- 4 ab 10   40 Minuten Strategie keine 2002

993 Halli Galli 2- 6 ab  6   15 Minuten Aktionsspiel keine 1997

994 Halli Galli – Extreme 2- 6 ab  8   20 Minuten Aktionsspiel „spiel gut“ 2010

995 Halli Galli - Junior 2- 4 ab  4   15 Minuten Aktionsspiel keine 1997

996 Halli Galli - Xmas Edition 2- 6 ab  6   15 Minuten Aktionsspiel keine 2003

997 Hallo Maus 2- 4 ab  4  10 Minuten Legen keine k.A.

998 Hallo Pauker! 2- 4 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1993

999 Halma 2- 4 ab  6 k.A. Taktik keine k.A.

1000 Halma 2- 4 k.A. keine ?

1001 Halma (FX Schmid) 2- 3 ab  8 k.A. keine ?

1002 Halma (vor 1941) 2- 4 ab  6 k.A. Taktik keine ?

1003 Halt mal kurz 3- 5 ab  8   20 Minuten Karten keine 2016

1004 Halunken und Spelunken 3- 4 ab 10   30 Minuten Taktik keine 1997

1005 Hamburgspiel, Das 2- 6 ab 12 k.A. Wissen keine 1988

1006 Hamburgspiel, Das (300 Ergänzungsfragen) 2- 6 ab 12 k.A. Wissen keine 1988
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1007 Hamburgum 2- 5 ab 12   90 Minuten Strategie keine 2007

1008 Ham-N-Ex 2- 6 ab  8 k.A. Würfelspiel keine 1987

1009 Hamstern 2- 6 ab  7   45 Minuten Würfelbrettspiel keine 1986

1010 Hanabi 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel SdJ. 2013 2012

1011 Hände weg! 2- 5 ab 10   30 Minuten Taktik keine ?

1012 Handy Handy 2- 4 ab  9   20 Minuten keine ?

1013 Hangman (1977) 2 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1977

1014 Hangman (2002) 2 Ab  8 k.A. Wortspiel keine 2002

1015 Hanni und Nanni 2- 4 ab  8 k.A. keine 1988

1016 Hans Dampf 4- 8 ab 10   45 Minuten Taktik keine 1993

1017 Hans im Glück 2- 4 ab  6   20 Minuten Taktik keine 1989

1018 Hanseatenspiel, Das 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1989

1019 Happycross 2- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1973

1020 Harry Potter (Sammelkartenspiel) + Booster 2 ab  9 k.A. Kartenspiel keine 2001

1021 Harte Nuß 2- 6 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1984

1022 Hartei 2- 6 ab 10  20 Minuten Aktion keine 2001

1023 Hasch mich! 2- 7 ab  4 k.A. Konzentration „spiel gut“ ?

1024 Häschen hüpf 2- 4 ab  4   20 Minuten Farbwürfelspiel keine 1986

1025 Hase hüpf! 1- 4 ab  2 k.A. Lernen "spiel gut", 2013

1026 Hase und Igel 2- 6 ab  8   45 Minuten Taktik SdJ. 1979 1978

1027 Hasenjagd 2- 5 ab  5   30 Minuten Kooperation keine 1992

1028 Hast Du Worte? 2- 8 ab  8   60 Minuten Wortspiel keine 1988

1029 Haste Bock? 2- 4 ab 10   45 Minuten Taktik keine 2006

1030 Hätten Sie´s gewusst? 2- 6 ab 12 k.A. Quiz keine ?

1031 Hattrick 4- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1995

1032 Häufchen-Spiel 2- 4 ab  6 k.A. Memory keine ?

1033 Haus Anubis, Das - Das Lebenselixier 2- 4 ab  8   30 Minuten Geschicklichkeit keine 2010

1034 Havanna 2 ab  8   20 Minuten Taktik SdJ. 1981 Auswahl u. 1982 Auswahl 1981

1035 He lücht 2- 5 ab 10 k.A. Wissen keine 1989

1036 Headbanz - für Erwachsene 2- 6 ab 18 k.A. Kommunikation keine 2008

1037 Heckmeck am Bratwurmeck 2- 7 ab  8   30 Minuten Würfelspiel keine 2005

1038 Heckmeck Barbecue 2- 5 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2010

1039 Heckmeck Extrawurm (Erw. Heckmeck am …) 2- 7 ab  8   30 Minuten Würfelspiel keine 2015

1040 Heimlich & Co. 2- 7 ab  8   40 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1986 1986

1041 Heimlich & Co. (2001) 2- 7 ab  8   45 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1986 2001

1042 Heimlich, still & leise 2 ab  8   20 Minuten Taktik keine ?

1043 Heisse Dollars 2- 4 ab 10 k.A. keine ?

1044 Heisse Öfen 2- 4 ab  4   30 Minuten Farbwürfel keine 1999

1045 Heisse Reifen 2- 4 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1988

1046 heiße Schlacht am kalten Buffet, Die 2- 6 ab 10   20 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1990 Auswahl 1990

1047 Hennen Rennen 3- 5 ab  8 k.A. Kartenbrettspiel keine 2004

1048 Herr der Ringe, Der - Das Kartensp. (Erweiterung Gollum) 1- 2 ab 13   90 Minuten Kartenspiel keine 2011

1049 Herr der Ringe, Der - Das Kartenspiel (Start) 1- 2 ab 13   90 Minuten Kartenspiel keine 2010

1050 Herr der Ringe, Der - Das Kinderspiel 2- 5 ab  6  30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2003

1051 Herr der Ringe, Der - Die Entscheidung 2 ab 12   30 Minuten Taktik keine 2002

1052 Herr der Ringe, Der - Die Gefährten 3- 4 ab 10   60 Minuten Taktik keine 2001

1053 Herr der Ringe, Der - Die Gefährten (Karten) 2- 4 ab  9   45 Minuten Strategie keine 2001

1054 Herr der Ringe, Der - Die Rückkehr des Königs 3- 4 ab 10  60 Minuten Taktik keine 2003

1055 Herr der Ringe, Der - Die Suche 2 ab 10   40 Minuten Taktik keine 2001

1056 Herr der Ringe, Der - Die Zweitürme (Kartenspiel) 2- 5 ab  9   30 Minuten Strategie keine 2002

1057 Herz an Herz 2- 4 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1992

1058 Herzblatt-Spiel, Das original 4- 6 ab 16 k.A. Kommunikation keine 1997

1059 Heuchel & Meuchel 3- 6 ab 12   30 Minuten Taktik SdJ. 1990 Auswahl 1990

1060 Hexenflug 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2010

1061 Hexengarten 2- 5 ab  4   15 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1062 Hexenrennen 2- 4 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 2001 Auswahl 2001
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1063 Hexentanz 3- 6 ab  8 k.A. Merkspiel SdJ. 1989 Auswahl 1988

1064 Hick Hack in Gackelwack 2- 6 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2014

1065 Hidden Games - Der Fall Klein-Borstelheim 1- 6 ab 14 150 Minuten Detektiv keine 2019

1066 Hier wohne ich ! 1- 3 ab  3 k.A. Legespiel keine 1992

1067 High Society 3- 5 ab 12   30 Minuten Kartenspiel keine 1995

1068 High-Gammon 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1975

1069 HiLo 2- 6 ab  8  20 Minuten Karten W.Sp.Akad.Spieleh. Karten, 2020 2020

1070 Himmelsstürmer 2- 6 ab  6   30 Minuten keine 1991

1071 Hinterhalt 2- 4 ab  7 k.A. keine 1972

1072 Hispaniola 3- 5 ab 10   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 2004

1073 Höchst verdächtig! 2- 4 ab  6   15 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2002 Nominiert 2001

1074 Hoch-Stapeln 2- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine 1984

1075 Höhle der Löwen, Die 3- 6 ab 12  45 Minuten Taktik keine 2015

1076 Hol´s der Geier 2- 5 ab 10   20 Minuten Kartenspiel SdJ. 1988 Auswahl 1988

1077 Hol´s der Geier (2005) 2- 5 ab  8  20 Minuten Karten keine 2005

1078 Hol´s der Teufel 3- 5 ab  8   10 Minuten Taktik keine 1996

1079 Holiday AG 2- 6 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1990

1080 Höllenhaus 2- 6 ab 12 k.A. Kooperation keine 1985

1081 Hollywood for Sale 3- 6 ab 12   30 Minuten Kartenspiel keine 1994

1082 Hollywood Poker 4- 8 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine ?

1083 Hollywood Spiel, Das grosse 3- 6 ab 10   60 Minuten Kartenbrettspiel keine 1995

1084 Holmes 2 ab 10  30 Minuten Strategie keine 2017

1085 Hol's der Geier (2018) 2- 5 ab  8  20 Minuten Karten keine 2018

1086 Hong Kong 2 ab  8   15 Minuten Taktik keine 1998

1087 Honigklau 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1088 Hoppe Reiter 2- 4 ab  3  10 Minuten Würfelbrettspiel keine 2011

1089 Hornochsen 2- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1998

1090 Horus 2- 4 ab 10   60 Minuten Taktik/Strategie keine 2008

1091 Hot Dog 2- 5 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1996

1092 Hotel 2- 4 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1986

1093 Hotel-Haie (Acquire) 2- 6 ab 12   90 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1982

1094 Hüpf mein Hütchen (3023) 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1095 Hüpf mein Hütchen (3024) 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1096 Hüpfzwerge 2- 4 ab  3 k.A. Geschicklichkeit keine k.A.

1097 Hurra, ich hab´s! 1- 6 ab  5  15 Minuten Legen keine k.A.

1098 Husch Husch kleine Hexe 2- 6 ab  4   15 Minuten Merkspiel keine 1994

1099 Hut ab! 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1984

1100 I spy 1- 4 ab  5   20 Minuten Suchspiel keine 2013

1101 ICH HAB'S! Neue Rechtschreibung 2- 6 ab 10 k.A. keine ?

1102 Ido 2- 4 ab 12   50 Minuten Strategie keine 1998

1103 Iglu Iglu 2- 4 ab 10  60 Minuten Taktik keine 2004

1104 Im 7. Himmel 2- 6 ab 12 k.A. keine 1989

1105 Im Gespensterturm 2- 6 ab  5   25 Minuten Kooperation keine 1994

1106 Im Rampenlicht 2- 6 ab 12  30 Minuten Karten keine 1994

1107 Im Reich des weißen Bären 2- 4 ab  8   45 Minuten Taktik keine ?

1108 Images 3-12 ab 12   60 Minuten Aktionsspiel keine ?

1109 In 80 Tagen um die Erde 2- 6 ab 10   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1986

1110 In der Falle 2- 4 ab  6   15 Minuten Taktik keine 1987

1111 In frohem Kreise 2- ? k.A. Spaß keine ?

1112 In oder Out 3- 6 ab 12   45 Minuten keine 1992

1113 In Teufel´s Küche 2- 4 ab 10 k.A. keine 1993

1114 India und Irrgarten 2- 4 ab  8 k.A. keine 1976

1115 Indiana Jones - Der Weg nach Timbuktu 2- 6 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1990

1116 Industria 3- 4 ab 10   60 Minuten keine 2003

1117 Inkognito - Mini 3- 5 ab 10   20 Minuten Kartenspiel keine 1997

1118 Inkognito (MB Spiele) 3- 4 ab 10 k.A. SdJ. 1988 Sonderpr. Schönes Spiel 1988
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1119 Inkognito (Piatnik) 3- 5 ab 13  60 Minuten keine 2013

1120 Inkognito (Schmidt Spiele) 2 ab  7 k.A. Taktik keine k.A.

1121 Inspiration 3-10 ab 12   60 Minuten Wortspiel keine 1993

1122 Inter City 3- 6 ab  8   30 Minuten keine 1990

1123 Intrige 3- 5 ab 12   45 Minuten keine 2003

1124 Invers 2 ab  7   20 Minuten SdJ. 1991 Auswahl 1991

1125 IQ Spiel für Kinder, Das 2- 6 ab  6  40 Minuten Wissen keine k.A.

1126 Irrgarten 2 ab  8 k.A. keine 1977

1127 isola (1972) 2 ab  8  15 Minuten Strategie keine 1972

1128 isola (1974) 2 ab  8   15 Minuten Strategie keine 1974

1129 Isola (1980) 2 ab  8   15 Minuten Strategie keine 1980

1130 Israel 2- 6 ab  8   20 Minuten Wissen keine 1991

1131 Istanbul 2- 5 ab 10  60 Minuten Strategie SdJ.  2014 Kenner, 2014

1132 It happens.. 2- 5 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2010

1133 Ja, Herr und Meister! 4-12 ab 10   30 Minuten Kommunikation keine 2006

1134 Ja, Herr und Meister! - Erw. Gnade 4-16 ab 10   30 Minuten Kommunikation keine 2007

1135 Jackpot 2- 6 ab 10   90 Minuten keine 1994

1136 Jacob und seine Freunde 2- 4 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine ?

1137 Jacob und seine Freunde (Geduldspiel) 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine 1990

1138 Jade König 2- 6 ab 14   90 Minuten keine 1987

1139 Jagd der Vampire 2- 6 ab 10   45 Minuten Taktik keine 1991

1140 Jagd nach dem blutroten Rubin, Die 2- 4 ab  8   40 Minuten keine 1990

1141 Jambo 2 ab 12   40 Minuten Kartenspiel SdJ. 2005 Nominiert 2004

1142 Janus 2- 4 ab 10 k.A. Taktik SdJ. 1988 Auswahl 1988

1143 Janus 2- 4 ab 10 k.A. Taktik keine 1975

1144 Jeanne d´Arc 1429 3- 6 ab 10 150 Minuten Geschicklichkeit keine 1998

1145 Jeder gegen jeden 2- 4 ab 12   30 Minuten Wissen keine 1997

1146 Jenga - Original 1- 6 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 2003

1147 Jenga - Tetris 1- 4 ab  8 k.A. Geschicklichkeit keine 2012

1148 Jenga Boom 1- 4 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine 2012

1149 Jenga Casino 2- 6 ab 18 k.A. keine 2000

1150 Jerusalem k.A. keine ?

1151 Jetzt schlägt´s 13 3- 6 ab  8   45 Minuten keine ?

1152 Jockey 2- 4 ab 12 k.A. keine 1977

1153 Johnny Controletti 3- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1996

1154 Joker Clown 2- 6 ab  6 k.A. Gedächnis keine 1972

1155 Joker Labyrinth 1- 4 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1156 Jolly Roger 3- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine ?

1157 Josef und seine Brüder 2- 4 ab  5 k.A. Merken keine 1997

1158 Jumanji 2- 4 ab  8 k.A. keine 1995

1159 Junior Cop 2- 4 ab  5   20 Minuten keine 1994

1160 Junta 2- 7 ab 18 120 Minuten 1985

1161 Just 4 fun 2- 4 ab 10   30 Minuten Taktik SdJ. 2006 Nominiert 2006

1162 Just One 3- 7 ab  8   20 Minuten Kommunikation SdJ. 2019, Major Fun Award, Dice Tower Award "Best Party Game" 2018 2018

1163 Justinian 2- 4 ab 10   45 Minuten Taktik keine 2006

1164 Juwelenzauber 1- 4 ab  8 k.A. Taktik keine 1991

1165 Kabale und Hiebe 2- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2006

1166 Kahuna 2 ab 10   40 Minuten Strategie SdJ. 1999 Auswahl 1998

1167 Kaiser, König, Edelmann 2- 4 ab 10   30 Minuten keine 1976

1168 Kakadoo 2-10 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2011

1169 KakerlaCard 2- 6 ab  5 k.A. Karten keine 2018

1170 Kakerlakak 2- 4 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 2013 Empfehlung, Dt.Sp.Pr. Kinderspiel 2013, W.Sp.Akad. Spieleh. F. Kinder. 2013, Goldenes Schaukelpferd 2013 2013

1171 Kakerlaken Poker 2- 6 ab  8   25 Minuten Kartenspiel SdJ. 2004, "„spiel gut“" 2004

1172 Kakerlakensuppe 2- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 2008

1173 Kakuro 1- 5 ab 14   30 Minuten Strategie keine 2007

1174 Kalaha 2 ab  7 k.A. Taktik keine ?
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1175 Kameltreiber AG 2- 5 ab  6   20 Minuten Gedächnis keine ?

1176 Kaminett 2- 4 ab  6   45 Minuten Taktik keine 1992

1177 Kampf der Geschlechter 4-16 ab 18   60 Minuten Wissen keine 1994

1178 Kampf der Gladiatoren 2- 5 ab 10   45 Minuten keine 2002

1179 Kampf der Infektion 2- 6   30 Minuten Würfelspiel keine ?

1180 Kang-a-Roo 3- 6 ab  6 k.A. Karten keine 2013

1181 Känguru 2 ab  6   10 Minuten Kartenspiel keine 2011

1182 Känguruh 2 ab  7 k.A. Strategie keine 1985

1183 Kanto 2 ab 10 k.A. Strategie keine 1975

1184 Kanurennen 2- 5 ab  5   10 Minuten Farbwürfelspiel keine 1996

1185 Kapitän Wackelpudding 2- 5 ab  7   30 Minuten Geschicklichkeit keine 1994

1186 Käpt´n Jan 2- 4 ab  4   15 Minuten Geschicklichkeit keine 1994

1187 Käpt´n und Pirat 3- 6 k.A. keine 1972

1188 Karambolage 2- 4 ab  6   30 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 1995 Sondpr.Kindersp. 1995

1189 Karambolage (Spear Spiele) 2- 6 ab 12 k.A. Taktik keine 1976

1190 Karawane 3- 5 ab 12   30 Minuten Taktik keine 1990

1191 Kardinal & König 3- 5 ab 12   60 Minuten Taktik SdJ. 2000 Auswahl 2000

1192 Karl May-Spiel 2- 5 ab  8   35 Minuten keine 1988

1193 Karottenjagd 2- 4 ab  6   20 Minuten keine 1991

1194 Karriere (1976) 2- 6 ab 12 k.A. Würfelbrettspiel keine 1976

1195 Karriere (1982) 2- 6 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1982

1196 Karriere Poker 4- 8 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 1988

1197 Karriere, Das Spiel (Schmidt) 2- 6 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1198 Karten - Rommé, Canasta, Samba (Karo-Etui) 3- 6 k.A. Karten keine 1963?

1199 Karten-Roulett 2o. 4 ab 10 k.A. Kartenbrettspiel keine ?

1200 Kartenspiel - 2x Skat im Etui k.A. Karten keine 1996

1201 Kartenspiel - Check-Mate Rommé k.A. Karten keine 1989

1202 Kartenspiel - Doppelkopf k.A. Kartenspiel keine ?

1203 Kartenspiel - Harry Potter (Playing Cards) k.A. Kartenspiel keine 2001

1204 Kartenspiel - Jumbo Playing Cards Karten keine k.A.

1205 Kartenspiel - Karte Za Igru (Rommé) 2- 4 ab  7 k.A. Karten keine k.A.

1206 Kartenspiel - Patience - alt (ASS) 1 ab  7 k.A. Legespiel keine ?

1207 Kartenspiel - Patience (ASS) 1 ab  7 k.A. Legespiel keine ?

1208 Kartenspiel - Patience (Jacob) 1 ab  7 k.A. Legespiel keine 1992

1209 Kartenspiel - Poker Cards k.A. Kartenspiel keine ?

1210 Kartenspiel - Poker Set k.A. Kartenspiel keine ?

1211 Kartenspiel - Rommé China k.A. Katenspiel keine ?

1212 Kartenspiel - Rommé Kleines Arschloch 2- 6 ab  7 k.A. Kartenspiel keine ?

1213 Kartenspiel - Rommé Loriot 2- 6 ab  7 k.A. Karten keine k.A.

1214 Kartenspiel - Rommé Singapur Airlines k.A. Kartenspiel keine ?

1215 Kartenspiel - Rommé Spielkarten 2x55 Blatt k.A. Karten keine ?

1216 Kartenspiel – Rommé, Canasta, Bridge

1217 Kartenspiel - Skat (August der Starke und seine Zeit) k.A. k.A. k.A. Karten keine k.A.

1218 Kartenspiel - Skat Blindenschrift k.A. Karten keine 1987

1219 Kartenspiel - Skat Hein Gas k.A. Kartenspiel keine ?

1220 Kartenspiel - Skat Michelsen k.A. Kartenspiel keine ?

1221 Kartenspiel - Skat Mordillo k.A. Kartenspiel keine 1992

1222 Kartenspiel - Skat Schachfiguren k.A. Kartenspiel keine ?

1223 Kartenspiel - Skat SPD k.A. Kartenspiel keine ?

1224 Kartenspiel - Troll k.A. Kartenspiel keine ?

1225 Kartenspiel - XL Cardgame (Rommé) 2- 4 ab  7 k.A. Karten keine k.A.

1226 Kartenspiel Bicycle Playing Cards (blau) 2- 5 ab  8   30 Minuten Karten keine ?

1227 Kartenspiel Bicycle Playing Cards (rot) 2- 5 ab  8   30 Minuten Karten keine ?

1228 Kartenspiel Diddl - Rommé 2- 4 ab  7 beliebig Kartenspiel keine ?

1229 Käseschieben 2- 4 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1991

1230 Kassensturz 2- 6 ab  8 k.A. keine 1996
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1231 Kategorum 2- 6 ab 12   20 Minuten Wissen keine 1990

1232 Katerfrühstück 3- 6 ab 10   30 Minuten keine 1993

1233 Kathai 3- 5 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 2000

1234 Katz und Maus 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1989

1235 Katzenschmaus 2- 4 ab  5 k.A. Merkspiel keine 1998

1236 Katzenspiel, Das 2- 4 ab  5   20 Minuten Würfelspiel keine ?

1237 Kaufleute von Amsterdam, Die 3- 5 ab 10   90 Minuten keine 1999

1238 Kayanak 2- 4 ab  6   20 Minuten Taktik SdJ. 1999 Sondpr.Kinderspiel 1999

1239 Keep Smiling 2 ab  8 k.A. keine 1990

1240 Kegler´s Stolz 1- 4 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1241 Keine Panik 2-12 ab  8   50 Minuten Wissen keine 2004

1242 Keltis 2- 4 ab 10   30 Minuten Taktik SdJ. 2008 2008

1243 Keltis - Das Kartenspiel 2- 4 ab  8  20 Minuten Karten keine 2009

1244 Keltis - Das Würfelspiel 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2012

1245 Keltis - Neue Wege (Erweiterung) 2- 4 ab 10   40 Minuten Taktik keine 2009

1246 Kemble´s Cascade 2- 5 ab 14   90 Minuten keine 2015

1247 Kendo 2- 4 ab 12   15 Minuten keine 1989

1248 Kennst Du mich? 2- 6 ab  7 k.A. Aktion keine ?

1249 Kensington 2o. 4 k.A. Taktik keine ?

1250 Ketchup Vampire, Die (groß) 2- 4 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 1992

1251 Ketchup Vampire, Die (klein) 2- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 1992

1252 Ketten von Saba, Die 3- 7 ab  8 120 Minuten keine 1997

1253 Kettenwetten 2- 8 ab  8 k.A. Strategie keine 1985

1254 Kickran 2o. 4 ab  7 k.A. Taktik keine ?

1255 Kiezkönig 3- 6 ab 16 150 Minuten Strategie keine ?

1256 Kinder Kunstspiel 2- 5 ab  7   30 Minuten keine 2000

1257 Kinder Quiz 2- 4 ab  7 k.A. Wissen keine ?

1258 Kindergarten Spiel 1 ab  3 k.A. Konzentration keine 2002

1259 Kinderparty 3-10 ab  7 k.A. Aktion keine ?

1260 Kinder-Quiz 1- 6 ab  4  20 Minuten Wissen keine k.A.

1261 King Arthur  1- 4 ab  8   60 Minuten Spiel der Spiele 2003 2003

1262 King Arthur - Das Kartenspiel 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2005

1263 Kingdom Builder 2- 4 ab  8   45 Minuten Strategie SdJ. 2012 2012

1264 Kingdomino 2- 4 ab  8  30 Minuten Legen SdJ. 2017 2017

1265 Klaar Kiming 2- 6 ab  9 k.A. Wissen keine ?

1266 Klammer-Äffchen 2- 4 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 1987

1267 Klecks 2- 6 ab  3   10 Minuten Sprachförderung keine 2004

1268 Kleine Anzeigen 3- 6 ab  9 k.A. Kommunikation keine k.A.

1269 kleine Drache Kokosnuss, Der - und das Gehemnis der Mumie 2- 4 ab  6   15 Minuten keine 2012

1270 kleine Eisbär und das Schollenhopsen, Der 2- 5 ab  4   10 Minuten Farbwürfelspiel keine ?

1271 Kleine Fische 2- 4 ab  7   25 Minuten Kartenspiel keine 1997

1272 kleine Gespenst, Das 2- 4 ab  5   15 Minuten Memory SdJ. 2005 Sondpr.Kindersp. 2005

1273 Kleine Gewitterhexe 2- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine 2006

1274 Kleine Gewitterhexe 2- 4 ab  5  15 Minuten Taktik "spiel gut", 2006

1275 kleine Hobbit, Der 2- 6 ab  8   60 Minuten keine 2001

1276 kleine Käfer Immerfrech, Der 1- 4 ab  3 k.A. Memory keine 2009

1277 Kleine Lok 2- 6 ab  5   20 Minuten Merkspiel „spiel gut“ 1997

1278 kleine Lok Ivor, Die 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1964

1279 kleine Prinz beschützt seinen Planeten, Der 2- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine 2003

1280 kleine Prinz zähmt den Fuchs, Der 2- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine 2003

1281 kleine Prinz, Der 3- 6 ab 10   90 Minuten Kommunikation keine 2002

1282 kleine Riese Kasimir, Der 2- 4 ab  7   30 Minuten keine 1998

1283 kleinen Drachenritter, Die 2- 4 ab  5  10 Minuten Farben und Formen keine 2012

1284 kleinen Lerndrachen, Die - 1. Schuljahr Mathematik 2- 8 ab  6  20 Minuten Rechnen keine 2009

1285 Kleiner Rabe findet alles 2- 4 ab  4   15 Minuten Merkspiel keine 1989

1286 Kleiner Rabe kann das ABC 2- 4 ab  5   15 Minuten Wortspiel keine 2000
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1287 Kletteräffchen 2- 4 ab  5 k.A. Würfelspiel keine 1981

1288 Klondike 2- 4 ab  6   20 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2001 Sondpr.Kindersp. 2000

1289 kluge Telefon, Das 1- ? ab  6 k.A. Lernen keine 1962

1290 Klugscheisser 2-12 ab 12 k.A. Wissen keine 2011

1291 Klunker 3- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1999

1292 Knack das Ding 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1992

1293 Knackt den Safe 2- 4 ab  8 k.A. keine 2004

1294 Knall-Bonbon 4- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1991

1295 Knastbrüder, Die 2- 5 ab  8   20 Minuten Bluff keine 2004

1296 Knatsch 2- 6 ab  8  40 Minuten Würfel keine 2000

1297 Kniffel - Classic Line 2- 8 ab  8  20 Minuten Würfel keine k.A.

1298 Kniffel - Kinder (Benjamin Blümchen) 2- 5 ab  4   30 Minuten Würfelspiel keine 2002

1299 Kniffel - Lügen 3- 8 ab 12   30 Minuten Würfelspiel keine ?

1300 Kniffel – Spongebob 2- 8 ab  6 k.A. Würfelspiel keine ?

1301 Kniffel - Wort 2- 8 ab 12 k.A. Wortspiel keine ?

1302 Kniffel - Wort Zusatzblocks 2- 8 ab 12 k.A. Wortspiel keine ?

1303 Kniffel - Zusatzblocks 2- 8 ab 12 k.A. Würfel keine ?

1304 Kniffel Karten 2- 5 ab  8   20 Minuten Karten keine 2014

1305 Knifflidiffels 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine ?

1306 Knobelschatz 3- 6 ab  6 k.A. ?

1307 Knock Out 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1980

1308 Knopf im Ohr Spiel, Das 3- 6 ab  6   30 Minuten Taktik keine 2002

1309 kNOW! 2- 6 ab 10 k.A. Wissen Toy Award 2019 2020

1310 Knuffelbunt-Spiel, Das 2- 4 ab  4 k.A. Konzentration keine 1985

1311 Knusperhäuschen 2o. 4 ab  5 k.A. Legen keine k.A.

1312 Kobold & Co 2- 5 ab  7 k.A. keine 1991

1313 Kodac Advanced Photos Spiel, Das 2- 6 ab  8   45 Minuten Farbwürfelspiel keine 1997

1314 Kodama 2- 5 ab  8  30 Minuten Karten keine 2017

1315 Koffer packen (1964) 2- 8 ab  4 k.A. Merkspiel keine 1964

1316 Koffer packen (1967) 2- 8 ab  4 k.A. Merkspiel keine 1967

1317 Koffer packen (1996) 2- 6 ab  5 k.A. Merkspiel keine 1996

1318 Kohle, Kies & Knete 3- 6 ab 12   60 Minuten SdJ. 1994 Auswahl 1994

1319 Kokolores 2- 6 ab 10   40 Minuten Kommunikation keine 1987

1320 Kombi-Lotto 2- 6 ab  4 k.A. Legespiel keine 1973

1321 Kombiniere! 2- 6 ab  8 k.A. Legespiel keine ?

1322 Komm, wir lernen! 1- 4 ab  5 k.A. Lernspiel keine 1997

1323 Komme gleich 2- 6 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1999

1324 Kommissar Rex - Das Kriminalspiel 2- 4 ab  8   45 Minuten Krimispiel keine 1996

1325 Kommissar Spürnase 2- 6 ab  6   20 Minuten keine 1988

1326 Kommissar X 2- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1992

1327 König Artus Tafelrunde 2- 6 ab 10   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1993

1328 König der Elfen 2- 6 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1999

1329 König Fridolin 2- 6 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine 2005

1330 Königspaar, Das 2- 4 ab  6   15 Minuten Taktik keine 2003

1331 Konja 2 ab 10   45 Minuten keine 2017

1332 Können Schweine fliegen? 2- 4 ab  5   15 Minuten Lernspiel SdJ. 2004 Empfehlung 2004

1333 Kopf an Kopf 2-10 ab 12 k.A. Kommunikation keine 1990

1334 Kopf oder Knopf 2 ab 10 k.A. Strategie keine 1992

1335 Kosmos Naturspiele - Wo die wilden Tiere leben 1- 4 ab  5  20 Minuten Würfelbrettspiel keine 2001

1336 Krallen & Fallen 2- 6 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 2007

1337 Kraut & Rüben (Kosmos) 3- 5 ab  8   30 Minuten keine 1998

1338 Kraut & Rüben (MB) 2- 4 ab  7 k.A. Geschicklichkeit keine 1984

1339 Kraut und Rüben 2- 6 ab  6   15 Minuten Gedächnis keine 1985

1340 Krawall vorm Stall 2- 4 ab  8   30 Minuten keine 2010

1341 Kreativ Quiz 2-12 ab  8 k.A. Wissen keine 1992

1342 Kreuz und Quer 2 ab  7 k.A. Taktik keine ?
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1343 Kreuzfahrt 2- 4 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1988

1344 Kribbel-Krabbel 2- 4 ab  4 k.A. Legespiel keine 1985

1345 Kribbeln 2- 5 ab  8  20 Minuten Würfel keine 2016

1346 Krieg und Frieden 3- 4 ab 12   90 Minuten Strategie keine 1999

1347 Krimi Party - Die letzte Chance 6 ab 16 120 Minuten Rollenspiel keine ?

1348 Krimi Party - Feuer löscht die Spuren nicht 6 ab 16 120 Minuten Rollenspiel keine 1987

1349 Krimi Party - Nachtflug in den Tod 8 ab 16 120 Minuten Rollenspiel keine 1986

1350 Krimi-Quiz 2 1-10 ab 12 k.A. Wissen keine 2014

1351 Kubb (mini) - Wikinger Schach 2-12 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1352 Kuckucksei 4- 6 ab  6   15 Minuten Würfelspiel keine 1991

1353 Kuddel Muschel 2- 4 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2002

1354 Kugelblitz 2- 4 ab  8   20 Minuten Taktik keine 1979

1355 Kugelhupf 1- 4 ab  7 k.A. Denkspiel, Taktik keine 1977

1356 Kuhhandel - Master 2- 6 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 2009

1357 Kuhhandel (FX Schmid) 3- 5 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1998

1358 Kuhhandel (Ravensburger) 3- 5 ab 10   45 Minuten Kartenspiel SdJ. 1985 Auswahl 1985

1359 Küken suchen 2- 6 ab  4 k.A. Merkspiel keine 1999

1360 Kula Kula 3- 5 ab  8   30 Minuten SdJ. 1993 Sonderpr. Schönes Spiel 1993

1361 Kuli 2- 4 ab  7 k.A. Strategie keine 1983

1362 Kunterbunte Tierparade 2- 4 ab  7   10 Minuten Taktik keine 1989

1363 Kürbiskopf Bande, Die 2- 7 ab  6   20 Minuten Merkspiel keine 2002

1364 Kurier des Zaren 2- 5 ab 10   40 Minuten Taktik keine 2003

1365 La Cucaracha 2- 4 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 2015

1366 Labyrinth 1 ab  7 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1367 Labyrinth - Deutschland 2- 4 ab  7  30 Minuten Strategie keine 2013

1368 Labyrinth - Die Schatzjagd 2- 6 ab  7   30 Minuten keine 2005

1369 Labyrinth - Escape the 1- 4 ab  6 k.A. Kooperation keine 2020

1370 Labyrinth - Mini 1 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1371 Labyrinth der Meister, Das 2- 4 ab 10   30 Minuten keine 1991

1372 Labyrinth der Meister, Das (1995) 2- 4 ab 10   30 Minuten keine 1995

1373 Labyrinth der Ringe 2- 4 ab 10   40 Minuten keine 1998

1374 Labyrinth, Das Duell 1- 2 ab  8   20 Minuten Strategie keine 2009

1375 Labyrinth, Das Kartenspiel 2- 6 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2000

1376 Labyrinth, Das verrückte 1- 4 ab  8   20 Minuten SdJ. 1986 Auswahl 1986

1377 Labyrinth, Das verrückte (Hello Kitty) 2- 4 ab  7   30 Minuten Strategie keine 2011

1378 Labyrinth, Das verrückte (Metalldose) 2- 4 ab  7   30 Minuten Strategie keine 2011

1379 Labyrinth, Junior 1- 4 ab  5   15 Minuten keine 1995

1380 Labyrinth, Star Wars 2- 4 ab  7   30 Minuten keine 2012

1381 Labyrinth, Star Wars (Limited Edition) 2- 4 ab  6 k.A. keine 2015

1382 Lach dich kaputt! 2-10 ab 16 k.A. Kommunikation keine k.A.

1383 Lachen Lachen 2-12 ab 12 k.A. Kommunikation keine k.A.

1384 Lachen Lachen für Kinder 2- 8 ab  7   10 Minuten Lernen keine ?

1385 Lalelu 1- 2 ab  2 1/2   10 Minuten Würfelspiel keine 1998

1386 Lama ... nimm´s lässig 2- 6 ab  8   20 Minuten Karten SdJ. 2019 Nominiert, 2019

1387 Lancelot 2- 5 ab 10   60 Minuten Strategie SdJ. 1990 Auswahl 1990

1388 Land der Dinosaurier, Im 1- 4 ab  4 k.A. Würfelspiel keine 1993

1389 Land unter 3- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel SdJ. 2001 Auswahl 2002

1390 Lang lebe der König! 3- 5 ab 10   60 Minuten Strategie keine 1997

1391 Lari Safari 2- 5 ab  5   15 Minuten keine 2005

1392 Las Vegas 2- 5 ab 14   15 Minuten Glück keine ?

1393 Laska 2- 4 ab 12   60 Minuten Taktik SdJ. 1997 Auswahl, Deutsch.SpielePreis 2003

1394 Lass den Schweinkram! 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine 1989

1395 Last Chance 3- 6 ab 12   30 Minuten Würfelspiel keine 1994

1396 La-Trel 2 ab  8 k.A. Taktik SdJ. 1995 Auswahl 1994

1397 Lazy Town - Los geht's! 2- 6 ab  4 k.A. Karten keine 2007

1398 Leg' das Rohr 2- 5 ab  8 k.A. Legespiel keine 1983
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1399 Legenden von Andor, Die 2- 4 ab 10   90 Minuten Fantasy SdJ. 2013 Kennerspiel 2012

1400 Legenden von Camelot 2- 4 ab 10  90 Minuten Karten keine 2004

1401 Lego Chess 2 ab  5 k.A. Taktik keine k.A.

1402 Legretto 2- 4 ab 12 5 Minuten Kartenspiel keine 1988

1403 Leibköche seiner Majestät, Die 2- 4 ab  8   40 Minuten Familienspiel keine 1992

1404 Lena + Paul 2- 6 ab  3   15 Minuten Memory keine 2002

1405 Leo muss zum Friseur 2- 5 ab  6  30 Minuten Kooperation W.Sp.Akad.Spieleh. f. Kinder 2016, Dt. Sp. Pr. 2016, 2016

1406 Leonardo 2- 6 ab  8   10 Minuten Kartenspiel keine 2003

1407 Lernspiel Grammatik 1- ? ab 12 k.A. Lernen keine k.A.

1408 Lesehexe 1- 6 ab  5   10 Minuten Lernspiel keine 2001

1409 Lesetelefon Ravensburger - ab  6 k.A. Leselernspiel keine 1970

1410 Letra-Mix 1- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine ?

1411 Letra-Mix (mit Brett) 1- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine ?

1412 letzte Kamel, Das 2- 6 ab  8 k.A. keine 1988

1413 letzte Paradies, Das 3- 5 ab 12   30 Minuten Strategie keine 1993

1414 Level 8 - Master 2- 6 ab 10  60 Minuten Karten keine 2016

1415 Licht und Schatten 2- 4 ab  8   45 Minuten Kooperation keine 1990

1416 Liebe, Jungs & Mädchenträume 2- 4 ab 10  30 Minuten Kommunikation keine 2005

1417 Life Style 3- 6 ab 16   60 Minuten Kommunikation SdJ. 1990 Sondpr.Schönes Spiel, Dt.Sp.Pr.,Gold.Feder Essen 1989

1418 Lifetime 3- 6 ab 12   45 Minuten Kartenspiel keine 1996

1419 Ligretto - Das Brettspiel 2- 4 ab  8  20 Minuten Aktion keine 2020

1420 Ligretto (Crazy) 2- 8 ab  6   10 Minuten Konzentration keine 2013

1421 Ligretto (dunkelblau) 2- 4 ab  8   10 Minuten Konzentration „spiel gut“ 1991

1422 Ligretto (Fußball - Edition 2008) 2- 8 ab  8   10 Minuten Kartenspiel keine 2007

1423 Ligretto (Fußball) 2- 8 ab  8   10 Minuten Kartenspiel keine 2006

1424 Ligretto (grün) 2- 4 ab  8   10 Minuten Konzentration „spiel gut“ 1991

1425 Ligretto (hellblau) 2- 4 ab  8   10 Minuten Konzentration keine ?

1426 Ligretto (Junior) 2- 5 ab  6   10 Minuten Kartenspiel keine 2001

1427 Ligretto (Kim Possible) 2- 5 ab  6   10 Minuten Kartenspiel keine ?

1428 Ligretto (lila) 2- 4 ab  8   10 Minuten Konzentration „spiel gut“ 1991

1429 Ligretto (McDonalds) 2- 3 ab  8 k.A. Karten keine 2020

1430 Ligretto (rot) 2- 4 ab  8   10 Minuten Konzentration keine 2007

1431 Ligretto (schneller geht nicht - grün) 2- 4 ab  8   10 Minuten Legen keine ?

1432 Ligretto (schneller geht nicht - rot) 2- 4 ab  8   10 Minuten Legen keine ?

1433 Ligretto (Speed Machine inkl. grün) 2- 4 ab  8   10 Minuten Konzentration keine 2007

1434 Lingua 2- 4 & 50k.A.60 MinutenWortspiel keine ?

1435 Lobo 77 2- 8 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1993

1436 Logi-Geister 2- 4 ab  5  30 Minuten Lernen Dt. Lernspielpreis 2003 2006

1437 Logikpuzzle 1 ab  8  10 Minuten Logik keine 2019

1438 LogoFix 2- 6 ab  6   30 Minuten Logik keine 2003

1439 Logos 2- 6 ab  6   30 Minuten Wissen keine ?

1440 Looping Louie 2- 4 ab  4   10 Minuten Geschicklichkeit keine 2011

1441 Loriot-Knobelei 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine ?

1442 Los Mampfos 2- 5 ab  6   30 Minuten Konzentration keine 2006

1443 Lost Cities 2 ab 10   40 Minuten Taktik keine 1999

1444 Lotti Karotti 2- 4 ab  5   30 Minuten Aktion SdJ. 2002 Auswahl 2001

1445 Lotto - Janosch 2- 4 ab  3 k.A. Legespiel keine 1997

1446 Lotto (König der Löwen) 1- 4 ab  3 k.A. Lotto keine k.A.

1447 Lottori 1- 4 ab  3 k.A. keine 2001

1448 Lotus 2- 4 ab 10   20 Minuten Taktik keine 1998

1449 Love Game 3- 4 ab 14   30 Minuten keine 1993

1450 Löwe ist los, Der 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1451 Löwenherz 2- 4 ab 12   90 Minuten Taktik SdJ. 1997 Auswahl, Deutsch.SpielePreis 1997

1452 Löwenherz (Kosmos) 2- 4 ab 12   60 Minuten Taktik SdJ. 1997 Auswahl, Deutsch.SpielePreis 2003

1453 Löwenzahn - Das Spiel 2- 4 ab  5   30 Minuten keine 2003

1454 Lucky Loop 2- 6 ab  8   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 2003
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1455 Lucky Luke Rodeo 3- 6 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1456 Ludo 2- 4 ab  3 k.A. keine ?

1457 Luftschlösser 2- 4 ab  8   60 Minuten Taktik keine 1990

1458 Lügenbeutel 2- 8 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1989

1459 LÜK Bambino (Farben und Formen) 1 ab  3 k.A. Farben und Formen keine 2000

1460 LÜK Bambino (Kindergarten) 1 Ab  3 k.A. Farben und Formen keine 2008

1461 Lumberjack 2- 5 ab  8   30 Minuten Taktik keine 2002

1462 lustige Affenspiel, Das – Spielbrett alt 2- 6 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1463 lustige Flunder-Spiel, Das 2- 4 ab  6 k.A. Würfel keine k.A.

1464 Lustige Mengenlehre 1-10 ab  5 k.A. Rechenspiel keine 1971

1465 Lustige Mengenlehre 1-10 ab  5 k.A. Lernen keine 1971

1466 Lustiges Topfspiel 2- 8 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1467 Luxor 2- 4 Ab  9 30k.A.45 Minuten keine 2001

1468 Macao 2- 5 ab  9   30 Minuten Würfelspiel keine 1982

1469 Macht die Bäume wieder grün 2- 4 ab  8 k.A. Kartenbrettspiel keine ?

1470 Macht Spiele 3- 5 ab 12 120 Minuten Wirtschaft keine 2009

1471 Macius - Rette die Tiere 2- 5 ab  5   15 Minuten Aktionsspiel keine 2003

1472 Mad - Kartenspiel 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1979

1473 Mad Spiel, Das 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1982

1474 Mad Spiel, Das (mit großem Mad an der Seite) 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine k.A.

1475 Maestro 2- 4 ab  8   45 Minuten Taktik SdJ. 1989 Auswahl 1989

1476 Magalon 2- 4 ab 12   60 Minuten Strategie keine 1998

1477 Magic Maze 1- 8 ab  8   15 Minuten Kooperation SdJ. 2017  Nominiert, 2017

1478 Magic Maze on Mars 1- 6 ab  8  15 Minuten Kooperation keine 2020

1479 magische Auge II, Das 1- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1995

1480 magische Blätterpfad, Der 2- 4 ab  4   15 Minuten Karten keine 2019

1481 Magische Hölzer 1 ab  8 k.A. Legespiel keine ?

1482 Magische Labyrinth, Das 2 ab  7 k.A. keine 1990

1483 magische Labyrinth, Das 2- 4 ab  6   30 Minuten SdJ. 2009 Kinderspiel 2009

1484 magische Zwergenwald, Der 2- 4 ab  4  20 Minuten Kooperation keine 2015

1485 Magner-Zauber 2- 4 ab  8 k.A. Geschicklichkeit keine 2007

1486 Magnetic Game (Reisespiel) k.A. ?

1487 Magnetismus, Der 1 ab  8 k.A. Wissen keine ?

1488 Magnet-Zauber 2- 4 ab  7 k.A. Geduld keine 2007

1489 Mah Jongg 3- 5 ab 12 k.A. keine 1961

1490 Maharadscha 2- 4 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1987

1491 Mainzelmännchen - Leiterspiel 2- 6 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1979

1492 Make `n´ Break 2- 4 ab  8   30 Minuten Geschicklichkeit W.Sp.Akad. Spieleh. f. Familien 2004 2004

1493 Make `n´ Break 2- 5 ab  8   30 Minuten Geschicklichkeit W.Sp.Akad. Spieleh. f. Familien 2004 2017

1494 Make `n´ Break - Extreme 2- 4 ab  8   30 Minuten Geschicklichkeit keine 2007

1495 Make `n´ Break - Junior 2- 5 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 2012

1496 Make `n´ Break - Mini 2- 4 ab  8 k.A. Geschicklichkeit keine 2008

1497 Malawi 2 ab 10   60 Minuten Taktik SdJ. 1986 Auswahl 1986

1498 Malefiz (Disney) 2- 4 ab  4   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1995

1499 Malefiz-Spiel, Das (1960) 2- 4 ab  6   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 1987

1500 Malefiz-Spiel, Das (1962) 2- 6 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1962

1501 Malefiz-Spiel, Das (1971) 2- 6 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1971

1502 Mama Mammut 2- 6 ab  3 k.A. Farbwürfelspiel keine ?

1503 Manga Manga 2- 6 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2004

1504 Mango Tango 2- 7 ab 10 k.A. Karten keine 2005

1505 Manhattan 2- 4 ab 10   45 Minuten Strategie SdJ. 1994 1994

1506 Mankomania (1985) 2- 4 ab 10 k.A. keine 1985

1507 Mann im Mond, Der 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine 1985

1508 Männer - Das Spiel 2- 5 ab 18 k.A. Kommunikation keine 2012

1509 Manta Manni 2- 6 ab  8   60 Minuten keine 1991

1510 Märchenland 2- 4 ab  4   30 Minuten keine ?
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1511 Marra Cash 3- 4 ab 12   60 Minuten Taktik keine 1996

1512 Marrakesh 2- 4 ab  6   20 Minuten keine 2002

1513 Master Quiz 2-10 ab 10 k.A. Wissen keine 1984

1514 Mastermind 2- 5 ab  8 k.A. Denken keine 2004

1515 Mastermind - Grand 2 ab 10 k.A. Denken keine 1976

1516 Mastermind - Gruppen 2- 4 ab  8 k.A. Denken keine 1977

1517 Mastermind - Junior 2 ab  6 k.A. Denken keine 1994

1518 Mastermind - Mini 2 ab  8 k.A. Denken keine 1972

1519 Mastermind - Super 2 ab  8 k.A. Denken Game of the Year 1973 (England) 1972

1520 Mastermind - Superhirn Codewort 2 ab  8 k.A. Denken keine 1976

1521 Mastermind - Superhirn professional 2 ab  8 k.A. Denken keine 1976

1522 Mastermind - Superhirn Standard 2 ab  8 k.A. Denken keine 1976

1523 Mastermind - Wort 2 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1975

1524 Mathe Mix 1- 4 ab 10 k.A. Rechenspiel keine ?

1525 Mathe-Domino 1- 4 ab  6   30 Minuten Lernspiel keine 2002

1526 Matschig 3- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2012

1527 Mattix 2 ab  8 k.A. Rechenspiel, Taktik keine ?

1528 Mau Mau 2- 6 ab  7   15 Minuten Kartenspiel keine ?

1529 Mau Mau - Extreme 2- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 2013

1530 Mau Mau - Katzen 2- 6 ab  6 k.A. Kartenspiel keine 1997

1531 Mau Mau (Sponge Bob Schwammkopf) 2- 7 ab  6 k.A. Kartenspiel keine 2005

1532 Mau Mau (Tom & Jerry) 2- 6 ab  7   15 Minuten Kartenspiel keine 1997

1533 Mauer, Die 3- 6 ab  8   45 Minuten Taktik keine 1999

1534 Maulwurf Company, Die 2- 4 ab  8   30 Minuten Taktik SdJ. 1995 Auswahl 1995

1535 Maulwurf hilft!, Der 2- 6 ab  5 k.A. Kooperation keine 1992

1536 Maulwurf und sein Lieblingsspiel, Der 2- 4 ab  4   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 2001

1537 Maulwurf Würfel Puzzle 2- 4 ab  4 k.A. Würfelspiel keine 2001

1538 Maus Domino 2- 6 ab  4   20 Minuten Legespiel keine 1981

1539 Maus und Bär 2- 6 ab  4 k.A. Domino, Aktion keine 1995

1540 Maus, Die - Lern-Spiel-Sammlung 1- 4 ab  3   15 Minuten Lernspiel keine ?

1541 Maus, Die - Mit Köpfchen 2- 6 ab  7  15 Minuten Worte keine k.A.

1542 Mäuse Trio 2- 6 ab  5   10 Minuten keine 1997

1543 Mausefalle (1980) 2- 6 ab  5   15 Minuten Würfelbrettspiel „spiel gut“ 1980

1544 Mausefalle (1991) 2- 6 ab  5   15 Minuten Würfelbrettspiel „spiel gut“ 1991

1545 Mauseschlau & Bärenstark 2- 6 ab  5  30 Minuten Aktion keine k.A.

1546 Mauseschlau & Bärenstark auf Weltreise 2- 4 ab  6  20 Minuten Wissen keine 2000

1547 Mauseschlau und Bärenstark - fit und clever 2- 6 ab  5  30 Minuten Legen keine 2000

1548 Max Mümmelmann 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1994

1549 Max und Moritz 2- 6 ab  4 k.A. Leiterspiel keine ?

1550 Mc Multi 2- 4 ab 10   90 Minuten Wirtschaftsspiel keine 1988

1551 Mega Meal 2- 4 ab  6 k.A. Merkspiel keine 2001

1552 Mein Bauernhof 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1984

1553 Mein Bauernhofspiel 1- 4 ab  4   15 Minuten Legespiel keine 2005

1554 Mein erstes Lotto 1- 6 ab  8 k.A. Lotto "spiel gut", 1972

1555 Mein erstes Naturspiel 2- 4 ab  5 k.A. Gedächnis keine 1993

1556 Mein erstes Rechnen 1- 5 ab  4   15 Minuten Lernspiel keine ?

1557 Mein lieber Biber! 2- 6 ab  6   40 Minuten Taktik keine 2000

1558 Mein lustiges Einmaleins-Spiel 2- 5 ab  8 k.A. Rechenspiel keine 1993

1559 Mein Trainingsspiel - Mathematik 2- 8 ab  6   20 Minuten Rechnen keine 2009

1560 Meine Schafe, deine Schafe 2- 4 ab  7   30 Minuten Taktik keine 2002

1561 Meistertrainer 2 ab  8 k.A. keine 2001

1562 Meisterwerke 3- 6 ab 10 k.A. Auktion keine 1971

1563 Meisterwerke (klein) 3- 6 ab 10 k.A. Auktion keine 1971

1564 Memo Maus 2- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine ?

1565 Memo Street 2- 4 ab  8   20 Minuten Gedächnis keine 2003

1566 Memory - Die Nationalmannschaft 2018 2- 6 ab  4 k.A. Memory keine 2018
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1567 Memory - Hochbahn 2- 4 ab  8 k.A. Memory keine k.A.

1568 Memory - My Maritime Memo 2- 8 k.A. k.A. Memory keine k.A.

1569 Memory (Avatar) 2- 4 ab  6   20 Minuten Gedächnis keine 2010

1570 Memory (Deutschland) 2- 8 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1992

1571 Memory (Dino Memo) 2- 8 ab  4   10 Minuten Memory keine ?

1572 Memory (Dinosaurier) 2- 8 ab  7 k.A. Gedächnis keine 1992

1573 Memory (Dschungelbuch) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1996

1574 Memory (Elbkinder) 2- 4 ab  4   10 Minuten Memory keine ?

1575 Memory (Energory) 2- 8 ab  3   20 Minuten Gedächnis keine 1995

1576 Memory (Englisch) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine ?

1577 Memory (englisch-Gedächnisspiel) 2- 6 ab  4   20 Minuten Gedächnis keine ?

1578 Memory (Findet Nemo) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2003

1579 Memory (Ganoven) 2-10 ab  6   20 Minuten Gedächnis keine 1993

1580 Memory (Gemischtes Doppel) 2- 4 ab 12 k.A. Memory keine 2008

1581 Memory (Junior 1969) 2-10 ab  3 k.A. Gedächnis keine 1969

1582 Memory (Junior 1988) 2-10 ab  3   20 Minuten Gedächnis keine 1988

1583 Memory (Kinder 1992) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1992

1584 Memory (Kinder 1994) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1994

1585 Memory (Kleiner Eisbär) 2- 6 ab  4   45 Minuten Memory keine 1995

1586 Memory (König der Löwen) 2- 8 ab  5 k.A. Gedächnis keine 1994

1587 Memory (Krickel-Krakel Memo Spiel) 2- 4 ab  8 k.A. Memory keine 2012

1588 Memory (Lese) 2- 8 ab  6 k.A. Gedächnis keine 1993

1589 Memory (Märchen Memo Spiel) k.A. Gedächnis keine ?

1590 Memory (Memorix Disney) 2- 4 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2004

1591 Memory (Memo-Zoo) 1- 4 ab  3 k.A. Memory keine ?

1592 Memory (MickyMaus) 2- 8 ab  4   30 Minuten Gedächnis keine 1980

1593 Memory (Mini-Memo Nr.11) 2- 4 ab  4 k.A. Gedächnis keine ?

1594 Memory (Monster AG) 2- 8 ab  3 k.A. Gedächnis keine 2001

1595 Memory (Natur 1967) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1967

1596 Memory (Natur 1986) 2-10 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1986

1597 Memory (Nicki Memo) 2- 6 ab  3 k.A. Gedächnis keine 2002

1598 Memory (Original ?) 2-10 ab  4   30 Minuten Gedächnis keine k.A.

1599 Memory (Original 1974) 2-10 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1974

1600 Memory (Original 1981) 2-10 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1981

1601 Memory (Original 1981, 25 Jahre Edition) 2-10 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1981

1602 Memory (Original 1990) 2-10 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1990

1603 Memory (Original 1992) 2-10 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1992

1604 Memory (Pferde) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2007

1605 Memory (Ronald Mc Donald) 2- 4 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2007

1606 Memory (Sinalco Memo Spiel) k.A. Gedächnis keine ?

1607 Memory (Spanisch) 2- 4 ab  4 k.A. Gedächnis keine ?

1608 Memory (SPIDER-MAN 3) 2- 4 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2007

1609 Memory (Tabaluga) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1998

1610 Memory (Tierbaby) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1994

1611 Memory (Tierbaby) 2000 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 2000

1612 Memory (Tierkinder) 2- 8 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1999

1613 Memory (Tiptoi- Rekorde im Tierreich) 1- 4 ab  5   30 Minuten Gedächnis keine 2011

1614 Memory (Traveller) 2-10 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1974

1615 Memory (Umwelt) 2- 5 ab  8 k.A. Gedächnis keine 1993

1616 Memory (Verkehrszeichen) 2-10 ab  5 k.A. Gedächnis keine 1980

1617 Memory (Verkehrszeichen) 2-10 Ab  5 k.A. Gedächnis keine 1971

1618 Memory City - Memo Hamburg (dunkelblau) 2- 6 ab  4 k.A. Memory keine 2003

1619 Memory City - Memo Hamburg (hellblau) 2- 6 ab  4 k.A. Memory keine 2003

1620 Mengen-Domino 2- 6 ab  4 k.A. Legespiel keine 1972

1621 Mensch ärgere dich nicht 2- 6 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1622 Mensch ärgere dich nicht - Das Knobelspiel 2- 6 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1998
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1623 Mensch ärgere dich nicht - klein 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1624 Mensch ärgere dich nicht - klein (auf Alt getrimmt) 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1999

1625 Mensch ärgere dich nicht (alt) 2- 6 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1626 Mensch ärgere dich nicht (Reise, gelb) 2- 4 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine k.A.

1627 Mental Speed 2-12 ab 12   15 Minuten Wortspiel keine 1997

1628 Meridian 2- 4 ab 10  45 Minuten Strategie keine 2001

1629 Meschugge 2- 4 ab  8 k.A. keine 1988

1630 Metall-Knobelei 1 ab  7 k.A. Denkspiel keine ?

1631 Meteor 2 ab  8 k.A. Strategie keine ?

1632 Meteorido (Hinterhalt) 2- 4 ab  7 k.A. keine 2001

1633 Metro 2- 6 ab  8 k.A. Strategie SdJ. 2000 Auswahl 2000

1634 Metropolis 2- 5 ab 16 k.A. SdJ. 1984 Auswahl 1984

1635 Mhing 2- 6 k.A. Kartenspiel keine 1984

1636 Miau 2- 4 ab  5   10 Minuten keine 2013

1637 Middle-Earth - The Wizards 2 k.A. Sammelkartenspiel keine 1996

1638 Middle-Earth - The Wizards (Sammlerbox) 2 k.A. Sammelkartenspiel keine 1997

1639 Midgard - das Brettspiel 3- 5 ab 12 120 Minuten Rollenspiel, Karten keine 2007

1640 Mid-Life Crisis 2- 6 ab 25 k.A. keine 1982

1641 Mieses Karma 3- 5 ab 10   30 Minuten Taktik keine 2011

1642 Mikado k.A. Geschicklichkeit keine ?

1643 Mikado (Geräte) k.A. Geschicklichkeit keine ?

1644 Mikado (Groß) k.A. Geschicklichkeit keine ?

1645 Mikado (Super) k.A. Geschicklichkeit keine ?

1646 Millardending 1 ab 10 k.A. Denkspiel keine ?

1647 Mille Grazie 2- 4 ab  8   45 Minuten Taktik keine 2010

1648 Millennium 2- 6 ab  8   20 Minuten Wissen keine 1999

1649 Millionary 3- 6 ab 14 120 Minuten Wirtschaft keine 2001

1650 Millionen Poker 3- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1991

1651 Millionen-Coup, Der 1-10 ab 12   45 Minuten Denkspiel keine 1993

1652 Millionenspiel, Das 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel SdJ. 1982 Auswahl ?

1653 Mimikry 1 ab 10 k.A. Denkspiel keine 1989

1654 Mimix 3- 6 ab  5 k.A. Aktionsspiel keine 1991

1655 Mindmaze 2- 8 ab 10   30 Minuten Kommunikation keine 2014

1656 Mindtrap 2-12 ab 12   45 Minuten Denkspiel keine ?

1657 Ming Dynastie 2- 4 ab 10   90 Minuten Taktik keine 2007

1658 Minions Spielebox 2- 6 ab  6   15 Minuten Karten keine 2015

1659 Mini-Quiz 2-12 ab 12 k.A. Wissen keine ?

1660 Minotaurus 3- 5 ab  8   45 Minuten Memory keine 2010

1661 Minuten-Maler 3-12 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine 1988

1662 Mission Terra 2- 6 ab  9 k.A. keine 1988

1663 Mississippi 3- 6 ab 10   60 Minuten Taktik / Strategie SdJ. 1988 Auswahl 1987

1664 Mississippi Queen 3- 5 ab 10   40 Minuten Taktik SdJ. 1997 1997

1665 Mississippi Queen - The Black Rose Erw. 2- 6 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1998

1666 Mister Diamond 2- 8 ab  8   20 Minuten Merkspiel keine 1993

1667 Mister Pups (McDonalds) 2- 4 ab  5 k.A. Karten keine 2021

1668 Mister X 2- 6 ab 10   60 Minuten Strategie keine 2009

1669 Mit dem Tiger um die Welt 2- 6 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 1997

1670 Mit Pauken und Trompeten 2- 4 ab  4   15 Minuten Farbwürfelspiel keine 1990

1671 Mitternachtsparty 2- 8 ab  8   20 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 1989 Auswahl 1989

1672 Mitternachtsparty - Hugo das Schlossgespenst 2- 8 ab  6   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1996

1673 Mix Max (Alt) 2- 6 ab  5   20 Minuten Würfelspiel keine 1972

1674 Mix Max (Neu) 2- 6 ab  5   20 Minuten Würfelspiel keine 1990

1675 Mix Max Maus 2- 6 ab  4   20 Minuten Würfelspiel keine 1994

1676 Mix Max Zoo 2- 6 ab  5   20 Minuten Würfelspiel keine 1978

1677 Möbelrücken 2- 4 ab 12   60 Minuten keine ?

1678 Modern Art 3- 5 ab 10   45 Minuten Auktion SdJ. 1993 Auswahl 1992
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1679 Mogel Motte 3- 5 ab  7   25 Minuten Kartenspiel SdJ. 2012 Empfehlung 2011

1680 Mole Hill 2 ab  8   20 Minuten Taktik keine 1997

1681 Mölkky 2- ? ab  5   30 Minuten Geschicklichkeit keine ?

1682 Momo 2- 6 ab  6 k.A. Kooperation keine 1987

1683 Mondo 1- 4 ab  8   30 Minuten Konzentration SdJ. 2011 Empfehlung 2011

1684 Mondreise 2- 4 ab  3   10 Minuten Gedächnis keine 2005

1685 Money Lisa 3- 4 ab 10   50 Minuten keine 2007

1686 Money Money 2- 4 ab  9 k.A. keine 1988

1687 Monopoly - 1961 3- 7 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1961

1688 Monopoly - 80 Jahre Jubiläumsausgabe 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2014

1689 Monopoly - City 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2008

1690 Monopoly - Club-Sonderausgabe 2- 8 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1989

1691 Monopoly - Das Kartenspiel 2- 6 ab  8   60 Minuten Kartenspiel keine 2000

1692 Monopoly - Das Kartenspiel 2- 6 ab  8   60 Minuten Kartenspiel keine 2005

1693 Monopoly - Deal (Kartenspiel) 2- 3 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 2018

1694 Monopoly - Deal (Kartenspiel) 2- 3 ab  8 k.A. Karten keine 2018

1695 Monopoly - Die Börse 2- 6 ab 12 k.A. Wirtschaftsspiel keine 2001

1696 Monopoly - Disney-Pixar 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2007

1697 Monopoly - Duell 2 ab  8   20 Minuten Wirtschaft keine ?

1698 Monopoly - Euro 2- 8 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 1999

1699 Monopoly - Fifa WM 2006 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 2006

1700 Monopoly - Fortnite 2- 7 ab 13 k.A. Würfelbrettspiel keine 2018

1701 Monopoly - Game of Thrones 2- 6 ab 18 k.A. Wirtschaft keine 2015

1702 Monopoly - Gute Reise 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 1994

1703 Monopoly - Hamburg (DM) 2- 8 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1998

1704 Monopoly - Ich-Einfach unverbesserlich 2- 4 ab  5 k.A. Wirtschaft keine 2013

1705 Monopoly - Junior (1991) 2- 4 ab  5 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1991

1706 Monopoly - Junior (1996) 2- 4 ab  5 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1996

1707 Monopoly - kompakt 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2005

1708 Monopoly - Luxus 2- 8 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1996

1709 Monopoly - Luxusausgabe 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 1975 (nach)

1710 Monopoly - Mogeln und Mauscheln 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2017

1711 Monopoly - My Monopoly 2- 4 ab  8 120 Minuten Wirtschaft keine 2020

1712 Monopoly - Star Wars 2- 8 ab  8 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1997

1713 Monopoly - Voice Banking 2- 4 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2018

1714 Monopoly - WM-Fußball 1998 2- 8 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 1997

1715 Monopoly (Brohm Spielwaren) 2- 6 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 1968-1975?

1716 Monopoly Junior 2- 4 ab  5 k.A. Wirtschaft keine 2013

1717 Monopoly World: Here and Now 2- 4 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 2016

1718 Monster Matsch 2- 4 ab  3 k.A. Rechnen keine 2010

1719 Monster Mix 2- 4 ab  5 k.A. Aktionsspiel keine 1987

1720 Monster Mix 2- 4 ab  4  15 Minuten Karten keine 2012

1721 Monster wanted! 2- 4 ab  6 k.A. Memory keine 2017

1722 Monster-Falle 2- 4 ab  5   10 Minuten keine 2013

1723 Monsterjagd 3- 4 ab  7 k.A. Aktionsspiel keine 1977

1724 Monstersnack 2- 5 ab  5   10 Minuten Gedächnis keine 2009

1725 Montanara 2 ab 10   20 Minuten Kartenbrettspiel keine 2005

1726 Monza 2- 6 ab  5   15 Minuten Farbwürfelspiel keine 2000

1727 Moorhuhn - Socken-Schuss 2- 4 ab  6   20 Minuten keine 2004

1728 Mord in der Villa (Krimi-Dinner) 8 ab 14  90 Minuten Kommunikation keine 2017

1729 Movies & Money 2- 4 ab  8   45 Minuten Rechnen keine 1998

1730 Mü & mehr 2- 6 ab  8   60 Minuten Kartenspiel SdJ. 1996 Auswahl 1996

1731 Müller & Sohn 4- 6 ab  8   60 Minuten SdJ. 1986 Sondpr.Schönes Spiel 1986

1732 Mummy Rummy 2- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1999

1733 München 2- 4 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1987

1734 Munchkin 3- 6 ab  8   60 Minuten Kartenspiel keine 2008
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1735 Munchkin – Die Gilde (Erweiterung) liegt Munchkin bei 3- 6 ab 12   60 Minuten Kartenspiel keine 2013

1736 Munchkin Quest - Das Munchkin-Brettspiel 2- 4 ab 12 180 Minuten Karten keine 2009

1737 Munchkin Quest - Mortale Portale (Erweiterung) 2- 4 ab 12 180 Minuten Karten keine 2010

1738 Munchkin Quest 2  (Erweiterung) 5- 6 ab 12 180 Minuten Karten keine 2010

1739 My City 2- 4 ab 10   30 Minuten Strategie SdJ. 2020 Nominiert, 2020

1740 Mysterium 2- 7 ab 10  45 Minuten Kooperation keine 2015

1741 Mystery 3-12 ab 14   90 Minuten Kommunikation keine 1995

1742 Na sowas! 2-12 ab 12 k.A. Wissen keine 1986

1743 Na sowas! Nachfüll - Sport, Geo, NTW k.A. ?

1744 Nachbar's Garten 2- 5 ab  5   45 Minuten Würfelbrettspiel keine 1987

1745 Nacht der Magier 2- 4 ab  5   20 Minuten SdJ. 2006 Kindersp nominiert, W.Sp.Akad. Spieleh. f. Familien, Dt.Sp.Pr. Kinderspiel, Toy Award, 2006

1746 Nacht der Magier (Metalldose: Geistertreppe & Nacht der Magier) 2- 4 ab  5   20 Minuten SdJ. 2006 Kindersp nominiert, W.Sp.Akad. Spieleh. f. Familien, Dt.Sp.Pr. Kinderspiel, Toy Award, 2008

1747 Nacht der Vampire, Die 2- 4 Ab  8 30k.A.45 MinutenKartenbrettspiel keine 2003

1748 Nada 2- 6 ab  7   10 Minuten Reaktionsspiel keine 2013

1749 Napoleon 2 k.A. Strategie keine 1975

1750 Natur auf der Spur, Der (1988) 2- 4 ab  9   30 Minuten Wissen keine 1988

1751 Natur auf der Spur, Der (1997) 2- 4 ab  8   30 Minuten Wissen keine 1988

1752 Natur Quiz - Pferde, Pferde, Pferde 2- 4 ab  8  20 Minuten Wissen keine 2004

1753 Natur Quiz - Wunder der Natur 2- 6 ab  8   20 Minuten Wissen keine 2002

1754 Ne Brigaj Coce 2- 4 ab  7 k.A. Wissen keine 2021

1755 Neander Zoff 2o. 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1987

1756 Nessie 1- 5 ab  9   60 Minuten Würfelspiel keine 1989

1757 Networks, The 1- 5 ab 13   90 Minuten Strategie keine 2017

1758 Networks, The - Erweiterung Geschäftsführer 1- 5 ab 13   90 Minuten Strategie keine 2017

1759 Never Mind! (Mensch ärgere Dich nicht) 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1760 New Orleans Big Band 3- 6 ab 12   45 Minuten SdJ. 1990 Auswahl ?

1761 New York, New York 2- 4 ab  8 k.A. Legespiel keine 1991

1762 Newsmaker 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1996

1763 Nexxus 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

1764 Niagara 3- 5 ab  8   45 Minuten Taktik SdJ. 2005 2004

1765 Niagara, Flussgeister am - Erweiterung 3- 6 ab  8   45 Minuten Taktik keine 2006

1766 Nibelungen 2- 5 ab 10   60 Minuten keine 1992

1767 Nicht die Bohne! 3- 6 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1999

1768 Nichtlustig - Lemming Mafia 3- 6 ab  8   20 Minuten Taktik keine 2009

1769 Nichts als Ärger! (Erweiterung Mensch ärgere dich nicht) 2- 6 ab  8 k.A. keine 1999

1770 Nightfall 2- 5 ab 14   60 Minuten Kartenspiel keine 2011

1771 Nightfall - 1. Erw. Ausnahmezustand 2- 5 ab 14   60 Minuten Kartenspiel keine 2011

1772 Nightfall - 2. Erw. Blutzoll 2- 5 ab 14   60 Minuten Kartenspiel keine 2011

1773 Nilpferd in der Achterbahn, Das 3- 6 ab 12   50 Minuten Kommunikation keine 1988

1774 Nilpferd kommt selten allein, Ein 3- 8 ab 14   60 Minuten Kommunikation keine 1993

1775 Nilpferd-Party, Junior 3- 6 ab  6   30 Minuten Kommunikation keine 1995

1776 Nim 2 k.A. keine ?

1777 Nimmersatt 2- 4 ab  5   25 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1778 Nimmersatt 2- 4 ab  5   25 Minuten Würfelbrettspiel keine 1987

1779 Nizza 2- 6 ab  8   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 1993

1780 Njet! 3- 4 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1997

1781 Noah und die Tiere 2- 4 ab  4   15 Minuten Gedächnis keine ?

1782 Nobody is Perfect (groß) 3- 6 ab 14   60 Minuten Kommunikation keine 1992

1783 Nobody is Perfect (klein) 3-10 ab 14   60 Minuten keine 1998

1784 Nobody is Perfect 2 3-10 ab 14   60 Minuten Kommunikation keine 1995

1785 Noch mal so gut! 1- 6 ab  8  30 Minuten Würfel keine 2019

1786 Noch mal! 1- 6 ab  8  20 Minuten Würfel keine 2016

1787 Noch mal! Kids 2- 4 ab  5  15 Minuten Würfel keine 2020

1788 noch verzwickter! 1 ab  7 k.A. Legespiel keine 1989

1789 noch viel verzwickter! 1 ab  7 k.A. Legespiel keine 1989

1790 Nofretete 3- 4 ab 10   45 Minuten Taktik keine 2008
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1791 Nomadi 2- 5 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1995

1792 Nomina 1- 6 ab  8 k.A. Worte keine k.A.

1793 Nomina (Spiel-O-Thek) 2- 6 ab  7 k.A. Worte keine ?

1794 Nonsens 2- 8 ab 10   30 Minuten Kommunikation keine 1994

1795 Nottingham 3- 7 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2006

1796 Numeri 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1972

1797 Numeri (2009) 2- 4 ab  8   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 2009

1798 Nümmerchen 2- ? ab  7 k.A. Legespiel keine ?

1799 Nur die Ziege zählt 3- 6 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2010

1800 Nur Mut! 2- 7 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 1996

1801 Nuscheln 3- 8 ab 14   30 Minuten Ratespiel keine 1992

1802 Obstgärtchen 1- 4 ab  3   10 Minuten Merkspiel keine 2004

1803 Odins Raben 2 ab 10   40 Minuten Kartenspiel keine 2002

1804 Odysseus 3- 6 ab 10   45 Minuten Strategie keine 2001

1805 Ogallala 2- 4 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1988

1806 Ogallala - Kartenspiel 2- 5 ab  8  45 Minuten Karten keine 2002

1807 Ogallala (Pelikan) 2- 4 ab  5  45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1975

1808 Oh, Mutter 1 ab  7 k.A. Denkspiel keine 1984

1809 Oh, Pharao 3- 4 ab 10   40 Minuten Kartenspiel keine 2004

1810 Ohne Furcht und Adel 3- 7 ab 10   60 Minuten Kartenspiel SdJ. 2000 Nominiert 2000

1811 Ohne Moos nix los! 2- 6 ab  8   45 Minuten keine 1988

1812 Ohne Worte! 3- 5 ab  8   30 Minuten Wortspiel keine 1998

1813 Öko - 4.Auflage 2- 7 ab 12   60 Minuten keine 1991

1814 Öko - Detektiv 2- 5 ab  7   60 Minuten Taktik keine ?

1815 Ökolis 2- 6 ab  8   45 Minuten 1.Platz "Spiel mit - Schütz die Umwelt" 1991 1993

1816 Ökolopoly 1- 6 ab 16 k.A. keine 1984

1817 Oktopos 1 k.A. Denkspiel keine ?

1818 Öl für uns alle 2- 7 ab 10 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1960

1819 Öl für uns alle (1976) 3- 6 ab 12 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1976

1820 Olaf aus dem Häuschen 2- 4 Ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 2014

1821 Öl-Magnat 2- 4 ab  9 k.A. Wirtschaftsspiel keine 1975

1822 Oltre Mare 2- 5 ab 12  60 Minuten keine 2005

1823 Olympia 2000 2- 5 ab  9   30 Minuten Kartenspiel keine 1994

1824 Oma ist die Beste! 2- 4 ab  6 k.A. Kartenspiel keine ?

1825 Omnibus 3o. 4 ab  5 k.A. Kooperation keine 1987

1826 On Top 2- 4 ab  8   30 Minuten Strategie keine 2008

1827 Online 2- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 2000

1828 O'NO 99 - gelb (Amigo) 2- 8 ab  6  60 Minuten Kartenspiel keine 1986

1829 O'NO 99 - orange (Mattel) 2- 8 ab  6   60 Minuten Kartenspiel keine 1992

1830 Opera 2- 4 ab 12 120 Minuten Taktik keine 2009

1831 Option 2- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1982

1832 Orbit 1-10 ab 12   45 Minuten Denkspiel keine 1993

1833 Ordo 2 ab 10 k.A. Taktik keine 1978

1834 Orient-Bazar 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1835 Orient-Express 2- 4 ab  8 k.A. Kooperation keine 1986

1836 Origo 2- 5 ab 10 k.A. Strategie keine 2006

1837 Osterinsel, Die 3- 4 ab 10   30 Minuten SdJ. 1994 Auswahl 1993

1838 Ostia 3- 5 ab 12   75 Minuten Taktik keine 2005

1839 Othello 2 ab  8 k.A. Taktik keine ?

1840 Othello (Thailand) 2 ab  8 k.A. Taktik keine ?

1841 Ottifanten-Spiel 2- 6 ab  7   45 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1842 Outburst 2-12 ab 15   45 Minuten Kommunikation keine 1992

1843 Outburst - Kartenset 2-12 ab 15 k.A. Kommunikation keine 1994

1844 Outburst (1998) 2-12 ab 15   45 Minuten Kommunikation keine 1998

1845 P wie … 2- 4 ab  8   20 Minuten Wortspiel keine 1991
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1846 Paare suchen (König der Löwen) 2- 4 ab  6 k.A. Merkspiel keine ?

1847 Paari 2- 4 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1985

1848 Pachisi 2- 4 ab  8 k.A. keine ?

1849 Packeis am Pol 2- 4 ab  8   20 Minuten SdJ. 2006 Empfehlung 2005

1850 Packesel 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1851 Packesel 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine k.A.

1852 Packet Row 2- 5 ab 10   75 Minuten Strategie keine 2013

1853 Pac-Man 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1982

1854 Paku Paku 2- 8 ab  8  10 Minuten Aktion keine 2017

1855 Palazzo Paletti 2- 4 ab  8 k.A. Geschicklichkeit keine 2001

1856 Paleo 2- 4 ab 10   60 Minuten Kooperation keine 2021

1857 Paleo - Ein neuer Anfang (Erweiterung) 2- 4 ab 10  60 Minuten Kooperation keine 2021

1858 pang-dang. 2- 8 ab  6  15 Minuten Konzentration keine 1973

1859 Pantomimik 2-12 ab 10 k.A. Aktion keine 2006

1860 Paper Tales 2- 5 ab 10  45 Minuten Karten keine 2018

1861 Papillon 2 k.A. Taktik keine ?

1862 Papua 3- 6 ab 10   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

1863 Paradox 3- 5 ab  7   15 Minuten Kartenspiel keine 1996

1864 Paris 2- 4 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1987

1865 Paris Connection 3- 6 ab  8   30 Minuten Taktik keine 2011

1866 Paris-Dakar 2- 4 ab  8 k.A. keine 1985

1867 Parkplatz-Panik 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 1989

1868 Paroli 2- 6 ab  8   45 Minuten Legespiel keine 1994

1869 Party & Co Extreme 3-10 ab 14  45 Minuten Aktion keine 2016

1870 Party Time 4-12 ab 14   60 Minuten Aktionsspiel keine 1994

1871 Party Time (Ravensburger) 2- 6 ab 10   20 Minuten Kartenbrettspiel keine 1991

1872 Paß auf, kleine Maus! 2- 6 ab  5 k.A. Merkspiel keine 1989

1873 Passt ! 2- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1979

1874 Passt genau! 2- 6 ab  5  15 Minuten Lernen keine 2005

1875 Pasta-Pasta 2- 4 ab  4   10 Minuten Aktionsspiel keine 1997

1876 Pater Noster 2- 6 ab  8 k.A. Merkspiel keine 1990

1877 Patrizier 2- 5 ab 10   45 Minuten keine 2007

1878 Patronow 2- 6 ab  6 k.A. keine 1987

1879 Paula Spielspass (Mensch ärgere dich nicht) 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1880 Paule Panik 2- 5 ab  8  45 Minuten Karten keine 1996

1881 Payday 2- 6 ab  8 k.A. - keine 1997

1882 Pekingakte, Die 2- 6 ab  8   45 Minuten keine 1987

1883 Penta 1 ab  8 k.A. Logik keine 2010

1884 Pente (Parker) 2 ab  8   15 Minuten Strategie keine 1984

1885 Pente (Winning Moves) 2 ab  8   20 Minuten Taktik keine 2006

1886 People Game 3-16 ab 14 k.A. Wissen keine 1994

1887 Perfektion 1- 4 ab  5 k.A. Konzentration keine 1990

1888 Perlenkönig 2- 5 ab  6   20 Minuten keine ?

1889 Petropolis 3- 7 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1890 Pfad-Finder 2- 6 ab  6   20 Minuten Gedächnis keine ?

1891 Pferde-Rallye 2- 5 ab  8   25 Minuten Taktik keine ?

1892 Pfiffix 1 ab  5 k.A. Legespiel keine 1994

1893 Pfusch 2- 5 ab  8   30 Minuten keine 1992

1894 Phantasia in Kinderhand 3- 5 ab  7   30 Minuten keine 1996

1895 Phantom, Das 3- 6 ab 10   45 Minuten keine 1993

1896 Phase 10 - Junior 2- 4 ab  6  30 Minuten Karten keine 2011

1897 Phase 10 - Masters 2- 6 ab  7 180  Minuten Karten keine 2018

1898 Phase 10 - Pocket 2- 4 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2018

1899 Phase 10 - Strategy 2- 6 ab  7  60 Minuten Kartenbrettspiel keine 2021

1900 Phase 10 (Das Brettspiel) 2- 6 ab 10   60 Minuten Kartenbrettspiel keine 2010

1901 Phase 10 (FX Schmid) 2- 6 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 1995
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1902 Phase 10 (Ravensburger) 2- 6 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 2005

1903 Phase 10 Junior 2- 4 ab  6   30 Minuten Kartenspiel keine 2011

1904 Phase 10 Würfeln 1- 8 ab  8   45 Minuten Würfelspiel keine 1997

1905 Phase 10 Würfelspaß 1- 8 ab  8   30 Minuten Würfelspiel keine 2007

1906 Pictionary 3-16 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine 1987

1907 Pictionary Junior 3- 8 ab  6   30 Minuten Aktionsspiel keine 1993

1908 Pictionary Mania 4-12 ab 12 k.A. Aktionsspiel keine 2005

1909 Pictionary -Pocket 4-12 ab  8 k.A. Aktionsspiel keine 2018

1910 Pictureka! 2- 8 ab  8 k.A. keine 2007

1911 Pictures 4-12 ab 12   90 Minuten Aktionsspiel keine 1994

1912 Piepmatz 2- 4 ab  4   10 Minuten Farbwürfelspiel keine 1988

1913 Ping Win 2- 4 ab  6 k.A. keine 1983

1914 Pinguin Club 2- 4 ab  5   45 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

1915 Pinguin Picknick 2- 4 ab  5 k.A. keine 1997

1916 Pinguine aus Madagaskar, Die 2- 4 ab  7   15 Minuten Lernen keine 2013

1917 Pinocchio im Schlaraffenland 2- 4 ab  5 k.A. Leiterspiel keine 1977

1918 Pinocchio Lügen haben kurze Beine 2- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel keine 2000

1919 Pirat 2- 5 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 1992

1920 Pirate Bay 3- 5 ab 16 k.A. Kommunikation keine 2014

1921 Piraten Insel 2- 4 ab 12 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

1922 Piraten Kapern (Amigo) 2- 5 ab  8   30 Minuten Würfel keine 2015

1923 Piratenbucht 3- 5 ab 10   90 Minuten Kartenbrettspiel keine 2002

1924 Piratennest, Das 2- 4 ab  5   15 Minuten Kooperation keine ?

1925 Piratenschatz 2- 8 ab 10   40 Minuten keine 1992

1926 Piratenspiel 2- 5 ab  8   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1989

1927 Pistachio 2 ab 12   15 Minuten Taktik keine 1994

1928 Pitzelpatz Geburtstagsparty 2 ab  3 k.A. Farbwürfelspiel keine 2005

1929 Pizza Stibizza 2- 4 ab  6   20 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

1930 Pizza-Flitzer 2- 4 ab  4   15 Minuten Gedächnis keine 2005

1931 Planet A 2- 5 ab 10  45 Minuten Karten keine 2020

1932 Platsch 2- 6 ab  5   15 Minuten Würfelbrettspiel keine 1996

1933 Playboss 3- 9 ab 12 k.A. Wirtschaft keine 1977

1934 Playmobil Schatztaucherspiel 2- 6 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine 2008

1935 Pleitegeier 2- 4 ab 12  20 Minuten Kommunikation keine 2003

1936 Plem Plem 3- 7 ab  8  45 Minuten Kommunikation keine 2001

1937 Plimus 2o. 4 ab 10 k.A. Strategie / Taktik keine ?

1938 Plitsch Platsch Pinguin 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 2006

1939 Plumpsack geht um, Der 2- 5 ab  5   15 Minuten Kartenspiel SdJ. 2003 Auswahl Kinderspiel 2003

1940 Poch 2- 4 ab  8 k.A. Kartenbrettspiel keine ?

1941 Pochspiel, Das (im Karton) 3- 6 ab  8 k.A. Karten keine k.A.

1942 Pocket Quiz - Technik (Sparkasse) 2- 8 ab  7 k.A. Wissen keine ?

1943 Pocket-Quiz – Allgemeinwissen von A-Z 2- 8 ab  8 k.A. Wissen keine 2001

1944 Pocket-Quiz – Hamburg 2- 8 ab  8 k.A. Wissen keine ?

1945 Pocket-Quiz - Quiz und Spiele für Unterwegs 2- 8 ab  6 k.A. Wissen keine 1994

1946 Pocket-Quiz Flugzeuge 2- 8 ab  8 k.A. Wissen keine 1995

1947 Polarbärenspiel (Coca Cola) 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 2002

1948 Police Academy 2- 6 ab  6   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 1990

1949 Polyp 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine ?

1950 Pommes Fritz 3-12 ab 14 k.A. Wortspiel keine 1993

1951 Pool Position 2- 5 ab 10   30 Minuten Strategie keine 1999

1952 Pool-Billard (Mini) 2 ab  7 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1953 Porca Miseria 3- 8 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2000

1954 Portale von Molthar, Die 2- 5 ab 10  45 Minuten Karten keine 2015

1955 Potz Blitz 2- 6 ab  9   20 Minuten Kartenbrettspiel keine ?

1956 Power Staxx Team Cup 2 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1957 Prärie 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1975
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1958 Presto Presto 3- 6 ab 12   20 Minuten Wissen keine 1992

1959 Principato 2- 4 ab 10   90 Minuten Taktik keine 2011

1960 Prinzessin Pimpernell 2- 4 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 2003

1961 Privacy 2 5-12 ab 16   45 Minuten Kommunikation keine 2008

1962 Professor 2- 6 ab  8 k.A. Wissen keine 1982

1963 Profit 2- 4 ab 12 k.A. Wirtschaftsspiel keine ?

1964 Projekt Skyline 2- 4 ab 10   45 Minuten keine 2006

1965 Protzen 2- 4 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 2000

1966 Pumuckl 2- 6 Ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 1988

1967 Punk sucht Lady 3- 6 ab 16   60 Minuten keine 1993

1968 Punta 2- 6 ab  7 k.A. Kartenspiel keine ?

1969 Pussy Cat 2 ab  8   20 Minuten Taktik keine 2003

1970 Pustekuchen 1- 4 ab  4  10 Minuten Geschicklichkeit keine 2003

1971 Putsch 3- 6 ab 16 150 Minuten keine 1998

1972 Pyramidos 2- 4 ab  6   20 Minuten Geschicklichkeit keine 2003

1973 Pyramis 2 k.A. Strategie keine 1991

1974 Pythago 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1999

1975 Qango 2 ab  7 8 Minuten Strategie keine 2011

1976 Quaak! 2 ab  7 k.A. keine 1994

1977 Quadriga 2- 4 ab  8 k.A. Strategie keine 1973

1978 Quak Quak 2- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine ?

1979 Quaro (Casino Serie) 2- 4 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1974

1980 Quartett - Janosch 3- 6 k.A. Quartett keine 1994

1981 Quartett - Winnie the Pooh 3- 6 ab  4 k.A. Quartett keine k.A.

1982 Quartett, Das (Ikea) k.A. Kartenspiel keine ?

1983 Quatro 2 ab  8   20 Minuten SdJ. 1993 Auswahl 1991

1984 Quatro! - Mini 2 ab  8   15 Minuten Taktik SdJ. 1993 Auswahl 2013

1985 Quer durch die Welt 2- 4 ab 10   60 Minuten Ratespiel keine ?

1986 Querdenker 2- 6 ab 12 k.A. keine 1993

1987 Quinto 2- 4 ab 12 k.A. Taktik keine ?

1988 Quips 2- 4 ab  3   20 Minuten Farbwürfelspiel keine 1990

1989 Quips 2- 4 ab  6 k.A. Farben keine 1972

1990 Quiz 2- 4 ab  8 k.A. Wissen keine k.A.

1991 Quiz - Wissen Bunte Welt 1- 6 ab  6 k.A. Wissen keine k.A.

1992 Quiz & Co Europa 2- 8 ab  8 k.A. Wissen keine 1996

1993 Quiz Karten - Tiere (Carlo Cleverino) 2- 6 ab  8 k.A. Wissen keine ?

1994 Quizduell - Das Spiel 2- 6 ab 12  30 Minuten Quiz keine 2014

1995 Quizspiel 2- 6 ab 14 k.A. Wissen keine ?

1996 Quiz-Taxi 2- 6 ab  8  45 Minuten Quiz keine 2007

1997 Qumero 2- 4   45 Minuten Strategie keine 1985

1998 Quo vadis? 3- 5 ab 12   45 Minuten SdJ. 1992 Auswahl 2005

1999 Qwinto 2- 6 ab  8  15 Minuten Würfel keine 2015

2000 Qwirkle 2- 4 ab  6   45 Minuten Strategie SdJ. 2011 2011

2001 Qwirkle Big Box 2- 4 ab  6   45 Minuten Strategie 2011

2002 Qwirkle Cards 2- 4 ab  8  30 Minuten Taktik keine 2015

2003 Qwixx 2- 5 ab  8   15 Minuten Würfelspiel SdJ. 2013 Nominiert 2013

2004 Qwixx - Das Duell 2 ab  8  15 Minuten Würfel keine 2016

2005 Racko (1965) 2- 4 ab 10 k.A. Karten keine 1965

2006 Racko (1965) 2- 4 ab 10  30 Minuten Kartenspiel keine 1965

2007 Racko (1976) 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1976

2008 Racko (1986) 2- 4 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 1986

2009 Rage 2-10 ab 11 k.A. Kartenspiel keine 1984

2010 Rage - 30 Jahre Amigo (im Etui) 3- 8 ab 10  45 Minuten Karten keine 2000

2011 Railroad Tycoon - Das Brettspiel 2- 6 ab 10 120 Minuten Strategie keine 2005

2012 Rakete 2- 4 ab  5  15 Minuten Würfel keine 2010

2013 Rally 2- 4 ab  6 k.A. Würfelspiel keine 1984
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2014 Ranina 2- 4 ab  4 k.A. keine 1987

2015 Ranking 3- 5 ab  8  45 Minuten Gedächtnis keine 2010

2016 Rappelpott 2- 4 ab  5   15 Minuten Aktionsspiel keine 1991

2017 Rapunzel 2- 4 ab  6   20 Minuten Würfelspiel keine ?

2018 Rasant 3- 5 ab  6   30 Minuten Kartenspiel keine 1993

2019 Rasende Reporter 3- 6 ab 12   20 Minuten keine ?

2020 RateFix 2-10 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1998

2021 Rategarten 2- 6 ab  5   15 Minuten Kommunikation keine 1989

2022 Rate-Garten 2- 6 ab  4  30 Minuten Kommunikation keine k.A.

2023 Ratespaß für alle 2- 4 ab  6   45 Minuten Wissen keine 2000

2024 Rätsel-Turm 2- 8 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1992

2025 Ratten Scharf 2 ab  8   30 Minuten Taktik keine 2005

2026 Rattenfänger von Hameln, Der 2- 6 ab  5   25 Minuten Kooperation keine 1993

2027 Ratz Fatz auf die Baustelle 1- 6 ab  3  10 Minuten Lernen keine 2007

2028 Ratz Fatz Mini - Zählen und Rechnen 1- 4 ab  5   10 Minuten Rechnen keine ?

2029 Ratz-Fatz 2- 6 ab  3   20 Minuten Konzentration keine 1997

2030 Ratz-Fatz Buchstaben 1- 6 ab  4  20 Minuten Lernen keine 2009

2031 Ratz-Fatz in die Schule 1- 6 ab  5   20 Minuten Lernspiel keine 2005

2032 Ratzolino 2- 6 ab  3   20 Minuten Konzentration keine 2000

2033 Räuber Hotzenplotz, Der 4 ab  5 k.A. Kooperation keine 1986

2034 Räuber und Gendarm 2 ab  8   20 Minuten Taktik keine ?

2035 Räubern 2- 6 ab  6   15 Minuten Kartenspiel keine 1985

2036 Räubersprung 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1990

2037 Räuberwald, Im (1976) 2- 6 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1976

2038 Räuberwald, Im (1984) 2- 6 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1984

2039 Raumschiff Enterprise 3- 6 ab  8 k.A. Video/DVD Brettspiel keine 1994

2040 Raupenwürfeln (Nr.7) 2- 4 ab  4 k.A. Farbwürfelspiel keine ?

2041 Razzia 3- 8 ab 12   20 Minuten SdJ. 1992 1992

2042 Reaction 2- 8 ab  6 5 Minuten Kartenspiel keine 2002

2043 Rechen-Kapitän 1- 4 ab  6   20 Minuten Rechnen keine 2006

2044 Rechen-Kapitän 1- 4 ab  6  20 Minuten Rechnen keine 2006

2045 Rechenlotto 2- 6 ab  6 k.A. Lotto keine k.A.

2046 Rechen-Piraten 2- 4 ab  6   15 Minuten Lernspiel keine 2005

2047 Rechen-Piraten, Das Kartenspiel 2- 4 ab  6  10 Minuten Lernspiel keine 2009

2048 Rechenspaß für Groß und Klein 2- 6 ab  7 k.A. Rechnen keine 1976

2049 Rechnen 1- 4 ab  6 k.A. Lernspiel keine ?

2050 Rechnen bis 20 1- 5 ab  6 k.A. Rechnen keine k.A.

2051 Reflexion 1- 2 ab 12   20 Minuten Legespiel keine 1979

2052 Regatta 2- 6 ab 10 k.A. Taktik SdJ. 1989 Auswahl ?

2053 Regenbogenfisch Quartett, Das 3- 6 ab  4 k.A. Karten keine 1996

2054 Regenbogenland 2- 6 ab  4 k.A. Kooperation keine 1985

2055 Regenbogenschlange 2- 5 ab  4   15 Minuten Legespiel keine 2009

2056 Regentropfen Spiel 2- 4 ab  3   15 Minuten Farbwürfelspiel keine 1986

2057 Reibach & Co 2- 5 ab 12   60 Minuten Kartenspiel SdJ. 1996 Auswahl 1996

2058 Reise ins Tierreich 2- 4 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2011

2059 Reisefieber 2- 6 ab 12 k.A. keine 2008

2060 Relikt 3- 5 ab 10  40 Minuten Karten keine 2006

2061 Remmi Demmi 4- 9 ab  8   30 Minuten Kommunikation keine 1999

2062 Rennen, Das 2- 4 ab  7   30 Minuten Lernen keine 2013

2063 Rennfieber 2- 6 ab 12   90 Minuten Würfelbrettspiel keine 1988

2064 Rennschwein Rudi Rüssel 3- 4 ab  7   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1995

2065 Reporter … 2- 4 ab  7 k.A. keine 1976

2066 Restaurant 3- 6 ab  8 k.A. SdJ. 1987 Auswahl 1987

2067 Rette den Märchenschatz! 2- 4 ab  5   30 Minuten Kooperation SdJ. 2007 Nominiert Kinderspiel 2007

2068 Rettet die Umwelt 2- 4 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1990

2069 Rettet die Wale! 2 ab 10 k.A. Taktik / Strategie keine 1988
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2070 reversi 2 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1974

2071 Reversi & Othello 2 k.A. Strategie keine ?

2072 Rheinländer 3- 5 ab 12   45 Minuten Strategie keine 1999

2073 Rhombus 1 ab  7 k.A. Denken keine 1997

2074 Rimini 2- 4 ab  8 k.A. Legespiel keine 1987

2075 Ringgeister 2- 4 ab 10 120 Minuten keine 1992

2076 Rio 2- 6 ab  8   15 Minuten Würfelspiel keine 1981

2077 Riombo 2- 6 ab  8   90 Minuten Kommunikation keine 1988

2078 Risiko (1975) 2- 6 ab 10 k.A. Strategie keine 1975

2079 Risiko (1982) 2- 6 ab  8 k.A. Strategie keine 1982

2080 Risiko (1992) 2- 6 k.A. k.A. Strategie keine 1992

2081 Risiko (2008) 3- 5 ab 12 k.A. Strategie keine 2008

2082 Risiko (2010) 2- 5 ab 10 k.A. Strategie keine 2010

2083 Risiko Deluxe 2- 6 k.A.  90 Minuten Strategie keine 1992

2084 Ritter & Burgen 2- 4 Ab  8   20 Minuten Wissen keine 2005

2085 Ritter Rost 3- 6 ab  6 k.A. Lernspiel keine 2004

2086 Ritter von der Haselnuß, Die 3- 4 ab  6   30 Minuten Merkspiel Dt.Sp.Pr.- best. Kindersp. 1997

2087 Robin Hood 2- 6 ab  8   30 Minuten keine 1990

2088 Rolit 2- 4 ab  7   20 Minuten Taktik keine 1999

2089 Rolit - Travel 2- 4 ab  7   20 Minuten Taktik keine ?

2090 Ronbinson Roulette 1 k.A. Geduldspiel keine 1985

2091 Rondo 2- 6 ab 12   45 Minuten Wortspiel keine 1998

2092 Roomé, Bridge, Canasta (Blumen) 2- 6 ab  8 k.A. Karten keine k.A.

2093 Rösselsprung 2- 4 ab 12 k.A. Taktik keine k.A.

2094 Rotoflip 2- 4 ab  7 k.A. Aktion keine 1981

2095 Roulette 2-10 ab  8 k.A. Glücksspiel keine ?

2096 Roulette beliebig k.A. Glück keine ?

2097 Roulette de Luxe 3- 6 ab  8 k.A. Glück keine ?

2098 Route 66 (Kartenbrettspiel) 2- 5 ab 10 k.A. Kartenbrettspiel keine 1993

2099 Route 66 (Kartenspiel) 2- 6 ab 10 k.A. Kartenspiel keine 1993

2100 Rubik´s Capture 2- 4 ab  7 k.A. Konzentration keine 2021

2101 Rubik's Clock 1 ab  5 k.A. Geduldspiel keine 1988

2102 Rubik's Magic Strategie-Spiel 2 ab  8 k.A. Strategie keine 1987

2103 Rubik's Tangle ab  8 k.A. Legespiel keine ?

2104 Rubik's Tangle 1 k.A. Legespiel keine 1990

2105 Ruck Zuck (Rucki Zucki Kartenblitz) 2- 6 ab  8   10 Minuten Kartenbrettspiel keine 1987

2106 Rucki Zucki Kartenblitz (Ruck Zuck) 2- 6 ab 10   15 Minuten Kartenbrettspiel keine ?

2107 Ruhmreiche Ritter 2- 4 ab  5   20 Minuten Gedächnis keine 2002

2108 Rummel Bummel 3- 4 ab  5 k.A. keine 1998

2109 Rummikub - Wort (ohne Umverpackung) 2- 4 ab  7  25 Minuten Worte keine k.A.

2110 Rummy 2- 4 ab 12   20 Minuten Legespiel keine 1980

2111 Rummy 2- 4 ab 10 k.A. Kartenspiel keine ?

2112 Rummy - exclusiv 2- 4 ab 12   20 Minuten Legespiel keine 1985

2113 Rummy - Family 2- 4 ab  8  60 Minuten Legen keine 1996

2114 Rummy - mini - 1981 2- 4 ab 12   20 Minuten Kartenspiel keine 1981

2115 Rummy - mini - 1987 2- 4 ab 12   20 Minuten Kartenspiel keine 1987

2116 Rund ums Taschengeld 2- 4 ab  6  30 Minuten Lernen keine 2013

2117 Rushhour (2006) 1 ab  8 k.A. Denken keine 2006

2118 Rushhour (2010) 1 ab  8 k.A. Denken keine 2010

2119 Rüsselbande 2- 7 ab  4   25 Minuten Würfelbrettspiel SdJ. 2001 Nominiert 2001

2120 Rutsch Partie 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 1998

2121 Rutschpartie mit Winnie the Pooh 2- 4 ab  4  20 Minuten Würfelbrettspiel keine 2005

2122 Sacramento 2- 4 k.A. keine 1977

2123 Safari Tours 2- 6 ab  7 k.A. Merkspiel keine 1998

2124 Sag´s mit Symbolen 3- 6 ab 12   45 Minuten keine 2005

2125 Sagaland 2- 6 ab  8   60 Minuten Merkspiel SdJ. 1982 1981
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2126 Sagaland 2- 6 ab  6   60 Minuten Merkspiel SdJ. 1982 1994

2127 Sagaland (klein) 2- 4 ab  6  40 Minuten Merken keine 2011

2128 Sahara 2- 6 ab 10   30 Minuten Taktik keine 1990

2129 Sahara 2 ab  6 k.A. Taktik keine 1974

2130 Salami 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1985

2131 Saldix 2- 6 ab  8 k.A. Taktik keine 1974

2132 Saludos, Amigos! 4- 6 ab 14  70 Minuten Handel keine 1996

2133 Sams, Das 2- 4 ab  5   20 Minuten Aktionsspiel keine 2006

2134 San Francisco 3- 5 ab 12   90 Minuten keine 2000

2135 San Marco 3- 4 ab 10   75 Minuten Strategie SdJ. 2001 Auswahl 2001

2136 Sandmännchen-Spiel, Das 2- 6 ab  4   30 Minuten Memory keine 1995

2137 Sanity 1 ab  6   30 Minuten keine ?

2138 Sansibar 2- 5 ab  8   45 Minuten keine ?

2139 Satellit 2- 4 ab  8 k.A. keine 1974

2140 Sauerbaum 3- 7 ab  8   30 Minuten Kooperation SdJ. 1988 Sonderpr. Best.Kooperation.Spiel, SdJ. 1987 Auswahl 1988

2141 Sau-Preiss 2- 6 ab  6   15 Minuten Memory keine 2010

2142 Saustall 2- 4 ab 10   45 Minuten Krimi keine 2010

2143 Scene it? 007 2-12 ab 12 k.A. Wissen keine 2005

2144 Scene it? Fifa WM 2-12 ab 13 k.A. Wissen Toy Inovation 2006 2006

2145 Scene it? Kino 2-12 ab 16 k.A. Wissen keine 2004

2146 Scene it? Star Trek 2-12 ab 13 k.A. Wissen 2009

2147 Schach – 3D Schach (Kermit Collection) 2 ab  5 k.A. Strategie keine 1998

2148 Schach – 3D Schach (Ottifanten Collection) 2 ab  5 k.A. Strategie keine 2000

2149 Schach – 3D Schach (The Simpsons) 2 ab  5 k.A. Strategie keine 1997

2150 Schach – Chess Speed Game 2 ab  5 k.A. Strategie keine 1992

2151 Schach – Chupa Chups 2 ab  5 k.A. Strategie keine ?

2152 Schach – Coca Cola 2 ab  5 k.A. Strategie keine ?

2153 Schach – Collectible Chess Pieces (Alice im Wunderland) 2 ab  5 k.A. Strategie keine ?

2154 Schach – Excalibur 2 ab  5 k.A. Strategie keine ?

2155 Schach – Familie Feuerstein 2 ab  5 k.A. Strategie keine 1993

2156 Schach – Kartenschach 2 ab 12 k.A. Strategie keine ?

2157 Schach – Mephisto Schachschule 2 ab  5 k.A. Lernspiel keine 1989

2158 Schach – Schach Harry Potter Figuren 2 ab  5 k.A. Strategie keine 2002

2159 Schach – Sechsecken 2 k.A. ?

2160 Schach Schule 1- 2 ab 10 k.A. Lernspiel keine 1973

2161 Schachbrett - klappbar (inkl. Figuren) 2 ab  5 k.A. Strategie keine ?

2162 Schachbrett und Holzkiste mit Figuren (groß) 2 ab  5 k.A. Strategie ?

2163 Schachjagd 2- 4 ab  8 k.A. keine 1976

2164 Schäfchen zählen 2- 6 ab  8   20 Minuten Kartenspiel keine 2006

2165 Schäfer und sein Hund, Der 2 ab  6 k.A. Taktik keine 1984

2166 Schäferspiel 2- 4 ab  4   20 Minuten Kooperation keine 1988

2167 Scharade 3- 4 ab 10 k.A. Kommunikation keine 1978

2168 Scharfe Schoten 3- 4 ab 10  30 Minuten Karten keine 2014

2169 Schaska 2 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1973

2170 schaska 2 k.A.  30 Minuten Taktik keine 1974

2171 Schatten des Sonnenkönigs, Im 2- 6 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 2002

2172 Schatz der Inka, Der 2- 6 ab  8   45 Minuten keine 1987

2173 Schatz der Inkas, Der 2- 4 ab  8 k.A. keine ?

2174 Schatz des Käpt´n Flint, Der 3- 5 ab  8   30 Minuten Taktik keine 2005

2175 Schatz im Teufelsmoor, Der 2- 8 ab 10   30 Minuten keine 1986

2176 Schatz von Mrs. Jones 2 ab  7   20 Minuten keine 1996

2177 Schatzjagd 2- 4 ab  7   15 Minuten keine 2003

2178 Schatztaucher 3- 6 ab  8   45 Minuten Kartenbrettspiel keine 1992

2179 Schatztaucher, Die 2- 4 ab  6   30 Minuten keine ?

2180 schau genau 1- 6 ab  5 k.A. keine 1971

2181 Scheibenkleister 2- 4 ab  8   30 Minuten keine ?
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2182 Schiffe Versenken 2 ab  8   15 Minuten keine 2002

2183 Schiffe versenken - (Schmidt-Bringsel) 2 ab  8   15 Minuten Taktik keine ?

2184 Schiffe versenken (blaue Plastikbox) 2 ab  8 k.A. Taktik keine k.A.

2185 Schiffe versenken (Schmidt Spiele - klein) 2 ab  7 k.A. Taktik keine k.A.

2186 Schillerstrasse – Das Comedy-Spiel 3- 8 ab 12   60 Minuten Kommunikation keine 2005

2187 Schlachtfest 2- 6 ab  5 k.A. Würfelspiel keine ?

2188 Schlag den Raab - Blamieren oder Kassieren 3- 5 ab 12   20 Minuten Wissen keine 2010

2189 Schlag den Raab - Das 2. Spiel 2- 6 ab 12   90 Minuten Aktion keine 2011

2190 Schlag den Raab - Das Spiel 2- 6 ab 12   90 Minuten Geschicklichkeit keine 2010

2191 Schlangen von Delhi, Die 2- 4 ab  8   40 Minuten Legespiel keine 1995

2192 schlaue Tiger lernt Lesen + Rechnen, Der 1- 6 ab  6 k.A. Lernspiel keine 1994

2193 Schlauer Fuchs 3- 6 ab  5 k.A. keine ?

2194 Schlaufuchs und Stachelhaut 2- 6 ab  6 k.A. keine 1990

2195 Schlaukopf 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1977

2196 Schlaukopf - weiß (1972) 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1972

2197 Schlaumeier 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1993

2198 Schlitzohr 2- 4 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine ?

2199 Schlossallee 2- 4 ab  8   45 Minuten Wirtschaft keine 1985

2200 Schlossgarten 2- 4 ab  8 k.A. keine 2004

2201 Schmetterlingsspiel 2- 6 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1989

2202 Schmuggler an Bord 3- 6 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

2203 Schmugglerjagd 2 k.A. Taktik keine ?

2204 Schnapp den Spion 2- 6 ab  6   30 Minuten Gedächnis keine 1987

2205 Schnapp, Land, Fluss! 2- 6 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 2006

2206 Schnappt Hubi 2- 4 ab  5  30 Minuten Kooperation SdJ. 2012 Kinder, 2011

2207 Schnarch Schnarch 3- 5 ab  6 k.A. Kartenspiel keine 1991

2208 Schneckenhaus 2- 4 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1980

2209 Schnelldenker 3- 6 ab 12   30 Minuten Kartenspiel keine 2006

2210 Schnelle 15 2 ab  7 k.A. keine 1984

2211 Schnipp Schnapp - Janosch 3- 6 ab  3 k.A. Kartenspiel keine 1995

2212 Schnipp Schnapp - Kinder-Land 3- 6 ab  3 k.A. Kartenspiel keine ?

2213 Schnipp Schnapp - Ravensburger groß 2- 6 ab  5   20 Minuten Kartenspiel keine 1975

2214 Schnipp Schnapp - Ravensburger klein 2- 6 ab  5   20 Minuten Kartenspiel keine 1979

2215 Schnipp Schnapp - Winnie the Pooh 3- 6 ab  3 k.A. Kartenspiel keine 2003

2216 Schnuff 2- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1985

2217 Schnüffel-Bello 2- 6 ab  5   20 Minuten keine 1989

2218 Schoko & Co 2- 4 ab 13 120 Minuten Taktik SdJ. 1988 Auswahl 1987

2219 Schoko-Hexe 2- 6 ab  5 k.A. Kartenspiel keine 1990

2220 Schöne Sch#!?e 3- 7 ab  8  20 Minuten Karten keine 2017

2221 schönsten Pferdeberufe, Die 2- 4 ab  6 k.A. Quartett keine k.A.

2222 Schottenrennen 2- 4 ab  8   20 Minuten Würfelspiel keine 2012

2223 Schraumeln 3- 8 ab 14 k.A. SdJ. 1992 Auswahl 1992

2224 Schritt für Schritt - Ravensburger Vorschule 1-10 ab  3 k.A. Lernen keine 1971

2225 Schuh des Manitu, Der - Das Brettspiel 3- 8 ab 10   60 Minuten Kommunikation keine 2002

2226 Schuh des Manitu, Der - Das Kartenspiel 2- 6 ab 10   30 Minuten Strategie keine 2002

2227 Schule fertig - los! 1- 4 ab  5   15 Minuten Gedächnis keine 2002

2228 Schusselhexe 2- 4 ab  5 k.A. keine 2011

2229 Schützt unsere Erde 2- 6 ab 10 k.A. keine ?

2230 Schützt unseren Teich! 2- 4 ab  4   25 Minuten keine 1987

2231 Schwarze Auge, Das (Buch - Das Königr. am ...) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1990

2232 Schwarze Auge, Das (Buch - Der Wald ohne….) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1984

2233 Schwarze Auge, Das (Buch - Die sieben ...) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1984

2234 Schwarze Auge, Das (Buch - Stromaufwärts) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1990

2235 Schwarze Auge, Das (Das Fürstentum Albernia) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 2 keine 1991

2236 Schwarze Auge, Das (Das Land d. Schw.Auges) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1999

2237 Schwarze Auge, Das (Die Helden des ...) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 2 keine 1988
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2238 Schwarze Auge, Das (Die Werkzeuge des M.) k.A. Rollenspiel DSA keine ?

2239 Schwarze Auge, Das (Dunkle Städte, lichte Wäld) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1993

2240 Schwarze Auge, Das (Havena) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 1 keine 1986

2241 Schwarze Auge, Das (Junior - Der Geheimbund) 3- 6 ab  8 k.A. Rollenspiel DSA keine 1985

2242 Schwarze Auge, Das (Mit Mantel, Schwert und..) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 3 keine 1992

2243 Schwarze Auge, Das (Thorwal) ab 10 k.A. Rollenspiel DSA 2 keine 1990

2244 schwarze Pirat, Der 2- 4 ab  5   20 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2006 Kinderspiel, „spiel gut“ 2006

2245 Schwarzer Peter - Mit Symbolen 3- 4 ab  5 k.A. Karten keine k.A.

2246 Schwarzmarkt 3- 5 ab 12   45 Minuten Kartenspiel keine 1996

2247 Schwein gehabt! 2- 5 ab 10   15 Minuten Geschicklichkeit keine 1989

2248 Schweine Schwarte 2- 6 ab  4 k.A. - keine ?

2249 Schweinejagd 2- 4 ab  8 k.A. Kartenspiel keine ?

2250 Schweinerei 2- 4 ab  6 k.A. Würfelspiel keine 1984

2251 Schweinsgalopp 2- 4 ab  6   20 Minuten SdJ. 1992 Sondpr.Kindersp. 1992

2252 Schweizer-Reise 2- 4 ab  8 k.A. keine 1979

2253 Schwirr ab ! 2- 4 ab  4   15 Minuten Aktionsspiel keine 2003

2254 Scotland Yard 2- 4 ab  8 k.A. 2014

2255 Scotland Yard - Das Kartenspiel 3- 5 ab  9  20 Minuten Strategie keine 2017

2256 Scotland Yard - Junior 2- 4 ab  6  20 Minuten Kooperation keine 2014

2257 Scotland Yard - Master 2- 6 ab 10  60 Minuten keine 2013

2258 Scotland Yard (1983) 3- 6 ab 10   45 Minuten SdJ. 1983 1983

2259 Scrabble 2- 4 k.A. Wortspiel "spiel gut" 1955

2260 Scrabble - Pocket 2- 6 ab  8 k.A. Wortspiel keine 2018

2261 Scrabble (Reise) 2- 4 k.A. Wortspiel keine ?

2262 Scrabble für die Jugend ab  6 k.A. Wortspiel keine ?

2263 Scrabble Junior (Mattel) 2- 4 ab  5 k.A. Wortspiel keine 1999

2264 Scrabble Junior (Spear) 2- 4 ab  5   30 Minuten Wortspiel keine 1994

2265 Scrabble Junior (Spear) - schmal 2- 4 ab  6   30 Minuten Wortspiel keine k.A.

2266 Scrabble Karten - Calgonit (Mattel) 2- 4 ab 10 k.A. Kartenspiel keine 2002

2267 Scrabble Karten (Spear) 2- 6 ab 10 k.A. Kartenspiel keine 1997

2268 Scrabble Original 2- 4 k.A. Wortspiel keine 1988

2269 Scrabble trickster 2- 4 ab 10 k.A. Wortspiel keine 2010

2270 Scree - Gefährliches Geröll 2- 4 ab  7 k.A. Geschicklichkeit keine 1975

2271 Sector 6 (zusätzliche hexagonale Schachtel) 1- 6 ab  8   45 Minuten keine 2017

2272 Seebär,ahoi! 2- 4 ab  4   15 Minuten Taktik keine 2001

2273 Seeräuber-Spiel 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelspiel / Legespiel keine ?

2274 Seereisen 2- 6 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

2275 Seeschlacht (2. Auflage) 2 k.A. Taktik keine 1977

2276 Seidenstraße, Die 2- 7 ab 10   90 Minuten Taktik keine 1998

2277 Sein oder nicht sein 3- 8 ab 12   15 Minuten keine 1989

2278 Sekt oder Selters 2- 4 ab  8   30 Minuten keine 1992

2279 Senkrecht Starter 2- 8 ab  8 k.A. Wissen keine 1985

2280 Senso 1- 4 ab  7 k.A. Gedächnis SdJ. 1979 Auswahl 1978

2281 Senso mini 1- 4 ab  7 k.A. Gedächnis keine 1980

2282 Senso Super 1- 4 ab  7 k.A. Gedächnis keine 1981

2283 Sequenz 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine k.A.

2284 Set! (2001) 2- 8 ab 10   20 Minuten Konzentration keine 2001

2285 Set! (2005) 2- 8 ab 10  20 Minuten Konzentration keine 2005

2286 Set! (2013) 1- 8 ab  8  20 Minuten Konzentration keine 2013

2287 Seti 2 ab  8   30 Minuten SdJ. 1979 1979

2288 Shalom 2- 6 ab  9 k.A. Kartenbrettspiel keine 1990

2289 Shanghai 3- 6 ab 12   30 Minuten Legen keine 1997

2290 Shark 2- 6 ab 14   90 Minuten Taktik keine 1991

2291 Shaun das Schaf - Komme, was Wolle 2- 4 ab  6  15 Minuten Karten keine 2009

2292 Sherlock Holmes 3- 8 ab  8   60 Minuten Kartenspiel keine ?

2293 Sherlock Holmes - Die mysteriöse Jagd durch London 1- 4 ab  8 k.A. Kooperation keine 2021
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2294 Sherlock Holmes Criminal-Cabinet 1- 6 ab 12 k.A. SdJ. 1985 1984

2295 Sherlock Holmes Die Quees's Park Affaire 1- 6 ab 12 k.A. keine 1986

2296 Shogun - Mini 2 ab 12 k.A. Taktik keine 1983

2297 Shogun (MB) 2- 5 ab 12 360 Minuten Strategie keine 1989

2298 Shogun (Ravendburger) 2 ab  8 k.A. Taktik SdJ. 1979 Auswahl 1979

2299 Showmanager 2- 6 ab 10   90 Minuten Wirtschaft SdJ. 1997 Auswahl 1997

2300 Showtime 4-10 ab 16   45 Minuten keine 1991

2301 Shut the Box 1- 4 ab  6 k.A. Würfel keine k.A.

2302 Sicher zu Fuß 2- 4 ab  5 k.A. - keine 1998

2303 Sicher zur Schule 1- 4 ab  4   30 Minuten Lernspiel keine ?

2304 sichere Schulweg, Der 1- 4 ab  5 k.A. Lernspiel keine ?

2305 Side Quest 1- 4 ab 10 120 Minuten Kooperation keine 2015

2306 sieben Weltwunder, Die 3- 7 ab 12 k.A. Spieletest im Radio 1.Pl 1989

2307 Siedler von Catan, Die  (inkl. 5-6 Spieler) 3- 4 ab 10   75 Minuten Strategie SdJ. 1995,Dt.Sp.Pr.,Gold.Feder Essen 1995

2308 Siedler von Catan, Die - Die Kinder von Catan 2- 4 ab  4   15 Minuten keine 2003

2309 Siedler von Catan, Die - Die Sternfahrer von Catan 3- 4 ab 12 120 Minuten Strategie keine 1999

2310 Siedler von Catan, Die - Händler&Barbaren 2- 4 ab 10 120 Minuten Strategie keine 2007

2311 Siedler von Catan, Die - Historische Szenarien 3- 4 ab 10   90 Minuten Strategie keine 1998

2312 Siedler von Catan, Die - Kartenspiel (2x) 2 ab 10   75 Minuten Strategie SdJ. 1997 Auswahl, Dt.Sp.Pr. 2.Platz 1997

2313 Siedler von Catan, Die - Seefahrer 3- 4 ab 12   90 Minuten Strategie keine ?

2314 Siedler von Catan, Die - Städte&Ritter 3- 4 ab 12 120 Minuten Strategie keine 1998

2315 Siedler von Catan, Die - Städte&Ritter (5-6) k.A. Strategie keine 1998

2316 Siedler von Catan, Die - Sternenschiff Catan 2 ab 12   60 Minuten Strategie keine 2001

2317 Siedler von Catan, Die (Karten) Politik & Intrige 2 k.A. keine 1998

2318 Siedler von Catan, Die (Karten) Zauberer & Drachen 2 k.A. keine 1998

2319 Siedler von Catan, Die -Kartensp.Turnierset (2x) 1 ab 10   90 Minuten Strategie keine 1997

2320 Siedler von Kanaan, Die 2- 4 ab  8 k.A. Strategie keine 2005

2321 Siedler von Nürnberg, Die 3- 4 ab 10   90 Minuten Strategie keine 1999

2322 Simsala Grimm - Märchen Kutsche 2- 5 ab  4 k.A. Kartenspiel keine 1999

2323 singstar - Das Brettspiel 3-12 ab 12  45 Minuten Kommunikation keine 2012

2324 Sixo 1- 4 ab  6 k.A. Legespiel keine 1974

2325 Ski springen 2- 4 ab  6 k.A. - keine 2002

2326 Skill 2- 6 ab  6 k.A. keine 1992

2327 Skip-Bo 2- 6 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1992

2328 Skip-Bo 2- 6 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2000

2329 Skip-Bo (Brettspiel) 2- 4 ab  7 k.A. Kartenbrettspiel keine 2012

2330 Skip-Bo Breakers 2- 4 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2009

2331 Skip-Bo Würfelfieber 2- 4 ab  7 k.A. Würfelspiel keine 1995

2332 skript 2- 4 ab 10 k.A. Worte keine 1981

2333 Skrupel 3- 9   60 Minuten Kartenspiel keine 1986

2334 Sky Runner 2- 5 ab  8   45 Minuten keine 2000

2335 Skyjo Action 2- 8 ab  8  30 Minuten Karten keine 2019

2336 Skyline 3- 4 ab 12   45 Minuten Strategie keine 1988

2337 Sleuth 3- 7 ab 12 k.A. Detektivspiel keine ?

2338 Slotter 2+ 4 ab  7 k.A. - keine 1977

2339 Smart Play - Das magische Museum 1- 4 ab  8   60 Minuten Kooperation keine 2014

2340 Smart Play - King Arthur 1- 4 ab  8   60 Minuten Kooperation keine 2014

2341 Snorta 3- 6 ab  6   20 Minuten Kartenspiel SdJ. 2005 Empfehlung 2005

2342 Snowblind 1- 4 ab 14   20 Minuten Taktik keine 2016

2343 So ein Früchtchen! 1- 6 ab  6   10 Minuten Kartenspiel keine 1998

2344 So ein Mist! 2- 6 ab  7   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

2345 Socken Zocken 2- 6 ab  4   10 Minuten Konzentration „spiel gut“ 2004

2346 Sofies Welt 2- 6 ab 12   15 Minuten keine 1998

2347 Sogo 2- 4  20 Minuten Taktik keine 1980

2348 Sogo - Reversi 2- 6 ab  8 k.A. Taktik keine 1979

2349 Solche Strolche 2- 8 ab  4   15 Minuten Kartenspiel keine 1996
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2350 Solitaire (03056) 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

2351 Solitaire (6263090) 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

2352 Solitaire Reisespiel 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

2353 Solo 2-10 ab  6   30 Minuten Kartenspiel keine 1993

2354 Solo Bambino 2- 4 ab  4   20 Minuten Kartenspiel keine 2004

2355 Sonntagsmaler 2- 6 ab  4   30 Minuten Zeichnen keine 2003

2356 Sortivity 2- 6 ab 12 k.A. Wissen keine 2008

2357 SOS 2- 4 ab  6   15 Minuten Geschicklichkeit keine 1992

2358 SOS Piranha Alarm 2- 4 ab  5   10 Minuten keine 2005

2359 Sozoikum 2- 5 ab  6   30 Minuten Taktik keine 1993

2360 Space walk 2- 5 ab  8   20 Minuten Taktik keine 1999

2361 Spatzennest 2- 4 ab  5 k.A. keine 1984

2362 Spectrangle 2- 4 ab  8  45 Minuten Taktik keine 1992

2363 Sped Cups 2- 4 ab  6   15 Minuten Reaktionsspiel keine 2013

2364 Speed Fußball 2 ab  6 5 Minuten Kartenspiel keine 2006

2365 Sperre 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine ?

2366 Sphinx 2 ab  8   30 Minuten keine 1987

2367 Sphinx (groß) 2- 4 Ab  8 30k.A.45 MinutenWürfelbrettspiel keine 1999

2368 Spiel der Namen, Das 2- 5 ab 14   45 Minuten Kommunikation keine 2008

2369 Spiel der Nationen, Das 2- 4 ab 12 k.A. Strategie keine ?

2370 Spiel der Rekorde 2- 6 ab 12   30 Minuten keine 2003

2371 Spiel der Spiele 2- 4 ab  7 k.A. Geschicklichkeit keine 1986

2372 Spiel der Türme 2- 4 ab 12   60 Minuten Taktik keine ?

2373 Spiel des Lebens 2- 6 ab  8 k.A. keine 1978

2374 Spiel des Lebens - Generation Now 2- 4 ab  8  60 Minuten Wirtschaft keine 2007

2375 Spiel des Lebens - in Monstropolis 2- 4 ab  8 k.A. keine 2001

2376 Spiel des Lebens - Kartenspiel 2- 4 ab  7 k.A. keine 2018

2377 Spiel des Lebens - Star Edition (Reise) 2- 4 ab  8 k.A. keine 2008

2378 Spiel des Lebens (1984) 2- 6 ab  8 k.A. keine 1984

2379 Spiel des Lebens, Das - Yo-Kai 2- 4 ab  5 k.A. keine 2016

2380 Spiel des Marco Polo 2- 4 k.A. keine ?

2381 Spiel des Wissens 2- 6 ab  7 k.A. Wissen keine 1984

2382 Spiel des Wissens - Ergänzungspack 1 2- 6 ab  7 k.A. Wissen keine 1985

2383 Spiel des Wissens - Ergänzungspack 2 2- 6 ab  7 k.A. Wissen keine 1986

2384 Spiel des Wissens - Ergänzungspack 3 2- 6 ab  7 k.A. Wissen keine 1987

2385 Spiel des Wissens - Ergänzungspack 4 2- 6 ab  7 k.A. Wissen keine 1989

2386 Spiel des Wissens - kompakt 2- 4 ab 10 k.A. Wissen keine k.A.

2387 Spiel des Wissens - Reise 2-14 ab  7 k.A. Wissen keine 1988

2388 Spiel durchs Jahr 2- 6 ab  8 k.A. Aktionsspiel keine 2001

2389 Spiel mit der Krake, Das 2- 5 ab  5   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

2390 Spielend Lernen - Gegensätze 1- 4 ab  6 k.A. Lernspiel keine ?

2391 Spielhaus (1974) 2- 4 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1974

2392 Spielhaus (1992) 2- 4 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1992

2393 Spieltafeln (11 Stk.) 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

2394 Spinnengift und Krötenschleim 2- 4 ab  6   30 Minuten Merken SdJ. 2012 Kinder Nominiert,   2012

2395 Spinnentaktik 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1989

2396 Spion & Spion 2o. 4 ab  8 k.A. keine 1987

2397 Spirit 3- 6 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1990

2398 Spitz paß auf! (blau) 2- 6 ab  3 k.A. keine ?

2399 Spitz paß auf! (blau-alt) 2- 6 ab  3 k.A. Aktion keine k.A.

2400 Spitz paß auf! (weiß) 2- 6 ab  3 k.A. keine ?

2401 Spontan 3- 8 ab 14 k.A. Kommunikation keine 1993

2402 Sportschau Fußballspiel, Das 2- 6 ab 10 k.A. Wissen keine ?

2403 Sprechen Sie Hamburgisch 2- 6 ab  6   60 Minuten Wissen keine 2013

2404 Sprich genau - hör genau 1- 6 ab  5 k.A. Wortspiel keine 1984

2405 Spring 1 ab  6 k.A. Denkspiel keine ?
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2406 Spuk 2- 4 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 1974

2407 Spuren im Busch 2- 4 ab 10   50 Minuten Taktik keine 1994

2408 square 2 ab  7 k.A. Taktik keine 1976

2409 Srilanka 2 ab 10 k.A. Taktik keine ?

2410 Sssnake 2- 4 ab  8   30 Minuten Legespiel keine ?

2411 Stadt Land Fluß 2- ? ab  6 k.A. Ratespiel keine ?

2412 Stadt Land Fluss (Blatz) 2-10 ab  7  15 Minuten Raten keine k.A.

2413 Stadt, Name, Land 2- 6 ab  7  15 Minuten Worte keine k.A.

2414 Städte. Länder, Flüsse 2-10 ab  7 k.A. Wissen keine k.A.

2415 Stadtgespräch 3- 8 ab 14   60 Minuten Kommunikation keine 2004

2416 Stadt-Land-Fluss Quick-Quiz 1- 6 ab  9 k.A. Denken keine k.A.

2417 Stamp 3- 6 ab  8   20 Minuten Auktion keine 1992

2418 Stapelmännchen 1- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 1984

2419 Stapelmännchen (2009) 1- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 2009

2420 Star Talk 2- 6 ab 12 k.A. keine 2001

2421 Star Wars – Anakins Podrace 2- 4 ab  8   20 Minuten Legespiel keine 2012

2422 Star Wars - Angriff auf den Todesstern 2- 4 ab  7 k.A. Konzentration keine 2017

2423 Star Wars – Überfall der Druiden 2- 4 ab  6   15 Minuten Legespiel keine 2013

2424 Start frei 2- 4 ab 10 120 Minuten Taktik keine 2014

2425 Stehauf - Hütchenspiel 1- 3 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine k.A.

2426 steinerne Spiegel, Der 2- 4 ab  7   20 Minuten Gedächnis keine 2006

2427 Stern von Afrika 2- 5 ab 10 k.A. keine ?

2428 Sternenhimmel 3- 5 ab 10   45 Minuten Taktik keine 1995

2429 Sterntaler 2- 4 ab  3   10 Minuten Farbwürfelspiel keine 1988

2430 Steuern? 3- 6 ab 12   60 Minuten Wirtschaft keine ?

2431 Sticheln 3- 6 ab 10  30 Minuten Karten Fairplay bestes Kartenspiel 1993 2012

2432 Stichling 2- 5 ab 10   40 Minuten Kartenspiel keine 2015

2433 Stille Post - Extrem 4- 8 ab  8 k.A. Kommunikation keine 2012

2434 Stone Age Junior 2- 4 ab  5   15 Minuten SdJ. 2016 Sonderpr.Kinderspiel 2016

2435 Stop & Go 2- 6 ab  8 k.A. Lernspiel keine 1983

2436 Stop it! 2- 6 ab  8  15 Minuten Karten keine 2003

2437 Stop-Over Frankfurt 2- 6 ab  8 k.A. keine 1991

2438 Stop-Over Hamburg 2- 6 ab  8 k.A. keine 1991

2439 Stop-Over Lübeck 2- 6 ab  8 k.A. keine 1991

2440 Story 3- 8 ab  7   45 Minuten Kommunikation keine 1995

2441 Story Cubes 1-10 ab  6 5 Minuten Kommunikation Dr. Toy, Major fun keeper, pal award 2011

2442 Story vom Pferd, Die 2- 4 ab  7   45 Minuten Kommunikation keine 1999

2443 Stratego - 495 (1978) 2 ab 12   45 Minuten Strategie keine 1978

2444 Stratego Compact - 499 2 ab  8   45 Minuten Strategie keine 1992

2445 Stratego mini - 494 2 ab 12   45 Minuten Strategie keine ?

2446 Stratego mittel - 493 (1983) 2 ab 12   45 Minuten Strategie keine 1983

2447 Stratego Original - 498 (1992) 2 ab  8   45 Minuten Strategie keine 1992

2448 Stratego Reise 2 ab 12   45 Minuten Strategie keine ?

2449 Strauß voraus! 2- 5 ab  8  30 Minuten Taktik keine 2010

2450 Street 2- 4 ab  6   20 Minuten Geschicklichkeit keine 2001

2451 Streng geheim 3- 6 ab  8   60 Minuten Taktik keine ?

2452 Strippensalat 2- 4 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine 1993

2453 Stuhl auf Stuhl 1- 3 ab  6   5 Minuten Geschicklichkeit keine ?

2454 Subbuteo Tischfussball - Club Edition 2 ab  7 k.A. keine ?

2455 Such Fix (Pettersson und Findus) 2- 4 ab  5 k.A. Suchspiel keine 2001

2456 Sudoku 2- 4 ab  8 k.A. Taktik keine ?

2457 Sudoku - Das Brettspiel (Kosmos) 1- 6 ab  6 k.A. Denkspiel keine 2005

2458 Sudoku - Das Brettspiel (Ravensburger) 1- 4 ab 14  15 Minuten Denkspiel keine 2005

2459 Sudoku - Kids 2- 4 ab  5   15 Minuten Denkspiel keine 2007

2460 Sudoku (noris) 1- 6 ab  8 k.A. Denkspiel keine 2006

2461 Suleika 2- 4 ab  8   30 Minuten Strategie SdJ. 2008 Nominiert, Sp.d.Spiele 2008 2008
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2462 Summertime 2 ab 10   30 Minuten Legespiel keine 2006

2463 Suna no kuni 1- 4 ab 10   60 Minuten Strategie keine 2018

2464 Sunset Blvd 2- 6 ab  8   30 Minuten Karten keine 1992

2465 Super 3 2 ab  7 k.A. Würfelspiel / Taktik keine 1978

2466 Super Kreisel - 1995 2- 8 ab  7 k.A. keine 1995

2467 Super Kreisel - 1996 2- 8 ab  7 k.A. Reaktionsspiel keine 1996

2468 Superblatt, Das 2- 4 ab 12 k.A. Kartenspiel keine 1992

2469 Superfut 2 ab  7   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2014

2470 Super-Quiz um Millionen 2- 4 ab 12   60 Minuten Wissen keine 2001

2471 Supertalent, Das 2- 4 ab 10 k.A. Kommunikation keine 2013

2472 Suppenkasper 3- 6 ab  8   60 Minuten keine 1987

2473 Surf is fun 2- 6 ab 10   30 Minuten Taktik keine 1990

2474 Swim 2- 6 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 1992

2475 Tabaijana 2- 5 ab  5   15 Minuten Kooperation SdJ. 1990 Auswahl 1990

2476 Tabu - Body Talk 4-16 ab 12   40 Minuten Wortspiel keine 2000

2477 Tabu - Hot Pen 4-16 ab  8 k.A. Wortspiel keine 2002

2478 Tabu - Junior 4- ? ab  8 k.A. Kommunikation keine 2011

2479 Tabu - Prominenten 4-16 ab 12   40 Minuten Wortspiel keine 1993

2480 Tabu (1990) 4-12 ab 12 k.A. Wortspiel SdJ. 1992 Auswahl 1990

2481 Tabu (2000) 4-16 ab 12 k.A. Wortspiel keine 2000

2482 Tabu (2009) 4-16 ab 12 k.A. Wortspiel keine 2009

2483 Tag wie kein anderer, Ein 2- 8 ab 12 k.A. Wissen keine 1991

2484 Take it easy  (FX Schmidt) 1- 4 ab 10   10 Minuten Legespiel SdJ. 1994 Auswahl 1997

2485 Take it easy - XXL (FX Schmidt) 1- 8 ab 10  10 Minuten Legespiel keine 1998

2486 Take it Easy! (Ravensburger) 1- 4 ab 10   45 Minuten Legespiel keine 2001

2487 Take it! 2- 5 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 2007

2488 Take Over 2 k.A. Taktik keine ?

2489 Take Two! 2- 7 ab 10   30 Minuten Wortspiel keine 1996

2490 Tal der Abenteuer 2- 4 ab  8 k.A. Spiel der Spiele 2006 2006

2491 Tal der Wikinger 2- 4 ab  6  20 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2019 Kinder, 2019

2492 Talat 2- 3 ab  8   30 Minuten Taktik Toy Award 2012 2013

2493 Talisman 2- 6 ab 12 k.A. Fantasy keine 1986

2494 Tam Tam 3- 8 ab  8   60 Minuten Kooperation keine 1995

2495 Tango 2- 6 ab  8   15 Minuten Taktik keine 1991

2496 Tangram - Original 1 ab  7 k.A. Legen keine ?

2497 Tangram (Haba) 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2498 Tangram (Holzkiste) 1- ? ab  6 k.A. Geduld keine k.A.

2499 Tangram (Ravensburger) 1 ab  8 k.A. Legespiel keine 1976

2500 Tangram-Bilderpuzzle, Das 1- 6 ab  3 k.A. Legespiel keine ?

2501 Tantrix – Doppel (Farbset 2) 1 ab  8 k.A. Knobeln keine 2016

2502 Tantrix – Doppel (Farbset 4) 1 ab  8 k.A. Knobeln keine 2016

2503 Tanz der Hornochsen! 2- 8 ab  8   45 Minuten SdJ. 2005 Empfehlung, Spieleh.f.K. 2005 2005

2504 Targi 2 ab 12   60 Minuten Taktik SdJ. 2012 Kenner Nominiert, 2012

2505 Targui 2- 4 ab 12 k.A. Strategie SdJ. 1988 Auswahl 1987

2506 Tarralans Traumland 2- 6 ab  8   90 Minuten keine 1991

2507 Taschengeld-Spiel 2- 6 ab  6   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1986

2508 Task 2-15 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1973

2509 Täter auf der Spur, Dem 2- 6 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1988

2510 Täter unter uns 8 ab 18 180  Minuten Kommunikation keine 1986

2511 Tatort Titanic 3- 6 ab 10 k.A. keine 1987

2512 Tatort: Nachtexpress 2- 6 ab 12 k.A. Detektivspiel SdJ. 1988 Sonderpr. Schönes Spiel 1986

2513 Tatort: Nachtexpress - 5 Kriminalfälle k.A. keine 1987

2514 Tatü-Tata - Benjamin Blümchen 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine 1989

2515 Tausend Namen 2- 4 ab  7   10 Minuten Wortspiel keine 1992

2516 Teddy Schlabbermaul 2- 4 ab  5 k.A. Kooperation keine 1996

2517 Teddy Tim 2- 6 ab  4   15 Minuten Farbwürfelspiel keine 1998
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2518 Tee-Kesselchen №32 4- 8 ab  6 k.A. Wortspiel keine ?

2519 Tempelschatz 2- 6 ab  5  15 Minuten Gedächtnis keine 2011

2520 Tempo 2- 4 ab  8   45 Minuten keine 1990

2521 Tempo, kleine Schnecke! 2- 6 ab  3   10 Minuten Farbwürfelspiel keine 1985

2522 Ten out of Ten 2- 8 ab 14   60 Minuten Wissen keine 2004

2523 Tennis - Das Millionenspiel 3- 6 ab  8 k.A. keine 1987

2524 Tennis Match 2o. 4 k.A. Würfelspiel keine ?

2525 Terrace 2- 4 ab  8 120 Minuten Strategie keine 1993

2526 Tetris 2 ab  5 k.A. Strategie keine 1992

2527 Tetris Link 2- 4 ab  6  20 Minuten Strategie keine 2012

2528 Teufel, Teufel! 2- 6 ab 10   45 Minuten keine 1993

2529 Teufels-Dreieck 2- 4 ab  8 k.A. keine 1977

2530 Teufelsrad 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine k.A.

2531 Thailändisches Spiel k.A. ?

2532 That´s Life 2- 6 ab 16 k.A. keine 1989

2533 The Game 1- 5 ab  8  20 Minuten Karten SdJ. 2015, Nominiert 2015

2534 The Hole in One 1- 6 ab  8 k.A. Geschicklichkeit keine 1987

2535 The Mind 2- 4 ab  8   20 Minuten keine 2019

2536 The Mind (ohne CD) 2- 4 ab  8   20 Minuten Kartenspiel SdJ. 2018 Nominiert 2018

2537 The Sproutz (Werbespiel) 3- 5 ab  8 k.A. Kartenbrettspiel keine k.A.

2538 The Walking Pet 2- 5 ab 10  20 Minuten Karten keine 2017

2539 Therapy 3- 6 ab 16   90 Minuten Kommunikation keine 1988

2540 Therapy - 2. Edition 3- 6 ab 16   90 Minuten Kommunikation keine 1994

2541 Think - Gehirn Potenzial 1- 8 ab 10 k.A. Denken keine 1997

2542 Think - Logo Cards 1 ab 16 k.A. Logik keine 1997

2543 Think - Logo Trainer 1- 4 ab 16 k.A. Logik keine 2000

2544 Think - Memo Crime (Blau) 2- 6 ab 16 k.A. Kommunikation keine 1997

2545 Think - Memo Crime (Gelb) 2- 6 ab 16 k.A. Kommunikation keine 2000

2546 Think - Memo Story 3- 6 ab 16 k.A. Kommunikation keine 1997

2547 Think - Mindpack 2- 6 ab 16 k.A. Logik keine 1997

2548 Think - Paternoster 1- 6 ab 16 k.A. Gedächnis keine 1998

2549 Think - Traveller´s 1- 6 ab 16 k.A. keine 2000

2550 Think Kids - Alles gemerkt? 2- 5 ab  7   30 Minuten Gedächnis keine 2009

2551 Think kids - Logik-Rätsel 1 ab  8 k.A. Logik keine 2009

2552 Think kids - Memo-Krimi 2- 4 ab  8   30 Minuten Kommunikation keine 2009

2553 Thurn und Taxis 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie SdJ. 2006 2006

2554 Thurn und Taxis - Alle Wege führen nach Rom 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie keine 2007

2555 Tichu 4 ab 10   90 Minuten Kartenspiel keine 1998

2556 Tichu (Booster) 4 ab 10   60 Minuten Kartenspiel keine 1991

2557 Ticket to Mars 2- 5 ab  8   15 Minuten Kartenbrettspiel keine 2017

2558 Tier Karussell 1- 4 ab  3   25 Minuten keine 2001

2559 Tier Zwillinge 2- 8 ab  4   30 Minuten Gedächnis keine ?

2560 Tiere aus aller Welt 2- 6 ab  4 k.A. Lotto keine ?

2561 Tiere in Gefahr 2- 4 ab  4   15 Minuten Lotto keine ?

2562 Tier-Knobelei 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2563 Tiger Party 2- 4 ab  6   10 Minuten Legespiel keine 2001

2564 Tigerenten Club Spiel 2- 4 ab  7 k.A. keine 1999

2565 Tikal 2- 4 ab 10   90 Minuten Strategie SdJ. 1999 1999

2566 Till Eulenspiegel 2- 5 ab  5   45 Minuten Merkspiel keine 1987

2567 Tim und Struppi 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1987

2568 Time is Money 2- 5 ab 10   15 Minuten Kommunikation keine 2003

2569 Time No Time - Junior 2-12 ab  5 k.A. Aktionsspiel keine 2011

2570 Time Pirates 3- 6 ab 10   45 Minuten Taktik keine 2000

2571 Time Stories k.A. ?

2572 Time Stories Erweiterung - Der Marcy-Fall k.A. ?

2573 Time Stories Erweiterung - Die Drachenprophezeiung 2- 4 ab 12   90 Minuten keine 2020
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2574 Time Stories Erweiterung - Die Endurance-Expedition 2- 4 ab 12   90 Minuten keine 2016

2575 Time Stories Erweiterung - Estrella Drive 2- 4 ab 16   90 Minuten Kooperation keine 2018

2576 Time Stories Erweiterung - Hinter der Maske 2- 4 ab 12   90 Minuten Kooperation keine 2020

2577 Time Stories Erweiterung - Lumen Fidei 2- 4 ab 12   90 Minuten Kooperation keine 2021

2578 Times 2- 5 ab 10   60 Minuten Wissen keine 1994

2579 Timon 4- 5 ab  8 k.A. keine 1987

2580 Tina, Tim und Wambolo 2- 6 ab  5   20 Minuten Kooperation keine 1988

2581 Tintenblut 2- 4 ab 10  60 Minuten Taktik keine 2009

2582 Tintenherz 3- 4 ab  8   40 Minuten Gedächnis keine 2008

2583 Tintenklecks 2- 4 ab  7 k.A. Wortspiel keine 2008

2584 Tipp Kick Top Set 2- 4 ab  6 k.A. Geschicklichkeit "spiel gut", k.A.

2585 Tiptoi - Rechenspaß mit Taschengeld 1- 4 ab  6  30 Minuten Rechnen keine 2017

2586 Tiptoi - Rund um die Uhr 1- 4 ab  6  20 Minuten Lernen keine 2015

2587 Tiroler Roulette 1- 4 ab  6 k.A. Geschicklichkeit keine ?

2588 Titania 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie keine 2010

2589 Titanic 2- 4 ab  6   50 Minuten keine 1998

2590 Titanic – Das Brettspiel 2- 6 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1999

2591 Titus Tentakel 2- 4 ab  4  15 Minuten Aktion keine 2015

2592 Tobi Tapsig 2- 4 ab  3   15 Minuten Geschicklichkeit keine 2008

2593 Tocapus 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

2594 Tohuwabohu 2- 4 ab  8  30 Minuten Geschicklichkeit "spiel gut", 2. Platz BDJK (10-15 J.) 2011

2595 Tokami 2- 5 ab 10   20 Minuten Legespiel keine 1998

2596 Tomtespelet 2- 4 ab  7 k.A. keine 1993

2597 Tonga Bonga 3- 4 ab 10   45 Minuten Taktik SdJ. 1998 Auswahl 1998

2598 Tongiaki 2- 6 ab 10   45 Minuten Strategie keine 2004

2599 Tooor! 2 ab  8   30 Minuten keine 2005

2600 Top Aktionär, Der 2- 6 ab 12 120 Minuten Wirtschaft keine 1991

2601 Top oder Flop 2- 5 ab 10   30 Minuten Kartenspiel keine 2006

2602 Top oder Flop (Parker) 2- 6 ab  8   90 Minuten keine 1989

2603 Top Race 2- 6 ab  8   70 Minuten Strategie keine 2002

2604 Top Secret 2- 4 ab 10 k.A. SdJ. 1986 Auswahl 1985

2605 Topwords (2007) 2- 4 ab  9 k.A. Wortspiel keine 2007

2606 Topwords Reise 2- 4 ab  9 k.A. Wortspiel keine 1996

2607 Tor - Hau´ das Ding rein! 2 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 1995

2608 Torres 2- 4 ab 12   60 Minuten Strategie SdJ. 2000 1999

2609 Tortenschlacht 3- 5 ab  5   10 Minuten keine 1991

2610 Toru 3- 5 ab  8   20 Minuten W.Sp.Akad. Spieleh. m. Freunden 2005 2005

2611 Toscana 2 ab  8 k.A. Taktik keine 2001

2612 Total normal?! 2- 6 ab  8   30 Minuten keine 1992

2613 Totem 2- 4 ab 10 120 Minuten keine 1995

2614 touché 2 ab  8 k.A. Taktik SdJ. 1979 Auswahl 1979

2615 Trans America 2- 6 ab  8   30 Minuten Strategie SdJ. 2002 Nominiert, "„spiel gut“" 2002

2616 Transport (dunkelblau) 2- 5 ab 10 k.A. Wirtschaft keine 1987

2617 Transport THB (hellblau) 2- 5 ab 10 k.A. Wirtschaft keine 1987

2618 Travel Set 2 ab  7 k.A. Strategie keine ?

2619 Tresor Knacker 2 ab  7 k.A. keine 1996

2620 Tri Balance 2- 3 ab 10  20 Minuten Geschicklichkeit keine 1994

2621 Tricolor 2- 3 ab  8 k.A. Strategie keine 1973

2622 Tri-Gammon 1- 3 ab  8 k.A. Legespiel keine ?

2623 Trimmel 2- 6 ab  8 k.A. Würfelspiel keine ?

2624 Trimula 2 ab 10 k.A. Strategie keine ?

2625 Trimula 2 ab 10 k.A. Strategie keine k.A.

2626 Trio (1974) 1- 6 ab 10 k.A. Legespiel keine 1974

2627 Trio (1989) 1- 6 ab 10 k.A. Legespiel keine 1989

2628 Trio (1994) 1- 6 ab  7 k.A. Legespiel keine 1994

2629 tri-o tri-x 2 k.A. Legespiel keine 1976
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2630 Triomino 2- 4 ab  7 k.A. Legespiel keine ?

2631 Triomino Super L 2- 4 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2632 Triominos 1- 6 ab  6   20 Minuten Legen keine 2008

2633 Tri-Ominos 2- 6 ab  7 k.A. Legen keine 1968

2634 Triple³ 2- 4 ab  8  15 Minuten Aktion keine 2013

2635 Tripple³ 2- 4 ab  8  15 Minuten Karten keine 2013

2636 Tripple-Domino 1- 4 ab  6  20 Minuten Legen keine k.A.

2637 Trivial Pursuit - 1980er 2- ? ab 15 k.A. Wissen keine 2000

2638 Trivial Pursuit - 1990er 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine k.A.

2639 Trivial Pursuit - 1996 Edition Komplettset 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1996

2640 Trivial Pursuit - 2te Edition (Komplettset Genus) 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1989

2641 Trivial Pursuit - Baby Boomer Edition (Kartensatz) 2-36 ab 16 k.A. Wissen keine 1986

2642 Trivial Pursuit - Baby Boomer Edition (Komplett) 2-36 ab 16 k.A. Wissen keine ?

2643 Trivial Pursuit - BILD Edition (Komplettset) 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 2002

2644 Trivial Pursuit - Disney Edition 4-36 ab  8 k.A. Wissen keine 2010

2645 Trivial Pursuit - Disney Edition (Buchdeckel) 2-36 ab  8 k.A. Wissen keine 2005

2646 Trivial Pursuit - Disney Edition (Kartensatz) 2-36 ab  8 k.A. Wissen keine 1992

2647 Trivial Pursuit - DVD 2-24 ab 15 k.A. Wissen keine 2004

2648 Trivial Pursuit - DVD Disney 2-24 ab  8 k.A. Wissen keine 2005

2649 Trivial Pursuit - Evergreen Edition (Mediumset) 2- ? ab 45 k.A. Wissen keine 1991

2650 Trivial Pursuit - Familien Edition (1995) 2-36 ab 10 k.A. Wissen keine 1995

2651 Trivial Pursuit - Familien Edition (2006) 2-36 ab  8 k.A. Wissen keine 2006

2652 Trivial Pursuit - Familien Edition (Kartensatz) 2-36 ab 10 k.A. Wissen keine 1995

2653 Trivial Pursuit - Genus (Kartensatz) 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1995

2654 Trivial Pursuit - Genus 2te Edition (Kartensatz Doppelt) groß 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1986

2655 Trivial Pursuit - Genus 2te Edition (Kartensatz Einfach) klein 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1989

2656 Trivial Pursuit - Genus Edition (Komplettset) 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1984

2657 Trivial Pursuit - Genus Edition 2012 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 2012

2658 Trivial Pursuit - Jahrtausend Edition 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1996

2659 Trivial Pursuit - Junior Edition (Kartensatz Doppelt) groß 2-36 ab  7 k.A. Wissen keine 1985

2660 Trivial Pursuit - Junior Edition (Kartensatz Einfach) klein 2-36 ab  7 k.A. Wissen keine 1989

2661 Trivial Pursuit - Junior Edition (Komplettset) 2-36 ab  7 k.A. Wissen keine 1985

2662 Trivial Pursuit - Kinder Ausgabe 2- 6 ab  6 k.A. Wissen keine 1995

2663 Trivial Pursuit - Kinder Edition (Mediumset) 2- 6 ab  6 k.A. Wissen keine 1992

2664 Trivial Pursuit - Kino Edition (Reise) 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1995

2665 Trivial Pursuit - Musik Edition (Kartensatz) 2-36 ab 15 k.A. Wissen keine 1989

2666 Trivial Pursuit - Musik Edition (Kompakt) 2- 6 ab 15 k.A. Wissen keine 2006

2667 Trivial Pursuit - Wetten & Gewinnen 2- 8 ab 16 k.A. Wissen keine 2008

2668 Troia 2- 4 ab  9   60 Minuten keine 2000

2669 Trubbel 2 ab  8 k.A. Strategie keine 1982

2670 Trumpet 2- 6 ab  9   40 Minuten Kartenbrettspiel keine 1992

2671 Turbo Taxi 2- 4 ab  8   30 Minuten Legespiel keine 2005

2672 Turbo-Wörter-Quiz 2- 4 ab  8   20 Minuten Quiz keine ?

2673 Turmbau zu Babel 2- 6 ab  5   10 Minuten Geschicklichkeit keine 1988

2674 Tutanchamun 2- 6 ab  9   30 Minuten SdJ. 1993 Auswahl, Dt.Sp.Pr. 2.Platz 1993

2675 Tutto 2-10 ab  8   30 Minuten Würfel keine 2004

2676 Twin 2 ab  8   15 Minuten Legespiel keine 1974

2677 Twister 2- 4 ab  6 k.A. keine 1978

2678 Twister - Burger King 2- 4 ab  3 k.A. Aktion keine 2012

2679 Twister - Karten 2- 3 ab  8 k.A. keine 2018

2680 Twister (1966) 2- 4 ab  6 k.A. Aktion keine 1966

2681 Twister (Party) 2- 4 ab  6 k.A. keine 2004

2682 Twister (Pink) 2- 4 ab  6 k.A. keine ?

2683 Twixt 2 ab 10   30 Minuten Taktik SdJ. 1979 Auswahl 1979

2684 Tycoon 2- 4 ab 10   90 Minuten Wirtschaftsspiel SdJ. 1998 Auswahl 1998

2685 Typisch Deutsch?! 2- 5 ab 10   45 Minuten Wissen keine 2013
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2686 Typisch Frau, typisch Mann 2- 8 ab 16  30 Minuten Kommunikation keine 2006

2687 Über Bord 2 ab  8   30 Minuten Taktik keine 1977

2688 Über den Berg - oder durch den Wind 4- 8 ab 12 k.A. Wissen keine 1986

2689 Überholen ohne Einzuholen 2- 6 ab  8   90 Minuten Würfelbrettspiel keine 1995

2690 Ubongo 2- 4 ab  8   30 Minuten Knobeln W.Sp.Akad. Spieleh. f. Familien 2005 2005

2691 Ubongo - Trigo 1- 4 ab  7  20 Minuten Konzentration keine 2002

2692 Ubongo (Mini) 1- 4 ab  7   10 Minuten Knobeln 2007

2693 Ubongo! Classic 1- 4 ab  8  25 Minuten Legen keine 2022

2694 U-Boot-Jagd 2 ab 10 k.A. Strategie keine 1975

2695 Uluru 1- 5 ab  8   30 Minuten SdJ. 2011 Empfehlung 2011

2696 Um Krone und Kragen 2- 5 ab 10   45 Minuten Würfelspiel keine 2006

2697 Um Reifenbreite 2- 4 ab  8   90 Minuten SdJ. 1992 1991

2698 Umy 2- 4 ab  8 k.A. keine ?

2699 unbegabter Liebhaber, Ein 2- 4 ab 12 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

2700 unbezwingbare Stadt, Die 2- 5 ab 10  75 Minuten Strategie keine 2006

2701 unendliche Geschichte, Die 2- 8 ab  8 k.A. keine 1987

2702 ungame, The 2- 6 ab 10 k.A. Kommunikation keine 1989

2703 Ungeheuer indiskret 3- 6 ab 14   45 Minuten Kommunikation keine 1992

2704 Unisono 1o. 2 ab 12 k.A. Kartenbrettspiel keine 1973

2705 Uno - Flip! 2-10 ab  7 k.A. Karten keine 2022

2706 Uno Batman 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2005

2707 Uno Boomo 2- 6 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2001

2708 Uno Cars 2 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2012

2709 Uno Color Rules 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2016

2710 Uno Corns 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2017

2711 Uno Deluxe 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2006

2712 Uno H2O 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2004

2713 Uno Master Electronic 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 1997

2714 Uno Pocket 2-10 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2018

2715 Uno Royal 2- 6 ab  7   30 Minuten Kartenspiel keine 2014

2716 UNO Spiel, Das 4 ab 12 k.A. Wirtschaft keine 1971

2717 Uno Vilsa 2- 4 ab  7 k.A. Karten keine 2016

2718 Unter Geiern 2- 6 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine ?

2719 Unterwegs in Deutschland mit dem Zug 2- 6 Ab 14   60 Minuten Quiz keine 2014

2720 Ü-Quiz, Das 2- 6 ab 12   60 Minuten Wissen keine 2010

2721 Ur 2 ab 10   20 Minuten Würfelbrettspiel keine 1977

2722 Ursuppe 3- 4 ab 12 120 Minuten Taktik keine 1997

2723 Vampire der Nacht 2- 4 ab  6   30 Minuten Strategie keine 2009

2724 Vampo 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

2725 Variablo 2 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

2726 Variété Paris 2- 6 ab 14   45 Minuten Kommunikation keine 1992

2727 Vegas 2- 4 ab 12   60 Minuten Würfelbrettspiel keine 1996

2728 Vendetta 3- 5 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1991

2729 Venezia 2- 4 ab 10 k.A. keine 2001

2730 Venezia 2099 2- 5 ab  8   60 Minuten Taktik keine 2014

2731 Venice Connection 2 ab 10   10 Minuten Taktik SdJ. 1996 Sonderpr. Schönes Spiel 1996

2732 verbotene Insel, Die 2- 4 ab 10   30 Minuten Strategie SdJ. 2011 Nominiert 2011

2733 verbotene Stadt, Die 2- 4 ab 12   60 Minuten Taktik SdJ. 1992 Auswahl 1992

2734 Verdammt Nochmal 2-12 ab 18 k.A. Kommunikation keine 2016

2735 Verflixt und ausgebüxt 2- 4 ab  4   15 Minuten keine 2002

2736 verflixte 12, Die 2- 6 ab  8  15 Minuten Karten keine 1979

2737 verflixte Albatros - Spiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2738 verflixte Diddle - Legespiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2739 verflixte Flugzeugspiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1980

2740 verflixte Fred, Der 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2741 verflixte Fussballspiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?
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2742 verflixte Gaudispiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1997

2743 verflixte Hexenkrautspiel, Das 2- 4 ab  5 k.A. Würfelbrettspiel keine 2007

2744 verflixte Hexenspiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1979

2745 verflixte Hunde-Spiel, Das (breit) 1 ab  6 k.A. Denkspiel keine 1979

2746 verflixte Hunde-Spiel, Das (schmal) 1 ab  6 k.A. Denkspiel keine 1979

2747 verflixte Legespiel, Das - Crazy 9 1 ab  6 k.A. Legen keine 2016

2748 verflixte Mäusespiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2749 verflixte Pumucklspiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1983

2750 verflixte Schildkrötenspiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1978

2751 verflixte Werner - Spiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2752 verflixte, Geisterspiel, Das 1 ab  9 k.A. Legespiel keine 1997

2753 verflixten Wauzis, Die 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2754 Verflixter Wettbewerb (Standox Werbespiel) 2- 4 ab 14 k.A. Wirtschaft keine 1996

2755 Verflixxt! 2- 6 ab  8   30 Minuten SdJ. 2005 Nominiert 2005

2756 Verflixxt! - Kompakt 2- 4 ab  8   30 Minuten „spiel gut“ 2009

2757 Verfolgungs-Spiel, Das 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine k.A.

2758 Verfühlt nochmal 2- 6 ab  3   10 Minuten Konzentration keine 2003

2759 Verkehrschaos 2- 4 ab 10   30 Minuten keine ?

2760 Verkehrslernspiel - Benjamin Blümchen 2- 4 ab  5 k.A. Lernspiel keine 1998

2761 Verkehrslotto 2- 4 ab  4 k.A. Legespiel keine 1970

2762 Verkehrs-Quiz 2-10 ab  8   30 Minuten Quiz keine 1975

2763 Verlies 2-12 ab  8 k.A. keine 1978

2764 Vermögensbildung (alt) 2- 5 ab 12 k.A. Wirtschaft keine ?

2765 Vermögensbildung (neu-23601) 2- 5 ab 12 k.A. Wirtschaft keine ?

2766 verrückte Affenknobelei, Die 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2767 verrückte Elefantenknobelei, Die 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2768 verrückte Elefantenspiel, Das 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2769 verrückte Foxiknobelei, Die 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2770 verrückte Hühnerparty 1 ab  6 k.A. Legespiel keine 1989

2771 verrückte Loriot Legespiel, Das 1 ab 14 k.A. Legen keine k.A.

2772 verrückte Pizza-Spiel, Das 2- 6 ab  8   20 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

2773 verrückte Räuber, Der 3- 6 ab  5   30 Minuten Merken keine 2006

2774 verrückte Schweineknobelei, Die 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2775 Verrückte Tiere 2- 6 ab  4 k.A. Gedächnis keine 1995

2776 Verrücktes Jahr 2- 4 ab 10 k.A. Kartenbrettspiel keine ?

2777 Verrücktes Legespiel - The 9-piece puzzle game 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2778 Verschwindiwutz 2- 4 ab  5   20 Minuten keine 1998

2779 versichern 2- 4 ab  8 k.A. Wirtschaft keine 1980

2780 Vertigo 2 ab 12 k.A. Taktik keine 1994

2781 verzauberte Turm, Der (Metalldose) 2- 4 ab  5  15 Minuten Merken keine 2016

2782 Verzwickt, Verflixt, Verrückt 1 ab  6 k.A. Legespiel keine ?

2783 Via Bavaria 2- 6 ab  8 k.A. Kartenbrettspiel keine 1987

2784 Vier gewinnt 2 ab  7 k.A. Strategie keine 1975

2785 Vigo 2- 6 ab 10   45 Minuten Taktik keine 1994

2786 Villa Paletti 2- 4 ab  8   30 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2002 2001

2787 Villagers 2- 4 ab 10   45 Minuten Taktik keine 2019

2788 Virus & Co. 3- 6 ab 11   15 Minuten Kartenspiel keine 2002

2789 Visionary 4- 8 ab  8   60 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 1997 Auswahl 1997

2790 Viva Pamplona! 2- 6 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1992

2791 Viva Topo! 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel SdJ. 2003 Sondpr.Kindersp. Spieleh.f.K. 2003."„spiel gut“" 2003

2792 Vive la différence! 2- 6 ab 18 k.A. Würfelbrettspiel keine 1992

2793 Vive le Roi 3- 6 ab 12   60 Minuten Kartenspiel keine 2000

2794 Vlaanderen 1302 (Flandern 1302) 2- 4 ab 10   60 Minuten Kartenbrettspiel keine 2005

2795 Voll verplant 1- 6 ab  8  20 Minuten Taktik keine 2021

2796 Volle Hütte 3- 5 ab 12 k.A. Kartenbrettspiel keine 1997

2797 Vom Tellerwäscher zum Millionär 2- 6 ab 10 120 Minuten Wirtschaft keine 1995

Stand: 07.04.2024 Seite 50/54



2798 Vorsicht Flamingo ! 2- 4 ab  4   15 Minuten Merkspiel keine 2002

2799 Vorsicht Lehrer - groß 4- 7 ab  8   90 Minuten Taktik keine ?

2800 Vorsicht Lehrer - klein 2- 6 ab  8   30 Minuten Taktik keine ?

2801 Vorsicht! 1 ab  8 k.A. Denkspiel keine ?

2802 Votum 4- 6 ab 14   60 Minuten Kommunikation keine 1987

2803 Waagemut 2- 4 ab  4 k.A. Geschicklichkeit keine ?

2804 Wabanti (Geburtstagsedition 2006) 2- 6 ab 10   20 Minuten Strategie keine 2006

2805 Wackelturm 2- 6 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 1994

2806 Wahr oder gelogen? 2- 8 ab  6   45 Minuten Wissen keine 1991

2807 wahre Walter, Der 4-12 ab 12   60 Minuten Kommunikation keine 1987

2808 Wahrheit oder Blödsinn 2-10 ab 12 k.A. Kommunikation keine 2011

2809 Wahrheit oder Lüge 2- 6 ab 12 k.A. Kommunikation keine 1995

2810 Waka Waka 2- 4 ab 10   40 Minuten keine 2012

2811 Waldfreunde 2- 4 ab  4   15 Minuten keine 1997

2812 Waldschattenspiel (alt) 2- 8 Ab  5 k.A. Suchspiel „spiel gut“ ?

2813 Waldschattenspiel (neu) 2- 7 ab  6   30 Minuten „spiel gut“ 1985

2814 Walhalla 3- 4 ab 12   60 Minuten Taktik keine 2006

2815 Wall Street Game 2- 5 ab 12 k.A. Wirtschaft keine 1998

2816 Wanzen Tanzen 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfel keine 2012

2817 waren Zeiten, Das 2-12 ab 12 k.A. Wissen keine 1992

2818 Warte - und pass auf ! 2- 4 ab  4 k.A. Lernspiel keine 1997

2819 Warum immer ich? (rote Dose) 2-12 ab  5 k.A. Würfel keine ?

2820 Was darf's denn sein? (DM-Geld) 2- 5 ab  5   20 Minuten keine 1989

2821 Was is' es? 2- 8 ab 12   45 Minuten keine 1987

2822 Was ist Was - Das große Wissens-Quiz 2- 4 ab  8   90 Minuten Wissen keine ?

2823 Was ist Was - Junior (Baustelle) 2- 5 ab  6  15 Minuten Wissen keine 2008

2824 Was ist Was - Junior (Fußball) 2- 4 ab  5  15 Minuten Wissen keine 2016

2825 Was ist Was - TV, Das Quizspiel zur TV-Serie 2- 4 ab  8 k.A. Wissen keine 2001

2826 Was kommt dazu? 1- ? ab  6 k.A. Legen keine 1975

2827 Was kostet die Welt? 2- 6 ab 10 150 Minuten Wirtschaft keine 1987

2828 Was passt noch rein? 2- 4 ab  6   30 Minuten Legespiel keine 1997

2829 Was passt zusammen? 1- 4 ab  3 k.A. Legespiel keine 1992

2830 Was weißt Du über Deine Umwelt? 2- 4 ab 11 k.A. keine 1989

2831 Waterloo 2- 3 ab 12   60 Minuten Taktik keine 2002

2832 Waterloo (Parker) 2- 4 ab 10 k.A. Strategie keine 1975

2833 Wat'n dat!? 3- 8 ab 10 k.A. SdJ. 1996 Auswahl 1996

2834 Weg zum Erfolg - Loriot, Der 3- 8 ab 12   90 Minuten Würfelbrettspiel keine 1989

2835 Weg zum Erfolg, Der 2- 4 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine ?

2836 Wege 1- 8 ab  8   15 Minuten Legespiel „spiel gut“ 1996

2837 Wehrschach Tak-Tik - klein 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1941

2838 Wehrschach Tak-Tik - normal 2 ab  8 k.A. Taktik keine 1938

2839 Weichei 2- 6 ab 10   20 Minuten Quiz keine 2001

2840 Weinhändler, Die 3- 5 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 2004

2841 weiße Lotus, Der 3- 6 ab 12   90 Minuten keine 2000

2842 Welt der Wunder - Das Spiel 2- 6 ab 10   60 Minuten Wissen keine 2000

2843 Weltreise 2- 6 ab 10 k.A. keine 1981

2844 Weltreise 2- 6 ab 10 k.A. Würfelbrettspiel keine 1968

2845 Wer andern eine Grube klopft 2- 4 ab  5 k.A. Geschicklichkeit keine 1976

2846 Wer bietet mehr? 3- 6 ab  8   60 Minuten Auktion keine 1987

2847 Wer bin ich? 2- 6 ab 14   90 Minuten Kommunikation keine ?

2848 Wer hat die Kokusnuss geklaut? 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

2849 Wer im Raum? 2- ? ab 16 k.A. Kommunikation keine 2011

2850 Wer ist es (kompakt) 2 ab  6   10 Minuten keine 2005

2851 Wer ist es? 2 ab  6 k.A. Kombination keine 1996

2852 Wer ist es? - Kartenspiel 2 ab  6 k.A. Kombination keine 2018

2853 Wer ist es? (Kartenspiel-klein) 2 ab  6 k.A. Karten keine 2018
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2854 Wer kennt Hamburg 2-12 ab 14  45 Minuten Wissen keine 2003

2855 Wer war's? 2- 4 ab  6  45 Minuten Gedächtnis SdJ. 2008 Kinder, Dt. Sp. Pr. 2008 2007

2856 Wer war's? (noris) 2-12 ab 14   90 Minuten Wissen keine 1989

2857 Wer war's? (Ravensburger) 2- 5 ab  5 k.A. Merkspiel keine 2009

2858 Wer war's? 2. Abenteuer (Ravensburger) 2- 4 ab  6 k.A. Merkspiel keine 2012

2859 Wer weiß mehr? 1- ? k.A. Quiz keine k.A.

2860 Wer wird Bibel-Quizionär 1-12 ab 10   90 Minuten Wissen keine 2001

2861 Wer wird Frühstücks-König? 2- 4 ab  4   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 2009

2862 Wer wird Millionär 2-15 ab 12 k.A. Wissen keine 2000

2863 Wer wird Millionär - 2. Edition 2-15 ab 12 k.A. Wissen keine 2002

2864 Wer wird Millionär - Entertainment 2- 5 ab 12 k.A. Wissen keine 2002

2865 Wer wird Millionär - Junior 2- 5 ab  8 k.A. Wissen keine 2001

2866 Wer wird Millionär - Sport und Freizeit 2- 5 ab 12 k.A. Wissen keine 2002

2867 Wer zuletzt lacht 2- 4 ab  4 k.A. Würfelbrettspiel keine 1990

2868 Werner - Volle Socke 2- 8 ab  8 k.A. Kartenspiel keine 1990

2869 Wer's weiß gewinnt! 3-10 ab  8 k.A. Wissen keine 1999

2870 Wertvolle Schätze 2- 4 ab 10   35 Minuten Legespiel keine 1992

2871 Werwölfe 3-10 ab  9   10 Minuten Kommunikation keine 2015

2872 Werwölfe von Düsterwald, Die 8-18 ab 10   30 Minuten Kommunikation SdJ. 2003 Auswahl 2002

2873 Werwölfe von Düsterwald, Die - Neumond 8-18 ab 10   30 Minuten Kommunikation keine 2006

2874 Werwölfe von Finsterwald, Die 8-18 ab 10   30 Minuten Kommunikation keine 2017

2875 Werwörter 3-10 ab 10  10 Minuten Worte SdJ. 2019, Nominiert 2019

2876 Wettflug 2- 5 ab  5   15 Minuten Memory keine 1987

2877 Wettspiel 2- 6 ab  8   30 Minuten Kartenbrettspiel keine 1989

2878 Wettstreit im Hexenwald (Tiptoi) 2- 4 ab  7   60 Minuten keine 2012

2879 Whacky Wit 2 ab  5   20 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

2880 White Lady 4- 6 ab 10 k.A. keine 1987

2881 Wie bitte? 3- 6 ab 12  30 Minuten Aktion keine k.A.

2882 Wie Du mir… 2- 8 ab  8   15 Minuten Taktik keine ?

2883 Wie Tiere groß werden 2- 4 ab  5 k.A. Memory keine 1993

2884 Wig Wam 2- 4 ab  5 k.A. keine ?

2885 Wikinger an Bord 2- 4 ab  7   30 Minuten keine ?

2886 Wild Life 3- 5 ab 10 k.A. keine 1970

2887 Wilde Westen, Das war der 2- 6 ab 12   60 Minuten Kartenspiel keine 2003

2888 Wilde Wikinger 2- 5 ab  6   15 Minuten keine 2008

2889 wilden Fussball Kerle, Die - Dampf-Hammer-Hart 2- 4 ab  8   35 Minuten Merkspiel keine 2005

2890 wilden Fussball Kerle, Die - Das Kartenspiel 2 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2003

2891 wilden Fussball Kerle, Die - Das wilde Fußball-Quiz 2- 4 ab  8  20 Minuten Quiz keine 2005

2892 wilden Fussball Kerle, Die - Die Reservebank 2 ab  8   30 Minuten Kartenspiel keine 2005

2893 wilden Fussball Kerle, Die - Fluchduell 2- 4 ab  8   15 Minuten Kartenspiel keine 2006

2894 wilden Fussball Kerle, Die - Schuss…Tor 2- 8 ab  8   25 Minuten Rechenspiel keine 2005

2895 Wilden Hühner, Die 3- 5 ab  8 k.A. keine 2007

2896 Wilden Kerle, Die - Das Rennen 2- 4 ab  8   45 Minuten Taktik keine 2006

2897 wilden Kerle, Die - Der Kampf um Ragnarök 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 2007

2898 Willi Waldwichtel 2- 4 ab  5   15 Minuten Würfelbrettspiel „spiel gut“ 1997

2899 Willi Wichtel 2- 4 ab  6   30 Minuten Merkspiel keine 1997

2900 Willis wilde Wühlerei 3- 6 ab  7   50 Minuten Taktik keine 2005

2901 Willkommen im Club 3- 5 ab 12   60 Minuten keine 1996

2902 Wimmelburger 2- 6 ab  4 k.A. Kartenspiel keine 1997

2903 Wind & Wetter 2- 4 ab 12   90 Minuten Strategie keine 1989

2904 Windschatten 2- 4 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine ?

2905 Winkel-Advokat 2- 4 ab 12   25 Minuten Taktik SdJ. 1986 Auswahl 1986

2906 Winkinger kommen, Die 2- 4 ab 10 k.A. Taktik keine ?

2907 Winkinger kommen, Die 2- 4 ab 10 k.A. Strategie keine 1996

2908 Winter der Toten 2- 5 ab 13 120 Minuten Kooperation keine 2014
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2909 Wir lesen! 1- 6 ab  4 k.A. Wortspiel keine 1978

2910 Wir machen mit 2- 4 ab  8   30 Minuten Kooperation keine ?

2911 Wir sind schwanger 3- 7 ab 12   30 Minuten Kartenspiel keine 2005

2912 Wirtschaftsspiel, Das 3- 8 ab 16 k.A. Wirtschaft keine 1998

2913 Wirtschaftsspiel, Das (alt) 2- 6 ab 12 k.A. Wirtschaft keine ?

2914 Wissens-Quiz für Kinder 2-12 ab  6  60 Minuten Wissen keine k.A.

2915 Wissens-Quiz für Kinder - Teil 1 2-12 ab  6  60 Minuten Wissen keine k.A.

2916 Witches 3- 6 ab 10   45 Minuten Karten keine 2014

2917 Wizard 3- 6 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1996

2918 Wizard - extreme (Sieben Siegel) 3- 5 ab 10  45 Minuten Kartenspiel keine 2010

2919 Wo liegt denn Honolulu? 2- 4 ab 11 k.A. Wissen keine 1991

2920 Wo sind deine Freunde? Kleiner Rabe 2- 4 ab  4   15 Minuten keine 1999

2921 Wo war´s? 2- 4 ab  6 k.A. Kombination keine 2011

2922 Woher kommt mein Essen? 2- 4 ab  5 k.A. Memory keine 1993

2923 Wohnprojekt 88 2- 4 ab 10 k.A. Strategie keine 1988

2924 Wongar 3- 5 ab 12   90 Minuten Taktik keine 2000

2925 Word Slam - Midnight 3- ? ab 18  45 Minuten Worte keine 2018

2926 World Cup 2- 5 ab  8   90 Minuten Wirtschaft keine 1991

2927 Wörter sind nur halb so schlimm! 1- 6 ab  7 k.A. Wortspiel keine 1977

2928 Wörter würfeln 2-10 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1999

2929 Wörtersee 2- 4 ab  8   30 Minuten Wortspiel keine 1998

2930 Wortfix (1976) 2-10 ab  7 k.A. Wortspiel keine 1976

2931 Wortfix (1996) 2- 8 ab  7 k.A. Wortspiel keine 1996

2932 Wortfix (2001) 2- 8 ab  7 k.A. Wortspiel keine 2001

2933 Wort-Salat 2 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1977

2934 Wortwirbel 2-10 ab 10 k.A. Wortspiel keine 1984

2935 Wrong Chemistry - Expand your Lab 2- 5 ab  8   25 Minuten keine 2012

2936 Wrong Chemistry (inkl. Bonus Nobelpreis, 30 Extra-Karten, 1 Promokarte) 2- 4 ab  8   25 Minuten keine 2012

2937 Wuff Wuff 2- 6 ab  7 k.A. Würfelspiel keine ?

2938 Wühltisch 2- 5 ab  7 k.A. Kartenspiel keine 2002

2939 Wundergarten 2- 4 ab  4 k.A. Kooperation keine 1977

2940 Wunderland 2- 4 ab  8   60 Minuten keine 2013

2941 Würfel Bingo 1- 4 Ab  7   30 Minuten Glück keine 2007

2942 Würfel-Bar 2- 6 ab  8 k.A. Würfelspiel keine 1975

2943 Würfel-Wörter 2-10 ab  8 k.A. Wortspiel keine ?

2944 X Bugs - Sovietopter (nur mit anderen Armeeboxen) 2- 4 ab 10 k.A. keine 2001

2945 X für O 2 ab  7 k.A. Strategie keine 1985

2946 XXL 2- 6 ab  8  30 Minuten Karten keine 1996

2947 Yahtzee - Experten 2- 4 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1992

2948 Yahtzee - Wort 2- 6 ab  8 k.A. Wortspiel keine 1985

2949 Yatzi 2-10 ab  8 k.A. Würfelspiel keine ?

2950 Yatzi Super 2- 6 ab  7   20 Minuten Würfelspiel keine 1995

2951 Yatzy Farben 2- 8 ab  6   15 Minuten Konzentration keine 1988

2952 Yes or Know 1- 6 ab  8  60 Minuten Wissen keine 2014

2953 Zack & Pack 3- 6 ab 10   30 Minuten SdJ. 2009 Empfehlung 2008

2954 Zack (Mau-Mau) Blockhaus 2-10 ab  6   30 Minuten Karten keine ?

2955 Zacktik 2o. 4 ab  8 k.A. Taktik keine 1979

2956 Zahlemann und Söhne 2- 4 ab  6   15 Minuten Kartenspiel keine 1991

2957 Zahlenjux 2- 4 ab 10 k.A. Rechnen keine k.A.

2958 Zahlenklau 2- 4 ab  7 k.A. Kartenspiel keine ?

2959 Zahlen-Ralley 2- 5 ab  6   15 Minuten Kartenspiel keine 2010

2960 Zahlenspiel 3- 6 ab  4   10 Minuten Kartenspiel keine 1999

2961 Zahltag (Parker) 2- 6 ab  8 k.A. Würfelbrettspiel keine 1977

2962 Zahltag (Ravensburger) 2- 4 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 2002

2963 Zapp Zerapp 2- 4 ab  7   30 Minuten Geschicklichkeit SdJ. 2001 Nominiert 2000

2964 Zaster 2- 6 ab  8 k.A. keine 2002
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2965 Zatre - Kartenspiel 2- 4 ab  8   45 Minuten Kartenspiel keine 2006

2966 Zauberberg 2- 5 ab  8   45 Minuten keine 2001

2967 Zauberbutt 2- 6 ab  5   30 Minuten Würfelbrettspiel keine 1988

2968 Zauberkreisel 2- 8 ab  6 k.A. keine 2004

2969 Zaubertrank 2- 4 ab  8   30 Minuten Würfelbrettspiel keine ?

2970 Zauberwald 2- 4 ab  6 k.A. Würfelbrettspiel keine 2000

2971 Zauberwäldchen 2- 4 ab  4  10 Minuten Würfelbrettspiel keine 2007

2972 Zebras & Löwen 2- 4 ab  5 k.A. Strategie keine 1999

2973 Zeitfalle 1- ? ab  7 k.A. Aktion keine 1977

2974 Zeitmaschine 2- 6 ab 10  60 Minuten Handel keine 2012

2975 Zentrum oder Ecke (schwarze Dose) 2- 4 ab  8 k.A. Würfel keine 1973

2976 Zero 2- 5 ab  7 k.A. Rechnen keine ?

2977 zerstreute Pharao, Der 2- 5 ab  8   45 Minuten Gedächnis keine 1997

2978 zerstreute Pharao, Der - klein 2- 4 ab  6 k.A. Gedächtnis keine 2017

2979 zertreute Pharao, Der (Happy Meal Edition) 1- 4 ab  6 k.A. keine 2015

2980 Zick Zack 2 ab  8 k.A. Strategie keine 1977

2981 Zicke Zacke Entenkacke 2- 6 ab  4   20 Minuten - keine 2000

2982 Zicke Zacke Hühnerkacke 2- 4 ab  4   20 Minuten Gedächnis SdJ. 1998 Sondpr.Kindersp., Dt.Sp.Pr. Kinderspiel 1998

2983 Zirkus Flohcati 3- 5 ab  7   15 Minuten Kartenspiel keine 1998

2984 Zirkusfieber 2- 4 ab  7   45 Minuten keine 2004

2985 Zirkusspiel 2- 4 ab  5 k.A. Kooperation keine 1984

2986 Zitatsachen 2- 6 ab 10 k.A. keine 1986

2987 Zocken 2- 6 ab  8   30 Minuten Würfelspiel keine 2007

2988 Zoff im Zoo 3- 7 ab 10   60 Minuten Kartenspiel SdJ. 2000 Auswahl 1999

2989 Zoll 3- 6 ab  7 k.A. Kartenbrettspiel keine 1982

2990 Zone X 2 ab  8 k.A. Logik keine 1975

2991 Zong 3- 6 ab  8   30 Minuten Geschicklichkeit keine 1994

2992 Zooloretto 2- 5 ab  8   45 Minuten SdJ. 2007 2007

2993 Zoo-Spiel 2- 4 ab  6   30 Minuten Würfelbrettspiel keine k.A.

2994 Zorro - Das Abenteuerspiel 3- 6 ab 10   60 Minuten Taktik keine 1992

2995 Zorro - Wer ist der Echte? 2- 4 ab  7 k.A. Würfelbrettspiel keine 1990

2996 Zug nach Westen 2- 4 ab 10   60 Minuten Strategie keine 1987

2997 Zug um Zug 2- 4 ab  6 k.A. Legespiel keine k.A.

2998 Zum Ersten, zum Zweiten und … zum Dritten! 3- 6 ab 10   60 Minuten Auktion keine 1989

2999 Zum Kuckuck! 3- 5 ab 12   30 Minuten Kartenspiel keine 1997

3000 Zum Teufel - Wo bist Du? 1 ab  6 k.A. Geduldspiel keine 1992

3001 Zwerge, Die (Holzkiste) - inkl. Saga Erweiterung 2- 5 ab 10   60 Minuten Kooperation keine 2016

3002 Zwickern 3- 4 ab 10   45 Minuten Kartenspiel keine 1999

3003 Zwischen Heide und Elbe 2- 6 ab  9 k.A. Wirtschaft keine 2006
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