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DEUTSCH

Funkelschatz

Ein spannendes Sammelspiel fiir 2 - 4 Spieler ab 5 Jahren.

Autoren:  Lena & Gunter Burkhardt
lllustration: Daniel Dobner
Redaktion: Antje Gleichmann
Spieldauer: ca. 15 Minuten

Bei einem ihrer Streifziige entdecken die Drachenkinder Mira, Feo, Luna und Diego
einen ungewdhnlichen Funkelschatz: eine Eis-Saule mit eingefrorenen Funkelsteinen.
Gerne wirden sie den Schatz mit in ihre Héhlen nehmen. Nur leider ist die Eis-Sdule viel
zu schwer. Da hilft nur eins, sie missen sie zum Schmelzen bringen. Dach das mit dem
Feuerspucken ist gar nicht so leicht. Statt Feuer kommt bei ihnen nur heiBe Luft. Da haben
die vier eine Idee: Sie holen ihren Papa zu Hilfe,

Und es klappt tatséchlich! Durch Papas Feueratem beginnt die Saule zu tauen und nach
und nach purzeln die Funkelsteine herunter. Schnell sammeln die Drachenkinder die
kostbaren Schétze ein und bringen sie in ihre Héhlen. Mit etwas Gliick bekommt sogar
Papa Drache ein paar Funkelsteine ab!

Welches Drachenkind hat wohl am Ende die meisten Funkelsteine in seiner Hohle
gesammelt?

Spielinhalt

Schachtelboden
mit 4 Trennwéanden

90 Funkelsteine
(je 18in 5 Farben)  Drachenpapa
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f::) Nt = . & 5 Funkelstein-Plattchen

N 1 Eisschollen-Plattchen

b

9 Eis-Ringe



HJOS1n3a

Vor dem ersten Spiel

Legt den leeren Schachtelboden in die Tischmitte.
Nehmt die vier Trennwande, steckt sie wie abgebildet
zusammen und legt das entstandene Gitter in den
Schachtelboden.

Tipp: Am Ende des Spiels kénnt ihr die Trennwande
zusammengesteckt im Schachtelboden lassen. Verteilt
einfach das gesamte Spielmaterial in den Fachern und
legt oben drauf den Spielplan und die Anleitung.

Lost die Pappteile vorsichtig aus dem Tableau. Die Rander werden nicht mehr
bendtigt und kénnen entsorgt werden.

Spielvorbereitung
Lasst euch beim Aufbau gerne von einem Erwachsenen helfen.

Jeder sucht sich ein Drachenkind aus

und steckt es in den Schlitz bei seiner
Spielplanecke. Seid ihr weniger als 4 Spieler,
dann steckt die Gbrigen Drachenkinder in
die Schlitze der noch leeren Ecken.

Legt den Spielplan auf das
Gitter im Schachtelboden.

Legt das Eisschollen-
Plattchen auf die

Markierung in der Mitte
des Spielplans.

Haltet den Drachenpapa
und die Funkelstein-Plattchen
bereit.

Spielt ihr zu zweit oder zu
viert, dann stapelt um das
Eisschollen-Plattchen 8 Eis-Ringe
tbereinander zu einer Eis-Saule. Spielt ihr
zu dritt, dann stapelt alle 9 Eis-Ringe.

Beflillt die Eis-Saule vorschichtig mit den Funkelsteinen.

Tipp: Damit euch dabei keine Steine in die Locher im Spuelplan fa[len kénnt inr diese
zuvor mit 3 beliebigen Funkelstein-Plattchen abdecken. Nach dem Befullen nehmt ihr

die Funkelstein-Plattchen wieder weg.

Funkelsteine, die nicht mehr auf die Fis-Siule passen, schiebt ihr einfach in die Locher
im Spielplan.

Spielablauf

Gespielt wird reihum im Uhrzeigersinn. Der mutigste Spieler beginnt. Stelle den Drachenpapa
vor dich. Du darfst in dieser Runde ,Feuerspucken”. Eine Runde besteht aus:

DEUTSCH

1. Funkel-Plattchen auswihlen
2. Eis-Ring hochheben
3. Funkelsteine verteilen

1. Funkelstein-Plattchen auswéhlen

Spielt ihr zu dritt oder viert, dann gilt: :

Dein linker Nachbar wahlt zuerst aus allen Funkelstem lattchen eines aus und legt es offen
vor sich ab. Die anderen Mitspieler folgen nacheinander im Uhrzeigersinn. Du darfst dir als

letzter ein Funkelstein-Plattchen nehmen. Alle Ubrigen Funkelstein-Pldttchen bleiben liegen.

Spielt ihr nur zu zweit, dann gilt:

Dein Mitspieler darf sich zuerst ein Funkelstein-Plattchen aussuchen und offen vor sich
legen. Danach darfst du dir eines aussuchen und offen zu dir nehmen. AnschlieBend nimmt
dein Mitspieler ein zweﬁes Funkelstein-Plattchen und danach du dir ebenfalls ein zweites.

i Hinwveis: Seht euch die Eis-Saule genau an. Der Spieler mit dem Drachenpapa wird den |
_1 obersten Eis-Ring ,zum Schmelzen bringen”, d.h. er nimmt ihn vorsichtig herunter. {
| Wahlt das Funkelstein-Plattchen aus, von dem ihr denkt, dass in dieser Runde méglichst i
| viele Funkelsteine in dieser Farbe von der Eis-Sdule herunterfallen werden. !

N

2. Eis-Ring hochheben

Nimm nun den obersten Eis-Ring vorsichtig hérunter.
Dadurch purzeln Funkelsteine herab.

Es gelten folgende Drachen-Regeln:

* Du darfst zum Herunternehmen des Eis-Rings eine oder
beide Hande nehmen.

 Deine Finger dirfen nur den obersten Eis-Ring anfassen.
Erlaubt ist auch, dass deine Finger wahrend des Wegnehmens
einzelne Funkelsteine berthren.

* Funkelsteine, die auf dem obersten Eis-Ring liegen, kannst du
auf die Eis-Saule zuriick kippen oder herunterpurzeln lassen.

Du kannst versuchen, taktisch zu spielen: Nimm den Eis-Ring so vorsichtig herunter, dass moglichst
wenige Funkelsteine fir deine Mitspieler herunterfallen. Du musst dabei aber in jedem Fall die
Drachen-Regeln beachten.

Manchmal plumpsen Funkelsteine in die Locher im Spielplan. Diese landen in der groBen

Hohle des Drachenpapas.

Der Eis-Ring kommt danach aus dem Spiel.
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3. Funkelsteine verteilen

Du darfst beginnen: Sieh dir die Farbe deines Funkelstein-Pldttchens an. Nimm alle Funkelsteine
dieser Farbe vom Spielplan (Beim Spiel zu zweit darfst du dir alle Funkelsteine deiner beiden Farben
nehmen). Stecke sie in die Héhle hinter deinem Drachenkind. Liegen keine Funkelsteine in deiner
Farbe auf dem Spielplan, gehst du leider in dieser Runde leer aus. Danach folgen die Spieler im
Uhrzeigersinn und sammeln ihre Funkelsteine ein.

Alle Funkelsteine, die nach dem Verteilen noch auf dem Spielplan liegen, schiebst du in die Locher
der Drachenpapahohle.

Gib den Drachenpapa im Uhrzeigersinn an den nachsten Spieler weiter. Jetzt beginnt eine neue
Runde.

Spielende

Das Spiel endet, sobald der letzte Eis-Ring vom Spielplan genommen wurde. Spielt die Runde
noch zu Ende und verteilt die Funkelsteine, die nicht mehr auf dem Eisschollen-Plattchen
liegen, anhand eurer ausgewahlten Funkelstein-Plattchen.

Schaut nun nach, wer gewonnen hat. Hebt dazu den Spielplan hoch und zahlt die Funkelsteine in
den Hohlen der Drachenkinder. Das Drachenkind bzw. der Spieler mit den meisten Funkelsteinen
gewinnt.

Wenn euch das Z&hlen noch schwer fallt, legt ihr eure gesammelten Funkelsteine jeweils

in einer Reihe nebeneinander. Der Spieler mit der langsten Reihe gewinnt.

Der heimliche Sieger aber ist und bleibt der Drachenpapa,
| denn nur mit seinem Feueratem konnte der Funkelschatz

/ geborgen werden.

Variante fir jungere Spieler
Zu Beginn des Spiels werden die Funkelstein-Plattchen verdeckt. Jeder Spieler darf sich ein

Funkelstein-Plattchen nehmen und offen vor sich ablegen. Dieses Plattchen gilt dann firr die gesamte

Dauer des Spiels. Es muss also nicht vor jeder Runde ein Funkelstein-Pléttchen ausgewahlt werden.

Variante fir geheime Spieler

In jeder Runde wahlen die Spieler nacheinander geheim aus den verdeckt liegenden Funkelstein-
Plattchen eins aus. So wissen die Spieler erst beim Verteilen der Funkelsteine, wer welche Farbe
bekommt.

| Hinweis fur alle tapsmgen Drachenktnder
E Fallen beim Verteilen der Funkelsteine oder zwischen den einzelnen Runden versehentlich -
i

S &

Funkelsteine von der Eis-Séule auf den Spielplan, so legt sie einfach auf die Eis-Saule zuriick. |
| Schiebst du versehentlich einen Funkelstein deines Mitspielers in ein Loch des Spielplans, so |
| schenkst du ihm als Trost einen deiner eigenen Funkelsteine. i
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Dragon’s Breath

Author: Lena & Glnter Burkhardt

lllustrator; Daniel Débner i
Editorial staff: Antje Gleichmann !
Length of the game: approx. 15 minutes ¢

On one of their expeditions the dragon children Mira, Feo, Luna and Diego discover

an unusual sparkling treasure: a column of ice with sparkling stones frozen inside it.
They want to take the treasure back to their cave. But unfortunately the column of ice
is too heavy. The only thing they can do is to melt it. But breathing fire isn't as easy as
it sounds. Instead of fire they only manage hot air. Then the four of them have an idea:

“they'll get their dad to help.

And it works! Dad's fire breathing starts melting the column, and little by little the
sparkling stones start falling out. The dragon children quickly collect the valuable
treasures, and take them back to their cave.

With a little luck even dad will get a few sparkling stones! Which dragon child will
collect the most sparkling stones in their cave by the end of the game?

Contents

_ Qyﬂ 90 sparkling stones
-, (18 in each of 5 colors) dragon dad

© 5w 5 sparkling stone tiles
9 ice rings k—f 1 ice floe tile E
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